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MANAGEMENTUL DIDACTIC PRIN NOILE TEHNOLOGII
INFORMATICE SI DE COMUNICATII

Prof. Grigore Giorgi
Director, Casa Corpului Didactic Mehedinti

Progresele Tehnologiilor Informatiei si ale Comunicatiilor, precum si legatura nemijlocita
cu dezvoltarea retelei de Internet si a mijloacelor de comunicatie aferente au determinat o influenta
semnificativa a acestora in procesele educationale si in domeniile conexe acestora (domenii
denumite dupa disciplinele de studiu din invatamantul preuniversitar: matematicad, informatica,
literatura, istorie, geografie, fizica, chimie, muzica, desen etc.).

Importanta utilizarii noilor tehnologii informatice si de comunicatii in managementul
didactic este recunoscuta, devenind, in ultimele decenii, un leit-motiv al discursului despre educatie
la toate nivelurile: curriculum si practica didactica, formarea cadrelor didactice, dezvoltarea
institutiilor scolare, politici educationale si implementarea acestora in sistemul de invatamant.

Problematica integrérii noilor tehnologii informatice si de comunicatii in educatie a fost deja
de mult timp abordata si analizata din multiple perspective, fiind in special evidentiate avantajele,
resursele necesare si implicatiile estimate la diferite niveluri.

Rolul cadrului didactic din invatamantului traditional, de transmitator al informatiei, Se
poate transforma in cel de facilitator al invatarii prin regandirea propriei misiuni: crearea unui
ambient (scop, informatii, resurse, strategie) care sa-i permita cursantului (elev, student, masterand
etc.) sd-si construiasca si dezvolte cunoasterea cu ajutorul T.1.C.

Dupa anul 2000, in Romania, S-au Inregistrat progrese semnificative in ceea ce priveste
dotarea scolilor cu tehnologie informatica si conectarea acestor scoli la Internet, dezvoltarea de
software educational, elaborarea de materiale suport pentru lectii, cursuri, laboratoare, aplicatii
practice, precum si furnizarea de activitati de formare pentru cadrele didactice.

Foarte multe programe sau proiecte de inalt nivel (cum sunt proiectele derulate din fonduri
structurale europene) au avut ca obiectiv de baza promovarea noilor tehnologii informatice si de
comunicatii in educatie si sustinerea invatarii asistate de calculator, precum si focalizarea, in functie
de nevoile sociale, economice si educationale identificate la grupurile-tinta, pe formarea unor
categorii diverse de personal. Aceste programe si proiecte au avut, de asemenea, prevazute in
grupul de obiective asociate obiectivului de baza, ameliorarea eficientei sistemului de educatie, prin
formarea cadrelor didactice, atét la nivel organizational managerial,
cat si la nivel curricular si in cel al practicii didactice.

Tehnologiile de comunicatie sau de comunicatii nu trebuie confundate cu tehnologiile de
comunicare.

Tehnologia multimedia asigura utilizatorului diferite combinatii ale formelor de prezentare
pe un ecran al utilizatorului - imagine, sunet, voce, animatie, video. Tehnologiile hipermedia
combina multimedia cu hypertextul, facilitand navigarea fara obstacole intre diferite tipuri de date:
texte, sunete, imagini fixe, imagini animate.

Softul educational este un program pe calculator (aplicatie informatica) proiectat sa rezolve
o problema pedagogica, adica softul proiectat pentru a fi utilizat in procesele de predare, invatare si
evaluare.

Softul de simulare asigura reprezentarea controlata prin parametri de catre calculator a unui
fenomen, proces sau sistem real, prin intermediul unui model cu comportament similar
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(de regula, modelul este simplificat si abstractizat). Jocul didactic este o metoda de invatamant in
care actiunea didactica simulata este dominanta.

Platformele de e-learning pot oferi conectivitate, comunicatie, colaborare, distributie de
continut, context si competentd, deoarece se bazeaza pe tehnologia informatiei, care conecteaza om
cu om si om cu informatie/cunostinta, prin intermediul unor retele de calculatoare configurate
corespunzator, oferind fiecaruia cel mai potrivit continut, la momentul de timp solicitat. Cursantii
inrolati in procesul de invatare distribuit pot folosi world wide web (www), e-mail, un sistem de
management al invatarii si o solutie de colaborare 1n timp real de tip clasa virtuald, pentru a accesa
continutul multimedia disponibil si pentru a comunica intre ei. In mod tipic, sunt cuprinse aici unele
forme de interactivitate, ca, de exemplu, interactiunea on-line intre cursant si cadrul didactic
indrumadtor sau interactiv prin televiziune.

Procesul de invatamant (predare, invatare si evaluare) bazat pe tehnologiile informatice, de
comunicatie si eLearning se desfasoara in sala de clasa prin mijloace multimedia si de comunicare
(calculator/laptop/tableta, Intranet/Internet, mijloace audio-video) sau la distanta — prin folosirea
tehnologiilor informatice, de comunicatie si e-Learning.

Valoarea pedagogica a utilizarii noilor tehnologii este reprezentatd de masura integrarii
acestora in realizarea si mai eficientd a activitatii de invatare.

Bibliografie:
Thorne, Kaye, Blended Learning - How to Integrate Online and Traditional Learning, 2003, Kogan
Page Limited

EDUCATIA IN ERA DIGITALA

Prof. Monica-luliana Ponea
Inspector scolar, Inspectoratul Scolar Judetean Mehedinti

Folosirea tehnologiilor moderne in scoalda face parte din evolutia naturald a Invatarii si
sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depdsite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Avand in vedere faptul cd internetul a devenit o sursd de informare foarte utilizatd si
convenabild, din toate punctele de vedere, pentru consumatori, s-a constatat faptul ca un numar
destul de mare de roméani aleg sa isi facd unele cumparaturi online. O anumita categorie de
consumatori utilizeaza internetul pentru a-si achizitiona anumite produse, iar pe viitor se constata
cresterea numarului de consumatori care vor utiliza aceasta tehnologie. Solutiile oferite de internet
sunt inteligente si de ultima ord, exact ceea ce are nevoie o afacere pentru a se individualiza fatd de
concurenta.

Desi pe internet se implementeazd cea mai avansata tehnologie web, se stie ca uneori cea
mai bund alegere nu este intotdeauna si cea mai complexd. Se analizeaza toate optiunile pentru a
putea alege cea mai bund solutie pentru fiecare proiect in parte. Relatia cu clientul este cea mai
importantd, de aceea se doreste satisfactia acestuia cat mai mult posibil si gasirea unor metode care
sa conduca la facilitarea sarcinilor consumatorilor. Consumatorii se aratd tot mai atrasi de aceasta
tehnologie si manifestd un comportament de acceptare a acestui gen de cumparaturi.

De asemenea, in randul consumatorilor, computerul si internetul a avansat foarte mult.
Astfel, televiziunea a pierdut tot mai mult teren in fata internetului, in preferintele consumatorilor.
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Timpul liber petrecut pe internet rivalizeaza cu cel dedicat televiziunii, continuturile
generate de internauti si Site-urile de socializare fiind printre cele mai populare destinatii pentru
consumatorii de divertisment.

Comportamentul consumatorilor in era digitala stabileste si ca utilizatorii sunt mai deschisi
vizavi de continuturile mobile si cautd mai multe oferte de divertisment traditional pentru
dispozitivele lor mobile decat se credea anterior.

Se sugereaza ca studiourile de film, agentiile de publicitate, distribuitorii de continut si alti
jucdtori ai industriei trebuie sd continue sa isi ajusteze strategiile de afaceri in pofida modificarilor
consumului de media si asteptarilor sporite ale consumatorilor in ceea ce priveste controlul si
comunitatea.

Copiii secolului 21 sunt inconjurati de mijloacele electronice care le ocupa o mare parte din
timp. Era digitald a adus cu sine nativii digitali, iar e-mailul este deja de domeniul trecutului.
Aceasta realitate cotidiand in permanenta transformare solicita copiilor flexibilitate si adaptabilitate.

Realitdtile din piata muncii vor solicita viitorilor cetdteni o dezvoltare socio-emotionald
adecvata. Oportunitatile de invatare vor fi din ce in ce mai dezvoltate insa copiii au nevoie sa fie
asistati in a-si Insusi acele atitudini si abilitati care sa 11 determine sa faca o selectie constienta si
corecta a surselor informationale, dar si de o atitudine flexibila emotional.

Educatia nu trebuie sa ignore aceasta realitate, Ci sa ii motiveze pe elevi sa profite cat mai
mult de puterea tehnologiei, transformand-o din scop in mijloc al dezvoltarii.

Bibliografie:
Thorne, Kaye, Blended Learning - How to Integrate Online and Traditional Learning, 2003, Kogan
Page Limited
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SECURITATEA INFORMATICA

Prof. Claudia-Gabriela Guina
Scoala Gimnaziala Nr. 5, Drobeta Turnu Severin
Formator, Casa Corpului Didactic Mehedinti

in viitorul apropiat, retelele de calculatoare vor deveni o parte esentiala din viata social si
individuala. De functionarea lor corecta depinde activitatea guvernamentala, comerciald, industriala
si chiar personald. Pe masura ce calculatoarele personale pot fi conectate de acasa in retele, o serie
de activitati pot fi facute de persoane particulare. Trebuie avute in vedere tipurile de date pe care
persoanele le pot citi, care sunt celelalte persoane cu care pot comunica, la ce programe au acces.
Tot mai multe informatii memorate in fisiere devin posibil de corelat prin intermediul retelelor.
Aceasta asociere de fisiere privind persoanele poate avea consecinte nefaste asupra caracterului
privat individual. Informatia este vulnerabila la atac, in orice punct al unei retele, de la introducerea
ei pana la destinatia finala. In particular, informatia este mai susceptibila la atac atunci cand trece
prin liniile de comunicatii.

Securitatea informatica a devenit una din compenentele majore ale internetului. Analistii
acestui concept au sesizat o contradictie intre nevoia de comunicatii si conectivitate, pe de o parte,
si necesitatea asigurarii confidentialitatii, integritatii si autenticitatii informatiilor, pe de alta parte.
Domeniul relativ nou al securitatii informatice cautd solutii tehnice pentru rezolvarea acestei
contradictii aparente. Viteza si eficienta comunicatiilor “instantanee” de documente si mesaje
confera numeroase atuuri actului decizional intr-o societate modernd, bazatd pe economie
concurentiald. Insd utilizarea serviciilor de postd electronici, web, transfer de fonduri etc. se
bazeaza pe un sentiment, adeseori fals de securitate a comunicatiilor, care poate transforma
potentialele castiguri generate de accesul rapid la informatii, in pierderi majore, cauzate de furtul de
date sau de inserarea de date false ori denaturate.

Sistemele informatice sunt amenintate atat din interior, cat si din exterior. Pot fi persoane
bine intentionate care fac diferite erori de operare sau persoane rau intentionate, care sacrifica timp
si bani pentru penetrarea sistemelor informatice. Dintre factorii tehnici care permit fisuri de
securitate pot fi anumite erori ale software-ului de prelucrare sau de comunicare sau anumite
defecte ale echipamentelor de calcul sau de comunicatie. De asemenea, lipsa unei pregatiri adecvate
a administratorului, operatorilor si utilizatorilor de sisteme amplifica probabilitatea unor brese de
securitate. Folosirea abuziva a unor sisteme (piraterie informatica) reprezinta, de asemenea, unul
din factorii de risc major privind securitatea sistemelor informatice.

In ultimii ani, in tarile dezvoltate, hartia a devenit numai un mediu de prezentare a
informatiilor, nu si de arhivare sau transport. Aceste ultime doua functii au fost preluate de
calculatoare si de retele de interconectare a acestora. De aceea au trebuit sa fie gasite solutii pentru
inlocuirea sigiliilor, stampilelor si semnaturilor olografe din documentele clasice cu variantele lor
digitale, bazate pe criptografia clasica si cu chei publice. Criptografia computationald este tot mai
folosita pentru contracararea problemelor de securitate informatica. Utilizata multd vreme doar
pentru asigurarea confidentialitatii comunicatiilor militare si diplomatice, criptografia a cunoscut in
ultimii 20 de ani progrese spectaculoase, datorate aplicatiilor sale in securitatea datelor la
calculatoare si retele.

Ameliorarea securitatii sistemelor informatice trebuie sa fie un obiectiv important al
oricarei organizatii. Trebuie insd avuta in vedere asigurarea unui bun echilibru intre costurile
aferente si avantajele concrete obtinute. Masurile trebuie sa descurajeze tentativele de penetrare
neautorizata, sa le faca mai costisitoare decat obtinerea legala a accesului la aceste programe si date.
OCED (Organization of Economic Cooperation and Development) este unul din organismele
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internationale preocupate de domeniul protectiei datelor cu caracter personal, securitatii sistemelor
informatice, politicii de cifrare si al protectiei proprietatii intelectuale.

In ceea ce priveste protectia datelor cu caracter personal, OECD a elaborat in anul 1985
Declaratia cu privire la fluxul transfrontarier al datelor. Ideea fundamentala era de a se realiza, prin
masuri juridice si tehnice, controlul direct individual asupra datelor cu caracter personal si asupra
utilizarii acestora. Eforturile actuale sunt dirijate catre realizarea unui cadru international in ceea ce
priveste viata personald si autonomia individuald a persoanelor (libertatea de miscare, libertatea de
asociere si drepturile fundamentale ale omului).

In domeniul sistemelor informatice, tirile OECD au cerut, in 1988 secretariatului OECD
sa pregateasca un raport complet asupra acestui domeniu, cu evidentierea inclusiv a problemelor
tehnologice de gestiune, administrative si juridice. Urmare a acestui raport, tirile membre au
negociat si adoptat in anul 1992 Liniile directoare privind securitatea sistemelor informatice in
OECD. Ele ofera un cadru international de referinta pentru dezvoltarea si punerea in practicd a unor
masuri, practici sau coerente de securitate informatica in sectoarele public si privat. Consiliul
OECD recomanda revizuirea periodica a acestor reglementari la fiecare 5 ani.

Internetul este o structura deschisa la care se poate conecta un numar mare de calculatoare,
fiind deci greu de controlat. De aceea putem vorbi de vulnerabilitatea retelelor, manifestata pe
variate planuri. Un aspect crucial al retelelor de calculatoare, in special al comunicatiilor prin
internet, il constituie securitatea informatiilor. Nevoia de securitate si de autenticitate apare la toate
nivelurile arhitecturale ale retelelor. De exemplu, utilizatorii vor sa se asigure ca posta electronica
soseste chiar de la persoana care pretinde a fi expeditorul. Uneori utilizatorii, mai ales cand
actioneaza in numele unor firme, doresc asigurarea caracterului confidential al mesajelor transmise.
In tranzactiile financiare, alituri de autenticitate si confidentialitate, un loc important il are si
integritatea mesajelor, ceea ce inseamna ca mesajul receptionat nu a fost alterat in timpul
transmisiei prin retea. In tranzactiile de afaceri este foarte important ca, o datd receptionati, o
comanda sa fie nu numai autenticd, cu continut nemodificat, dar sa nu existe posibilitatea ca
expeditorul sd nu o mai recunoascd. Deci portile (gateway) si rooter-ele trebuie sa discearna intre
calculatoarele autorizate si cele intruse. In aceste conditii securitatea informatica a devenit una din
componentele majore ale internetului.

In cazul internet-ului adresele diferitelor noduri si servicii pot fi determinate usor. Orice
posesor al unui P.C. cu modem, avand cunostinte medii de operare poate incerca sa “forteze”
anumite servicii cum ar fi conectarea la distantd (telnet), transferul de fisiere (ftp) sau posta
electronica (e-mail). Exista persoane dispuse sd cheltuiasca resurse, bani si timp pentru a penetra
diferite sisteme de securitate. Unii sunt adevarati “maestrii” in domeniu: penetreaza calculatorul A,
cu ajutorul caruia intra in calculatorul B, folosit mai departe pentru accesul la calculatorul C, etc.

O retea de calculatoare este o structura deschisa la care se pot conecta noi tipuri de
echipamente. Acest lucru conduce la o largrire necontrolata a cercului utilizatorilor cu acces
nemijlocit la resursele retelei.

Vulnerabilitatea retelelor se manifestd pe doua planuri: posibilitatea modificarii sau
distrugerii informatiei, adica atacul la integritatea ei fizica si posibilitatea folosirii neautorizate a
informatiilor, adica scurgerea lor din cercul de utilizatori stabilit.

Trebuie avute in vedere, cu prioritate, doua aspecte legate de securitatea informatica:
-integritatea resurselor unei retele, adica disponibilitatea lor indiferent de defectele de functionare,
hard sau soft, de incercarile ilegale de sustragere a informatiilor precum si de incercarile de
modificare a informatiilor si caracterul privat, adica dreptul individual de a controla sau influenta
orice informatie referitoare la o persoanad, care poate fi memorata in fisiere sau baze de date si cine
are acces la aceste date.

O retea sigura este aceea in ale carei componente (reusrse si operatii) se poate avea
incredere, adica furnizeaza servicii de calitate si corecte. Deoarece o retea este alcatuita din
componente diferite, ea reprezintd o zona convenabild pentru diferite atacuri sau operatii ilegale,
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lucru care conduce la concluzia ca protectia a devenit unul din aspectele operationale vitale ale unei
retele.

Securitatea si in special caracterul privat trebuie sa constituie obiectul unei analize atente
in cazul retelelor. Retelele sunt ansabluri complexe de calculatoare. Este foarte dificil sa se obtina o
schema completa a tuturor entitatilor si operatiilor existente la un moment dat, astfel incat retelele
sunt vulnerabile la diferite tipuri de atacuri sau abuzuri. Complexitatea este generata de dispersarea
geografica, uneori internationald a componentelor (nodurilor) retelei, implicarea mai multor
organizatii in administrarea unei singure retele, esistenta unor tipuri diferite de calculatoare si
sisteme de operare, existenta unui numar mare de entitati.

CREATIVITATEA PROFESORULUI DE LIMBA SI LITERATURA
ROMANA
IN ERA DIGITALA

Prof. Simona-Mihaela SBRENTA,
Inspector de limba si literatura romanad, 1.8.J. Mehedinti

Arta supremd a profesorului este de a trezi bucurie exprimdrii creatoare §i bucuria
cunoasterii. (Albert Einstein)

In contextul noilor realitati, cand calculatorul este cel mai bun prieten al elevului, se simte
necesitatea implementarii insistente a tehnologiilor informationale si in procesul instructiv-educativ,
cu atat mai mult cu cat una dintre cele opt competenete-cheie ce trebuie formate este compententa
digitala.

Disciplina Limba si literatura romana, fiind considerata de tip integrat si axata preponderent
pe demersul educativ- formativ, este fundamentala pentru studiul celorlate discipline scolare, fapt
ce motiveaza eficientizarea acesteia prin utilizarea tehnologiilor informationale moderne.

Implementarea TIC in procesul instructiv-educativ ~ faciliteazd ~ munca  profesorului,
promoveaza invdtarea dinamica, diversifica si imbogateste experienta de invatare a elevilor, dar si
motiveaza, stimuleaza elevii sd se adapteze la cerintele societdtii moderne.

Cuvinte-cheie: software, TIC, Internet, standarde europene.

Ghidati de constructia curriculard scolara, formare de compentente, un parcurs didactic
modern si sistematic, credem important a accentua necesitatea aplicarii tehnologiilor informationale
inovative, ce ar valorifica modul actional si racordat la asteptdrile tinerilor de astazi. Obiectivul
investigatiei interprinse a fost orientat spre perfectionarea demersului complex de predare-invatare-
evaluare la limba si literatura romand, din perspectiva formdrii competentelor menite sa asigure
interesele si nevoile educationale ale elevilor, dezvoltarea personalitatii acestora. Implementarea
TIC in invatamant influenteazd semnificativ procesul de instruire. Potentialul imens al tehnologiei
infomatiei si comunicatiilor ofera solutii didactice inedite, ore interesante si originale, apropiindu-
ne astfel de standardele europene. Prin software educational se intelege orice sistem de programe
pentru calculatoare, programe-aplicatii, sisteme de operare, limbaje de programare care contribuie
la educatie generatiilor.

Autorul D. Hawkridge motiveaza utilitatea si importanta itegrarii tehnologiei informatiei
prinurmatoarele aspecte:

e social- formarea culturii informatice in scopul valorificarii calculatorului in sens general;
e vocational — studierea tehnologiei informatice necesare in viitoarea activitate profesionald;
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e pedagogic — utilizarea tehnologiei informationale 1in predarea disciplinelor pentru
»aextinde”, ,,a optimiza”, ,,a imbogati”, ,,a favoriza” activitatile didactice;

e catalitic — imbunatatirearandamentului de predare, administrare si management; convertirea
modalitatii de achizitionare acunostintelor ,trecand de la memorizarea pasiva a informatiei la
participarea activa in formareacompetentelor si atitudinilor de cunoastere.

Aceleasi aspecte sunt urmarite si in cadrul orele de limba si literatura romana.
Conexiunea la Internet deja nu mai este o problema, majoritatea instutitiilor au acces la
reteleleWiFi, fapt ce faciliteaza utilizarea celor mai actuale softuri.
Profesorul N. Canter divizeaza programele computerizate de instruire in dependenta de tipul
cunostintelor formate:
1) programe computerizate de formare a cunostintelor cognitive;
2) programe computerizate de formare a cunostintelor aplicative;
In limba engleza, termenul software este folosit generic pentru orice aplicatie informatica din orice
domeniu..
Prin urmare, aplicind diferite programe computerizate vom forma si evalua diverse
compentete cognitive, afective si psihomotorii cum ar fi:
» dezvoltarea deprinderii de a lucra individual: participarea activa a elevilor la dobandirea de
noi cunostinte prin efort propriu;
* dezvoltarea abilitatilor de a lucra in grup (prin intermediul retelelor de calculatoare),
implicarea elevilor in realizarea de proiecte didactice de grup;
* cunoasterea modului de utilizare a unor medii informatice de lucru;
+ dezvoltarea spiritului inventiv si creator pentru a crea produse eficiente;
* constientizarea relatiei interdisciplinare dintre tehnologia informatiei si alte discipline.
Bineinteles cd una din conditiile sine-qua-non este ca fiecare clasd sa fie adotatd cu
tehnologiile necesare.
Ce resurse informationale folosim la ora de romana?
- internetul, luat ca sursa de informatie si de invatare dirijata;
- posterele informative;
- cartileelectronice;
- dictionarele digitale;
- softuri de prezentare: Power Point, Prezi;
- materialele multimedia;
- aplicatii pentru procesarea textului, WORD;
- editor de diagrame/grafice;
- editoare muzicale; retele e-mail; realizarea blog-urilor etc.

Cind le folosim?

Aici intervine creativitatea si ingeniozitatea profesorului.Important este s nu se exagereze si
sd se tind cont de demersul procesului instructiv educativ: predare-invatare-evaluare. Utilizand
calculatorul ca mijloc didactic, putem realiza un sir de operatii benifice atat pentru profesor,cat
si pentru elev, cum ar fi: oferirea rapida de informatii, dezvoltarea gandirii critice, crearea situatiilor
educationale (in grupe mari, mici sau studiul individual), sprijinirea eforturilor de autoformare,
formarea competentelor si atitudinilor necesare. Astfel, ora prezentata in Power Point sau Prezi ori
utilizarea unor linkuri, resurse CD la anumite etape ale lectiei, va spori eficacitatea procesului
instructiv-educativ.

Cum le folosim?

O analizd statistici a demonstrat cd doar unul din trei profesori pot utiliza tehnologiile
moderne, fapt ce accentueaza actualitatea problemei abordate si motiveaza organizarea diferitor
traininguri de formare continua a cadrelor didactice.
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In cele din urma, in procesul de predare, profesorul poate folosi urmatoarele tehnologii:
softuri de procesare textuale (proiecte didactice, grile de evaluare in Word, la care usor poti reveni);
instrumente de cautare Internet (urmarirea ultimelor inovatii pedagogice, reviste didactice, google,
rambler, bing, wikipedia s.a.); videoproiectorul LCD (instalarea, folosirea acestuia); Software de
prezentare (elaborarea proiectelor didactice si prezentarea/organizarea lectiei in Power Point, Prezi,
Video Editor s.a.); DVD/inregistrari video; camere digitale; CD-ROM pe care le putem folosi
pentru a capta atentia, a informa, a explica sau a exemplifica, a produce emotii sau a generaliza.

Convingerea este aceea ca profesorul bine informat si bine intentionat ce organizeazad si
desfasoara procesul educational cu efect didactic, motiveaza utilizarea tehnologiilor educationale si
de catre elev in procesul de invatare, formand nu doar competenta digitala, dar si cele de invatare,
antreprenoriale, autorealizare, interpersonale s.a.

Evaluarea competentelor formate, fie pe unitate, pe an sau pe ciclu de invatamant, la fel
poate fi desfasuratd in diverse software educationale, cum ar fi: realizarea proiectelor de
prezentare, posterelor, filmuletelor, diagramelor, referatelor in Word, jocurilor didactice,
tablourilor, desenelor n baza fragmentelor de text s.a.

De ce folosim TIC la romédna?

Asadar, lectiile de limba si literatura romand sunt mai interesante, variate, atractive,
accesibile.

Altfel spus, softurile tematice, de exersare, de investigatie, de sinteza, de simulare a
motivatiei, niveluluide efort, incurajand interactivitatea intre colegi.

Utilizarea TIC si a softurilor educationale asigurd eficienta instruirii, rezultatele fiind
promitatoare.

Cu sigurantd cd foarte curand utilizarea tehnologiilor informationale in domeniul
invatamantului va fi un proces didactic de obisnuinta zilnicd, ramane doar sa tindem sa cultivim
acest simt al creativitdtii, imbindnd TIC cu teoriile pedagogice.Formarea si educarea unor elevi
activi si creativi ar trebui sa fie dezideratul esential al educatiei.

Bibliografie:
e Hawkridge D. (1990):Who needs computers in shcools, and why?, Reflections on ICT.
In:http://beesblogger.blogspot.com/2008/02/david-hawkridge-1990-who-needs.htmi
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UTILIZAREA NOILOR TEHNOLOGII
iN INVATAREA LIMBILOR MODERNE

Profesor-metodist Rodica Telegutdi
Casa Corpului Didactic Mehedinti

Conform unui studiu realizat in mai multe tari europene, avand ca obiect utilizarea in
activitatea didactica a tehnologiei informatiei si a comunicatiei, disciplinele care studiaza limbile
moderne se regasesc printre disciplinele avantajate de utilizarea TIC.

Astfel, se estimeaza ca primele discipline care pot utiliza TIC sunt:

o Stiinte (fizicd, chimie, biologie): eficienta estimata ca foarte eficienta in proportie de 59,7%;
o Limbi moderne: eficienta estimata ca foarte eficienta in proportie de 57,4%;
o Geografie: eficienta estimata ca foarte eficientd in proportie de 50%.

Cu accent pe limba, comunicare si cultura in standardele nationale pentru invatarea limbilor
moderne, cadrele didactice sunt intr-o continud cautare de modalitati mai bune de accesare a
materialelor autentice si de furnizare de experiente care vor dezvolta mai bine competentele elevilor
de comunicare in limbi straine.

Software-urile educationale elaborate pentru studiul limbilor moderne pot furniza situatii de
invatare 1n care elevii “sa uite”, de fapt, ca invatd o limba noua, si sa 1i determine sa se concentreze
pe subiect, invatarea fiind astfel naturald, temeinica, atractiva.

Mijloacele informatice fac parte din cultura noastrd, din viata noastra de fiecare zi (acasa sau
la serviciu). Desi uniti Intr-o retea mondiald, se manifestd o ingrijorare fata de riscul izolarii sociale
a celor care petrec multe ore in fata calculatorului. Si totusi, internetul trebuie privit ca orice alt
mijloc de comunicare asemenea celorlalte mijloace moderne de comunicare.

Cand vorbim de noi tehnologii de informare, ne referim la internet precum si la orice alte
metode de comunicare offline si online, la diverse programe de elLearning create sau diverse
informatii (messenger, Skype, MS Office, produse Apple, tabele, video si audio etc.)

Utilizarea Internetului in procesul de invatamant, alaturi de alte instrumente auxiliare,
favorizeaza accesul in timp real la informatii, schimburile interne si internationale si ofera noi
posibilitati de predare-invitare. In acest cadru participd diverse categorii de persoane (elevi,
profesori, specialisti in informatica), fiecare avand un rol bine determinat.

Aplicatiile didactice ale internetului ar putea fi clasificate in cateva tipuri de activitati de
predare-invatare:

- Comunicarea interpersonald, realizata cu ajutorul postei electronice (email) si a
comunicarii directe (chat). Aceasta reuneste acele aplicatii pedagogice care favorizeaza schimburile
interpersonale intre tineri si 1i determind sa cunoasca si sa respecte asemanarile si deosebirile
culturale, politice, lingvistice din cele mai indepartate zone. Se pot organiza intdlniri cu
personalitati, ori forma clase virtuale, prin care elevii vor avea posibilitatea de a-si verifica
aptitudinile de comunicare intr-o limba straina. Profesorii ii vor invata pe tineri tehnici de
corespondenta amicala si oficiala specifice limbii straine studiate, ceea ce va conduce la ameliorarea
exprimarii Scrise, la utilizarea informatiilor pertinente si corecte, la structurarea ideilor. Tot pentru
exprimarea in scris se poate avea in vedere si mesageria electronica.

- Culegerea de texte autentice in limbi strdine. In functie de specificul tematicii lectiei,
profesorul va defini in mod clar un subiect care sa atraga interesul studentilor si expune mai multe
tipuri de documente (PDF, articole de presa, eseuri etc.). Elevii (individual sau in grup) ar avea ca
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sarcina culegerea documentelor, analizarea si interpretarea documentelor culese, solicitarea avizului
unor cadre didactice specialiste in domeniul respectiv, precum si redactarea unei lucrari scrise
(rezumat, sinteza, comentariu etc.) in limba straina.

- Cercetarea documentara, validarea si utilizarea resurselor in limba straind in vederea
realizarii unei bibliografii pe o tema data respectand regulile citarii documentelor electronice.

- Publicarea de documente in limbi straine pe Internet implica nu numai o buna cunoastere a
calculatorului, a programelor specifice unei astfel de activitati Ci si 0 buna cunoastere a unei limbi
straine. Se adreseaza elevilor de liceu din anii terminal si poate avea in vedere redactarea unei
pagini personale in care elevul sa se prezinte, sa-si descrie realizarile in plan intelectuale si
profesional, domeniile de interes, proiectele. Rolul profesorului este de a-l invata pe elev tehnicile
de structurare, redactare si prezentare personald in limba straina. Elevii vor putea sa-si
perfectioneze cunostintele de exprimare scrisd in limba strdina (respectarea stilului jurnalistic
specific unei reviste de specialitate, prezentarea convingatoare a informatiei etc.) prin elaborarea si
redactarea unui articol in limba straina.

- Auto-formarea prin conectarea la site-uri specializate in manuale virtuale ori teste de
verificare a cunostintelor de limbi straine.

Cateva din avantajele utilizarii noilor tehnologii de formare sunt actualitatea (materiale de
calitate, autentice si de actualitate), flexibilitatea, autonomia elevilor (au posibilitatea de a-si
organiza singuri propriul process de invatare), abordarea diferentiata, facilitarea unui tip de
invatare contextuala.

in programele multimedia de limbi striine sunt integrate imagini, secvente video, grafice,
animatii, inregistrari audio, care in mod normal apar izolat in cazul altor mijloace de invatare.
Combinarea elementelor audio-vizuale cu textele faciliteaza trecerea rapida de la un tip de exercitiu
la altul, fara a fi necesara schimbarea metodei de invatare. De asemenea specificul interactiv este
des intalnit in aceste metode de invatare, precum si atractivitatea. Prin colorit, animatie, efecte
speciale, programele multimedia sunt atractive si motivante. De asemenea elementele vizuale,
sonore, fragmentele de film, personajele animate, confera atractivitate programelor multimedia si
paginilor web.

Integrarea instrumentelor TIC in procesul de predare-invatare-evaluare implicad impartirea
activitatilor care permit sau favorizeaza utilizarea TIC in cateva mari categorii, si anume: surse de
informare si documentare, prezentari, publicatii digitale, aplicatii multimedia, biblioteci si muzee
virtuale, dictionare si enciclopedii, comunicare online, portaluri web, platforme colaborative,
aplicatii pentru evaluare.

Tehnologia este tot mai folosita in procesele de invatare a limbilor straine, fie ca o
completare a instruirii, fie ca singurul mijloc de invatare. Desi accesul la tehnologie poate prezenta
dificultati in accesarea programelor de educatie pentru adulti si practicieni, acestea pot fi depasite.
Platformele online au progresat considerabil in ultimii ani. Acestea continua sa ofere din ce in
ce mai multe aplicatii utile, la preturi accesibile si instrumente pentru invatarea limbilor straine.

Bibliografie:
Beetham, Helen & Sharpe, Rhona, Rethinking Pedagogy for a Digital Age — Designing and delivering e-
learning , Routledge, 2007

14

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

ERA DIGITALA, COMUNICARE

prof. metodist Badescu Minodora
C.C.D. Mehedinti

Prezenta fiintei, ontologic unica in era informatiei, se multiplica si se diversifica in spatiul
electronic ca informatie, copie ssi original deopotriva, fragment de natura, cultura. O realitate
vizuala nomada, fara centru, vie, se dezvolta rizomatic si creecaza sistemul media in care traim.
Exista temeri, din partea celor care gandesc viitorul omenirii, legate de excesul de prosperitate,
cauzat de robotizare si supertehnologizare in societatile avansate, care ar duce la scaderea
considerabild a numarului celor care muncesc. Cultul pentru munca ar fi inlocuit de o culturd a
divertismentului si etica muncii s-ar transforma intr-o etica a jocului. Numeroase filme SF descriu o
asemenea societate caracterizata prin barbarism si high tech.

Era digitala instituie Internetul care inseamna pentru fiecare dintre noi dreptul de a auzi si a
fi auzit, a vedea, a sti si mai ales inseamna a fi alaturi de ceilal{i partasi ai unei memorii §i
experiente colective.

Opinia publica in ciberspatiu reprezint factorul normativ care se opune transformarii Net-
ului intr-o masinarie de comert profitabila, o tribuna a politicienilor sau intr-un mijloc de
manipulare si control aflat Tn mana corporatiilor. Proletariatul digital incepe sa fie nemultumit de
utilizarea Net-ului doar ca vehicul pentru comert si putere economica, politicd, in detrimentul unor
scopuri educationale, culturale si pentru o mai bund comunicare interumana. Nemultumirile au
devenit proteste organizate de activisti Net, grupuri virtuale (electrohippies). Ei considera
comunicatiile electronice i noile media ca pe un nou spatiu al societatii umane care trebuie utilizat
cu deschidere si responsabilitate. Internetul a fost considerat, inca din momentul aparitiei sale, un
vehicul al globalizarii. El se bazeaza pe contribuabilii sdi, pe o conectivitate techno-etica si are ca
rezultat o introspectie a societatii, 0 mai buna intelegere a existentei umane in noul peisaj media.

Internetul alunga singuratatea, iti creeaza un confort psihic, cooperezi cu semenul, coexisti
cu ceilalti intr-o relatie de reciprocitate, comunici cu lumea, traiesti on-line. Gandul-imagine mediat
hoindreste on-line catre cei aflati in joc. Un joc elitist care se vrea democratic si ar putea fi daca
omenirea, prin reprezentantii sai supertehnologizati, si-ar dori sa ajute comunitatea umana planetara
sd stea impreunad la masa viitorului.

Nu orice produs uman poate fi considerat un obiect/eveniment cultural. Unele produse
umane reprezinta momente de ratacire, de cadere in fundul demonic al ne-fiintei unei civilizatii.
Procesul comunicarii sta la baza crearii, mentinerii si dezvoltarii structurilor sociale. Comunicarea
realizeazd punti de legaturd intre diferite parti ale sistemelor precum si legdturi intre sisteme
diferite. Cu ajutorul procesului de comunicare societatea reuseste sa-si mentind echilibrul intre
consens §1 nonconsens, factor care genereaza energie, creatie si dezvoltare.

,Cuvantul comunicare face parte dintre acele notiuni care posedd o extensie deosebita:
comunicarea poate fi umand, animala,vegetald sau mecanica. Comunicarea este ceea ce permite
stabilirea unei relatii Intre persoane si obiecte. Ea desemneaza fie actiunea de a comunica, fie
rezultatul acestei actiuni”(R.Rieffel).

Din partea altor teoreticieni ni se ofera si definitia conform careia ,,exista comunicare de
fiecare datd cand un organism oarecare, in particular un organism viu, poate afectea un alt
organism, modificandu-l sau modificandu-si actiunea, pornind de la transmiterea unei informatii si
nu printr-o actiune directa precum cea pe care o exercitd o forta fizica ce pune in functiune o
energie” (Gilles Amada, Andre Guittet)
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Comunicarea reprezinta intelegerea dintre doua sau mai multe entitati aceasta inelegere se
bazeaza pe transfer si contratransfer informational. Altfel spus, intelegerea se bazeaza pe emisie de
informatie, pe perceptia si darea unui
Intelegerea dintre doua entitati se realizeaza in baza unui principiu si anume: orice entitate emitenta
trebuie sa aiba capacitatea de a se transforma intr-o entitate receptoare si orice entitate receptoare
trebuie sa aiba capacitatea de a se transforma intr-o entitate emitenta. Procesul comunicarii, ca
intelegere, este unul circular in care cele doua entitati participante isi schimba mereu rolurile.

Comunicarea este un proces in care se cedeaza si se primesc informatii. Este un proces
implicativ in care participarea membrilor unui anumit grup este necesara. Aceasta participare nu
trebuie inteleasa ca fiind existenta doar la nivelul procesului de comunicare deoarece existenta
grupurilor si a actiunilor comune ale acestora implica participarea. Coparticiparea reprezinta o
implicare partiala. In orice grup exista un nucleu constant care participa efectiv la realizarea telului
propus si duce tot greul actiunilor si exista si anumite elemente care nu sunt nici ostile dar nici
pasive dar care participa, uneori, doar la anumite actiuni in vederea atingerii acelui tel comun.
Putem considera, deci, comunicarea-participare si coparticiparea deosebit de importanta in crearea,
mentinerea si dezvoltarea fenomenului coeziunii atat in ceea ce priveste interiorul grupului cat si in
ceea ce priveste legatura individ-grup sau legatura dintre doua sau mai multe grupuri.

Incercand in termeni generali comunicarea este un proces de influentare prin limbaj,
comportament sau stare mantala de catre o persoana sau grup de persoane a altora. Fenomenul de
comunicare se poate regasi in domenii foarte variate bazandu-se pe procese direct observabile.

UTILIZAREA NOILOR TEHNOLOGII iN PROCESUL EDUCATIONAL

Loredana Doinea,
inf. Casa Corpului Didactic Mehedinti

Internetul este considerat copilul teribil al secolului trecut, fiind elementul care a generat
eliminarea sau diminuarea barierelor geografice si fizice, temporale, culturale, lingvistice,
ideologice etc. Prin aparitia si raspandirea globala a acestuia, comunicarea, interactiunea si
socializarea dintre indivizi a atins cote nebanuite pana atunci. Ceea ce insa a dus la apogeul
acestora a fost maturizarea Internetului.

Referindu-ne la rolul profesorului in era digitala putem spune, fara nici o urma de indoiala,
ca acesta este intr-un proces continuu de transformare. Prin natura meseriei alese, profesorul
trebuie sa mijloceasca si sa faciliteze procesul de cunoastere si de instruire al studentului, dar fara
a neglija aspecte precum: dezvoltarea gandirii critice, impulsionarea comunicarii si relationarii
cu ceilalti colegi, dar si munca in colaborare.

Daca ar fi sa suprapunem toate aceste aspecte, putem observa ca, in mare masura, acestea
sunt compatibile. Cu alte cuvinte, prin intermediul tehnologiilor, aplicatiilor si serviciilor web
procesul educational poate beneficia de elementele de baza, si anume: interactiunea si
comunicarea dintre utilizatori, partajarea si colaborarea ce se poate stabili intre mai multi
utilizatori, dar si procesul de informare si instruire.

Astfel, pentru a se folosi la maximum aceste beneficii in cadrul procesului educational,
profesorul trebuie atdt sa cunoasca, sa se familiarizeze cat si sa fie capabil sa exploateze
aplicatiile, serviciile si noile tehnologii. Fie ca este vorba de wiki-uri, bloguri, podcast-uri, retele
sociale, instrumente pentru insemnarea, etichetarea sau adnotarea sociala a site-urilor, procedee de
sindicare a informatiilor, motoare de cautare specializate, widget-uri/gadget-uri etc., ele pot fi
extrem de utile dascalilor in procesul de instruire al cursantilor, in cazul de fata - elevi.

Problema majora care impiedica generalizarea utilizarii acestor instrumente de catre
profesori in procesul educational este lipsa timpului necesar unei instruiri adecvate. Cu putine
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exceptii care nu sunt caracteristice educatiei din Romania, profesorii (indiferent ce materie predau)
nu beneficiaza de ajutorul unor persoane calificate si abilitate in pregatirea si utilizarea acestor
instrumente. Asadar, volumul de munca depus de catre un dascal ar trebui sa fie imens, in
detrimentul efectuarii altor indelitniciri, dintre care, cea care conteaza cel mai mult este lipsa
timpului petrecut cu familia. La fel de adevarat este si faptul ca si beneficiile si gradul de
multumire sunt pe masura, astfel incat, atat cat se poate, dascalii nu trebuie sa precupeteasca nici
un efort pentru a nu se instrui corespunzator, pentru a nu fi competitivi in primul rand cu ei insisi.

Un profesor in era digitala trebuie sa inteleaga ca elevul este in centrul procesului de
instruire, a experientelor de invatare. El ca si dascal trebuie sa faciliteze toate acestea, sa creeze
mediul educational pentru ca elevul sa poata sa aiba acces la aplicatiile, serviciile si tehnologiile
care se pliaza procesului educational. Rolul profesorului este de asemenea de a ghida elevii, de a-i
indemna sa se angajeze in conversatii, fie ele virtuale sau reale, atit cu colegii cat si cu
profesorii, rolul profesor-elev fiind adesea inversat. Profesorul trebuie astfel sa inteleaga ca are de
castigat din experientele de invatare a elevilor, cd impreuna merg pe acest drum al diminuarii
granitelor fizice ale unei sali de clasa.

Mai mult ca niciodata, profesorul trebuie sa-i ghideze pe elevi in intelegerea si analiza
critica a continutului informational accesat, mai ales ca volumul de informatii creste adesea
necontrolat din punct de vedere al calitatii si acuratetii continutului.

De asemenea, profesorul trebuie sa fie pe langa mentor, ghid si tutore virtual si sfatuitor al
elevilor, fiind foarte important ca acesta sa semnaleze si potentialele riscuri si pericole la care toti
utilizatorii se expun, mai ales ca elevii, datorita entuziasmului specific varstei, tind sa observe mai
ales beneficiile si oportunitatile.

Asadar, dincolo de procesul de instruire continua relativ la disciplina de studiu
predata, profesorii mileniului al I11-lea trebuie sa aiba si competente digitale, pe care trebuie sa si le
reinnoiasca mereu. Sumarizand toate cele mai sus amintite, putem face urmatoare descriere a
profilului unui profesor in era digitala, care trebuie:

e Sa colaboreze cu colegii din departament sau cu comunitatea profesorilor de profil, fie

in mod sincron (documente online colaborative, chat, mesagerie instantanee, telefonie prin

Internet etc.), fie asincron (prin intermediul wiki-urilor, a emailurilor, etc.).

e Sa realizeze si sa mentind o platforma (blog, wiki, retea sociald, podcast etc.) prin

intermediul careia sa caute si sa disemineze solutii pentru problemele specifice materiei.

e Sa creeze un mediu care sa faciliteze implicarea elevilor, comunicarea si partajarea de

informatii intre acestia, dar si intre alti membrii ai comunitatii academice

e Sa se instruiasca, sa beneficieze de sprijinul si feedback-ul comunitatii de profil, pentru

a fi apoi capabil sa progreseze, sa devina un profesor mai bun.

e Sa-si realizeze ePortfolio-ul, care sa fie accesibil si de catre elevi.

Elevii din ziua de azi sunt acele persoane care s-au nascut si au crescut inconjurati de
boom-ul tehnologic. Ca 0 consecinta fireasca, majoritatea statisticilor din domeniu reflecta atat
abilitatile digitale ale acestora, cat si inclinatia spre incercarea tuturor aplicatiilor, serviciilor sau a
tehnologiilor recent aparute si insuficient testate, pentru a-si dovedi atat beneficiile cat si
dezavantajele. Asadar, pe buna dreptate se poate afirma ca, destul de ingrijorator, majoritatea
tinerilor sunt voluntarii/cobaii care testeaza functionalitatea acestor instrumente.

Aceste aspecte nu au scapat din vederea actorilor educationali, ceea ce demonstreaza
oportunitatea includerii acestor instrumente in curricula scolara, cu scopul dezvoltarii atat a
abilitatilor de exploatare, cat si de a dezvolta gandirea critica si obiectiva a continutuli
informational accesat.

Daca tinerii din ziua de astazi folosesc o buna parte a timpului lor liber pentru actiuni
online, cum sunt: crearea de continut digital (prin intretinerea de bloguri, prin participarea in retele
sociale etc.), comunicarea cu prietenii/colegii/familia, cautarea de anumite informatii sau
realizarea de materiale educationale, totusi, in pofida acestor abilitati digitale relationate cu
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comunicarea mediata de TIC sau realizarea actiuinlor virtuale destinate recrearii si petrecerii de
timp liber, ei nu sunt indeajuns de abilitati digital pentru scopuri academice.

Daca ar trebui sa realizeze un material academic, lacunele de selectare si sintetizare a
materialelor gasite sunt vizibile inca din primul moment. De asemenea, observarea critica, din
perspectiva comparativa este un alt element care ar conduce in final la rezultate mai putin
satisfacatoare.

Asadar, 1n pofida timpului petrecut online si a abilitatilor digitale dobandite, elevii au totusi
nevoie de a fi indrumati si propavaduiti in anevoiosul drum al cunoasterii si insusirii de cunostinte.

Munca in colaborare, in echipe de lucru este o deprindere pe care acestia trebuie s-0
dobandeasca, pentru ca scolarizarea este bazata pe abilitatea acestora de a invata in grupuri si de a
contribui la activitatile grupului.

De asemenea, ei trebuie indrumati sa-si asume riscuri, sa se simta liberi sa incerce idei noi
si experimente, sa inoveze. Chiar si acele jocuri de care ei sunt pasionati, pot fi transformate in
instrumente ative de invatare, care, uneori, din pacate, conduc la dezvoltarea si a unui limbaj
specific, care insa se incetateneste tot mai mult, conducand in final la schimbari in cadrul
indexurilor explicativ.

Bibliografie:

Alexander B. (2006) - Web 2.0: A New Wave of Innovation for Teaching and Learning?,
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ERM0621.pdf

Hargadon S. (2008) — Web 2.0 is the future of education, www.teachlearning.com

NOILE TEHNOLOGII SI VALENTELE EDUCATIONALE

Profesor Nicolaescu Aurelia Mihaela,
Colegiul National Pedagogic ,,Stefan Odobleja”

Competentele digitale sunt tot mai cerute in ultimii ani in toate domeniile. Comisia
Europena considera competentele digitale printre cele opt competente cheie necesare absolventului
in contexul societdtii bazate pe cunoastere. Utilizarea platformelor de invatare in procesul
instructiv- educativ ajuta atat cadrele didactice cat si elevii in dinamizarea procesului de
predare/invatare/ evaluare prin prezentarea continuturilor utilizind MS Power Point sau un alt editor
de prezentari, utilizarea filmelor educative pentru a introduce elevii in diversele momente ale lectiei
( experimente, aplicatiimomente istorice) , accesarea programelor online care furnizeaza date in
timp real, accesarea bibliotecilor virtuale pentru a obtine informatii asupra canceptelor cheie,
utilizarea site-urilor interactive pentru exercitii matematice/experimente/exercitii lingvistice,
postarea materialelor aferente lectiei pe site-ul sau blogul personal, aprofundarea si sistematizarea
cunostintelor utilizand harti conceptuale colaborative, fise de activitate, testarea cunostintelor
utilizdnd teste online sau utilizarea metodelor de evaluare alternative cum ar fi proiecte

colaborative, portofolii e —" ; edr ﬂ l ns

(

Platformele de e-learning se pot utiliza atat in evaluarea cat si in proiectarea didactica. O
platformd de e-learning este un software care indeplineste un minim de cerinte: asigurarea
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procedurilor privind instalarea, configurarea si administrarea, utilizarea unei interfete prietenoase,
adaptabild dinamicii procesului educational, utilizarea de suport logic de comunicare sincrond si
asincrond, administrarea si monitorizarea informatiilor, un management accesibil al continutului
educational, facilitarea autoevaludrii offline si online prin proceduri asincrone si sincrone a
cunostintelor assimilate, un program de pregatire continud cu verificari partiale pe tot parcursul
procesului educational, asistarea utilizatorilor in utilizarea software-ului educational, inregistrarea
feedback-ului privind calitatea serviciilor educationale si a platformei.

Noile tehnologii cu valente educationale au atat valoare formativa cat si informativa in
activitatea de predare- invatare. Utilizarea acestora in educatie are numeroase beneficii dar, sunt si
voci care sustin cd astfel de resurse sunt consumatoare de timp, costisitoare si cu o eficienta
didactica needificatoare. Modul 1n care intelegem necesitatea implementarii acestora in activitatea
didactica depinde de numerosi factori ( Glava Catalin, 2009): conceptia de ansamblu privind
predarea si invatarea de calitate, finalitatile educationale si valorile didactice, finalitatile
educationale pe care le urmarim, motivatia si oportunitatile pe care le avem, metologia si stilul
didactic propriu, contextul social si problematica personala.

Numeroase platforme de e-learning au fost create in ultimii ani pentru a veni in sprijinul
cadrelor didactice, atat pentru formarea lor profesionald cat si pentru activitatile didactice la clasa.
Printre acestea pot fi enumerate urmatoarele platforme de invatare: Platforma Claroline, Ilias, Hyper
Edu, AeL, Platforma Moodle. Prin utilizarea noilor tehnologii de informatii si comunicare, scolile
devin centre de invatare si dezvoltare pentru comunitate.

Bibliografie:
Beetham, Helen & Sharpe, Rhona. Rethinking Pedagogy for a Digital Age - Designing and
delivering e-learning , Routledge, 2007

CLASIC S| MODERN iN ORGANIZAREA UNEI LECTII

Profesor, Adriana Sutd
Scoala Gimnaziald Nr. 6

Diferite definitii subliniazd faptul cd lectia este cea mai potrivita forma de organizare a
invatarii unei teme ,,intr-un cadru adecvat (sala de clasa sau cabinetul de limba romdna) intr-0
unitate de timp bine precizata, punind la contributie metode, procedee si mijloace adecvate pentru
obtinerea unor obiective speciale §i operationale bine formulate.” (C.Parfene, Metodica...., 1999,
p.85

Consider ca profesorului ii este mai usor ca in demersurile didactice sd opteze pentru
metodele moderne care favorizeazi invitarea autonoma. In aceasti situatie, elevul intervine
permanent in deciziile privind ceea ce doreste sa invete, cum va folosi ceea ce a dobandit si care vor
fi modalitatile de evaluare. Lectia moderna este un proces dinamic care se pliaza dupa specificul
nevoilor si preferintelor elevilor. Se incurajeaza participarea elevilor la construirea ei, in vreme ce
metodele traditionale accentueaza si valorizeazd excesiv functia informativa in raport cu functia
formativ-educativa.

Este cunoscut faptul cd una din cerintele majore ale invatdmantului modern este aceea a
formarii la elevi a deprinderilor de studiu individual,care sa fructifice capacitatea de a gandi si
actiona liber si creativ.

Se porneste de la ideea ca efectele instructive si educative ale procesului didactic se afla
intr-o dependenta cu nivelul de angajare si participare a elevilor la activitatile scolare, ceea ce
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sporeste valoarea actiunilor profesorului, care prin interventiile sale pedagogice va dirija invatarea
si stimula
participarea constientd si activa a elevilor la asimilarea cunostintelor si formarea deprinderilor.

“O lectie modernad”, activ — participativa, se distinge prin caracterul ei solicitant , ceea ce
presupune implicarea personald si deplind a subiectului, pana la identficarea lui totald cu sarcinile
de invitare in care se vede antrenat .

“O lectie 1n stil traditional” presupune un cadru traditional o clasad in care elevii stau cate
doi in banca, asezati pe randuri paralele in fata unui profesor . Predarea este realizata prin simpla
dictare, eventual, prin scrierea pe tabla neagra, clasicad. Ora se bazeaza pe transmiterea a cat mai
multor informatii,de cele mai multe ori nefolositoare. Scoala traditionald ofera cantitate , profesorul
este cel care domina,controleaza si ierarhizeaza elevii,iar evaluarea este standardizata.

Ca urmare, predarea si invatarea se pot realiza prin activarea si utilizarea celor mai
adecvate metode, procedee si mijloace didactice care sd provoace, sa stimuleze gandirea si trairile
elevului. Elevul trebuie sa-si asume un rol activ, dezvoltandu-si tehnici de invatare eficienta care sa
sporeasca sansele de reusita scolara si profesionala.

Totdeauna scoala trebuie sd aiba un caracter dinamic, sd fie mereu adaptatd la cerintele
evolutiei tehnicii, tehnologiei si capacitatii umane intelectuale , aflate intr-o dezvoltare continua. De
aceea este mult mai beneficad scoala ,,de contact” ,profesor-elev, in care sa se foloseasca mijloace
moderne, astfel incat aceasta sa fie cel mai pretios spatiu in care elevii sa se poatd dezvolta, atat in
plan intelectual cat si fizic.
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1.Dumitru, 1., Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficienta, Editura de Vest, Timisoara, 2001;
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3.Marcu V. , Filimon L., Psihopedagogie pentru formarea profesorilo, Editura Universitatii din
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E-LEARNING IN EDUCATIE

Prof. Afronie Carmen Georgiana
Scoala Gimnaziala Eselnita
Jud.Mehedinti

Dezvoltarea social-economica a cunoscut o serie de etape corespunzatoare tot atator
revolutii tehnologice, culminand in pragul mileniului trei cu societatea preponderent digitala.
Evolutia economiei si a societatii, in general, are ca principal motor educatia. Imbogatirea
tezaurului de cunostinte al individului conduce la dezvoltarea si maturizarea sistemelor
complementare acestuia: familie, colectivitate, regiune, societate. Toate acestea sunt posibile in era
informationala prin educatie permanenta, educatie la distanta, educatie online sau e-learning.

Mai mult ca e-educatie, aria semantica a conceptului e-learning interfereaza si se suprapune
pe o multitudine de termeni care surprind varietatea experientelor didactice beneficiare de suport
tehnologic: instruire asistata/mediata de calculator, digital/mobil/online learning/education, instruire
prin multimedia etc. Sub denumirea de software didactic/educational, 0 gama larga de materiale
electronice sunt dezvaltate pentru a simplifica procesul de educatie: harti, dictionare, enciclopedii,
filme didactice, prezentari in diverse formate, carti electronice, teste, tutriale, simulari, software
formator de abilitati, software de exersare, jocuri didactice etc. Calculatorul si materialele
electronice si multimedia sunt utilizate ca suport in predare, invatare, evaluare sau ca miljoc de
comunicare(pentru realizarea unor sarcini individuale sau in echipa).
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In sens restrans, e-learning reprezinta un tip de educatie la distanta, ca experienta planificata
de predare-invatare organizata de o instituie care furnizeaza materiale intr-o ordine secventiala si
logica, pentru a fi asimilate de catre studenti in maniera proprie. Medierea se realizeaza prin noile
tehnologii ale informatiei si comunicatiilor — in special prin Internet. Internetul constituie atat
mediul de distributie a materialelor, cat si canalul de comunicare intre actorii implicati. Functional,
deocamdata doar la nivelul invatamantului superior si in educatia adultilor, sistemul de instruire
prin Internet replica si adapteaza componentele demersului didactic traditional ( fata in fata):
planificare, continut specific si metodologie, interactiune, suport si evaluare.

E-learning nu reprezinta altceva decat o modalitate noua de a privi procesul de invatare, in
care elementele de fond raman aceleasi, doar mijlocul de transmitere si insusire a cunostintelor se
schimba. Utilizarea mijloacelor informatice in acest scop aduce cu sine libertatea de a invat in locul
si la momentul dorit. Radacinile sistemului educational online se gasesc in invatamantul la distanta
practicat in anumite regiuni ale globului. Distantele mari sau alte obstacole ii desparteau pe
instructori de cursantii lor. Cele mai utilizate si agreate cai de transmitere si receptionare a
cursurilor au fost posta si ulterior radioul. Desi aparitia calculatoarelor personale a fost destul de
timpurie, costurile ridicate ale tehnologiei au impiedicat dezvoltarea in aceasta directie.

Dupa dezvoltarea semnificativa a TIC, promotorii noilor idei educationale au inceput sa-si
puna in practica proiectele. Rampa de lansare pentru e-learning a constituit-o insa Internetul si
tehnologia World Wide Web. Dezavantajul solutiilor anterioarede invatamant la distanta si-a putut
gasi rezolvarea: interactivitatea student-instructor a devenit posibila. Realizarile in domeniul
software pentru procesele de e-learning permit comunicarea in timp real, dand nastere salilor
virtuale (teleclaselor). Pe plan mondial, bugetele alocate sectorului de e-learning vin sa formeze
imaginea asupra pietei existente, tehnologia si conceptele de e-learning fiind mult mai vehiculate in
alte medii decat cele academice. Adoptarea de catre organizatii cu scop lucrativ a solutiilor de e-
learning permite o pregatire mult mai eficienta a propriilor angajati, in contextul in care informatia
devine elementul fundamental pentru orice afacere.

In acest context, piata romaneasca surprinde prin deschiderea manifestata. Pe langa numarul
mare de universitati si orgaizatii care adopta o astfel de sloutie, infrastructura Intrenet promite o
dezvoltare spectaculoasa. Dincolo de suportul tehnologic, elementul esential il constituie aspectul
psihologic implicat: aplicand o metodologie de lucru clara si profesionala, proiectele implementate
se vor bucura de o mare receptivitate din partea utilizatorilor.

E-learning este o industire relativ noua si neexplorata, care presupune acoperirea unui set
vast de aplicatii si procese bazate pe invatarea cu ajutorul calculatorului. E-learning inseamna
distribuirea continutului informatiei pe cale electronica, fiind mai precis definit decat invatamantul
la distanta:
e-learning inseamna convergenta dintre invatare si Internet;

e e-learning inseamna folosirea TIC pentru a construi, livra, selecta, administra si extinde
invatarea;
e e-learning inseamna invatarea prin Internet, putand include informatii in formate multiple si

0 retea de comunicatie intre cei implicati;

e e-learning reprezinta cel mai rapid mod de invatare, cu cele mai reduse costuri, care permite
cresterea accesului la educatie pentru toti participantii.

Exista numeroase semnificatii pentru prefixul “e” in cazul paradigmei e-learning, dintre care
cele mai importante sunt:

o explorare — cei care invata utilizeaza Internetul ca instrument de explorare pentru a accesa o
multitudine de informatii;

e experienta — www ofera posibilitatea de discutii online intre participantii la cursuri;

e angajament — www ii captiveaza pe cursanti, oferindu-le posibilitatea invatarii sincrone,
colaborarii si schimbului de idei;
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e usurinta utilizarii — permite chiar si celor neinitiati in navigarea pe Internet accesarea
informatiilor de pe orice tip de platforma tehnica.
Ca o definitie sinteza, se poate spune ca e-learning inseamna invatarea bazata pe tehnologii,
0 modalitate de difuzare a infomatiei care foloseste toate mediile electronice, inclunzand Internetul,
Intranetul, extranetul, satelitii de comunicatie, benzile video-audio, programele de televiziune
interactive si CD-ROM-ul. Concepte ca e-learning, invatare bazata pe Web sunt definite si utilizate
in mod diferit de orgaizatii si utilizatori.
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A FI PROFESOR iN ERA DIGITALA

Alecu Maria
Scoala Gimnaziala “Zaharia Stancu”, Loc.Rosiorii de Vede, Jud.Teleorman

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC 1n activitatea didactica:

1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreazd-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicata tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-I
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoald, succesul tipului de predare bazat pe TIC se misoar prin satisfacera nevoii de invatare.
Care sunt dificultdtile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui si fie dificultati. in realitate, ele pot apirea. Pentru un test simplu,
intrebati-va colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invatare.

Veti primi raspunsuri de genul:

”N-am auzit despre asa ceva!”, ”Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, ”Asta e chestia aia
noud adaugata?”, ”Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou in asta?”, ”Pai n-avem cum sa
facem asta, costd mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fard discerndmant informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
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invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiald si continud a cadrelor didactice care sa implice
utilizarea TIC.

2. crearea §i promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.
Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezintd o schimbare de paradigma cu
implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea disciplina
pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care traim.

Folosirea TIC in scoald face parte din evolutia naturald a Invatarii si sugereaza o solutie
eleganta la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul
traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri
tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie combinati cu solutiile tehnologice moderne.
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A FI PROFESOR IN ERA DIGITALA

Alecu Orlando Daniel
COLEGIUL National “Anastasescu”,Loc.Rosiorii de Vede,Judetul Teleorman

Folosirea tehnologiilor moderne in scoalda face parte din evolutia naturald a Invatarii si

sugereazd o solutie fireasca la provocdrile moderne adresate invatarii s1 a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depdsite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.
Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea acestora,
mai ales in mediul urban, au deja ca rutind folosirea internetului si a email-ului, a sms-urilor sau a
retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face simtit si In
modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia informatiei si a
comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu siguranta acasa mijloacele moderne de informare
ca sprijin pentru teme.
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Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul standardelor
gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza inegalitati intre elevi. Ca
vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul invata.

Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea s comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invatare care are care include TIC ?

Adevidrata importanta a tipului de predare—invatare-eveluare care combina metodele

pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invagare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale térilor si ar putea aduce Impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.
In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea e vazuti ca un fel procesare, adica pare simplu sa
spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai Tnalte cu cat mintea elevului va fi programata cu ajutorul
cat mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-culturala de tip
vigotskian, cunoasterea este inteleasa in termeni de invatare a folosirii instrumentelor culturale. Ca
o consecinti a faptului ca acestea sunt totdeauna specifice unor anumite contexte social-istorice este
dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile, exceptie fiind cateva instrumente
culturale care care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

In era digitald in care triim, paradigma cunoasterii trebuie s fie una a dialogului, educatia

trebuie sd mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferita de psihologia cognitiva.
Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-
invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru
ca dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o
directie individuala pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepartare
unor factori de constrdangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.

In traditia socio-culturala, TIC este definita ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Péana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucdrii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invararii.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovatd prin indepartare

unor factori de constrdangere §i incurajarea schimbului de perspective intre elevi.
In traditia socio-culturald, TIC este definiti ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
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in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.
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INVATAREA COMBINATA

Amza Aurelia-Simona
Scoala Gimnaziala Nr.6

invitarea combinati (en. blended learning) implici imbinarea predarii intr-o sali de clasi
cu solutiile de tip eLearning.

In multe cazuri, invitarea mixti poate reprezenta alegerea ideald, datoriti numeroaselor
avantaje pe care le prezintd. O poza valoreaza cat o mie de cuvinte, insa efectele unei animatii
asupra receptorilor unei informatii este mult mai puternic decét cel al unei imagini statice. Din acest
punct de vedere, unul dintre marile avantaje ale utilizarii solutiilor de tip eLearning este acela ca pot
fi incluse elemente vizuale dinamice, spre deosebire de manualele traditionale, In care sunt prezente
doar foi. Avand in vedere accesibilitatea resurselor computerizate, este firesc sa ne Intrebam daca
acestea vor ajunge, in cele din urma, sa inlocuiasca profesorii cu totul si sa transforme Invatarea
intr-o activitate individuald in mediul online. Sub aspect teoretic, eficienta invatarii mixte este datad
tocmai de aceasta alternanta dintre studiul desfasurat sub indrumarea unui profesor si cel individual,
realizat prin intermediul unei aplicatii computerizate. Diverse studii comparative in acest sens au
fost elaborate de profesori cu scopul de a identifica maniera ideald de predare care implica cele mai
scazute rezultate.Unul dintre aceste studii a fost realizat de Thomas J. Keefe, profesor de
comportament organizational la Universitatea din Indiana. Fiind publicat in anul 2003, studiul
porneste de la concluzia unor cercetari anterioare, conform cdrora nu existd nicio diferentd
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semnifcativa Intre invatarea mixtd si cea mediatd In intregime de tehnologie. Drept urmare, prin
inlocuirea celei dintai cu cea de-a doua s-ar economisi timp si fonduri, iar eficienta ar fi nealterata.
Pentru a testa veridicitatea respectivelor studii, Keefe si-a impartit studentii in doua grupe. Primei
dintre acestea i s-a predat in stil traditional, dar a avut de indeplinit si anumite sarcini pe calculator,
lar cea de-a doua fost asistata doar de computer la parcurgerea aceleiasi materii, lectia fiind expusa
prin intermediul unor prezentari in Power Point. Ambele grupe au fost testate prin aceleasi metode.
Presupozitia de la care pornise studiul a fost demontatd, intrucat s-a remarcat, totusi, o diferenta
intre cele doud abordari. Grupa care a obtinut cele mai bune rezultate a fost cea careia i s-a predat
fata in fata, diferenta fiind de 8% fata de celilalt grup de studenti. In anul 2004 a fost realizat un
studiu de catre C. R. Poirier si R. S. Feldman. Fiind vorba despre un curs de psihologie, studiul avea
in vedere rezultatele a doua grupe de elevi care au imbinat tehnologia cu metodele traditionale de
invatare in grade diferite. Astfel, In cazul uneia dintre grupe, predarea a fost in mare parte fatd in
fata, dar a fost nevoie ca studentii sa participe si la trei discutii in mediul online si sa publice cel
putin doud comentarii pe un site. Cealaltd grupa, in schimb, a avut parte de un curs desfasurat in
intregime pe calculator, in care toate discutiile au avut loc online. Aceste convorbiri dintre studenti
si instructor aveau loc de doua ori pe saptamand. Concluziile celor doi cercetatori au fost diferite
fatd de cele la care s-a ajuns in cazul primului studiu citat. Pe de o parte, notele cursantilor care au
luat parte la cursul in intregime pe calculator au fost considerabil mai bune fatd de cei din cealalta
grupd. Pe de alta parte, rezultatele au fost asemanatoare in cazul compunerilor sau eseurilor pe care
le-a avut de redactat intregul colectiv. Asadar, maniera de predare nu a afectat in niciun fel
abilititile cursantilor de a se exprima in scris. In cazul unui alt studiu in acest sens efectuat de citre
M. Campbell, cursantii si-au ales singuri grupul din care doreau sa faca parte, iar celelalte conditii
au fost asemanatoare studiilor anterioare, fiind vorba tot despre doud grupe. Una dintre acestea a
primit suportul teoretic al cursului pe internet, dar a purtat discutii pe marginea acestuia fata in fata.
Cea de-a doua, insa, a primit atat suportul teoretic, cat si posibilitatea de a se implica in discutii
numai In mediul online. Rezultatele au fost in favoarea elevilor care au folosit numai calculatorul n
cadrul procesului de invitare, punctajul acestora la evaluare fiind mai mare.Numeroase alte studii
au fost desfasurate de-a lungul timpului cu scopul de a determina care este metoda cea mai eficienta
intre invatarea mixta si cea desfasurata in intregime in mediul online. Ele au fost intocmite pe baza
a multiple comparatii intre diversele strategii de livrare a unui anumit continut informativ, scopul
fiind de a raspunde la aceeasi intrebare: ar putea mijloacele computerizate sa inlocuiasca instructia
asistatad de un profesor in totalitate ? Un alt exemplu de studiu realizat In acest sens este unul din
2002 in care au fost confruntate toate cele trei metode de transmitere a informatiilor. Mai exact, s-a
avut in vedere o grupd care a dobandit cunostinte prin predarea traditionald, una instruitd prin
mijloace mixte, cea de-a treia urmand cursul pe calculator. Desi studiile au fost diverse, avandu-se
in vedere aspecte diferite la realizarea acestora, rezultatele obtinute au fost asemanatoare. Astfel, nu
au fost inregistrate diferente prea mari in privinta notelor obtinute de catre cursanti, indiferent de
gradul de implicare al instructorilor sau al profesorilor. Avand in vedere faptul ca acele cursuri care
au constituit suportul studiilor respective erau adresate adultilor, inregistrarea unor valori
asemandtoare ale notelor indiferent de metoda Intrebuintata se explicd prin motivatia internd si
deschiderea mai mare a acestora cdtre materia in sine. Adultii urmeaza cursuri deoarece au ales
singuri sa faca asta, asadar elementul care sprijina achizitia de cunostinte este interesul individual
fatd de o anumitd temd sau dorinta de a aprofunda un subiect in toatd complexitatea lui. Drept
urmare, cheia pentru un proces de invatare eficient se afla la cursant insusi. Cat timp cat interesul
acestuia este viu, orice metodd are sanse mari de a functiona.

Cu toate acestea, invatarea mixtd reprezintd optiunea care functioneazd cu sigurantd,
indiferent carui tip de cursant i se adreseaza. Fie ca invatd mai bine singur, fie cd are nevoie sa fie
ghidat de cineva, aceastd metoda de predare cu sigurantd nu va da gres, iar o parte dintre costurile
implicate de instructia fata in fata vor fi economisite.
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GHIDAREA ELEVULUI iN ERA DIGITALA

Profesor: Erina Elena Andrei
Liceul Teoretic ""Eftimie Murgu®* Bozovici

Blending Learning recunoaste ca acum traim intr-o era digitala si ca modalitatile in care
lucram, socializdm si Tnvatam sunt In schimbare. Este cel mai bine s consideram blended learing ca
fiind un element aditional la sala de clasa si unul care susfine practicile didactice existente.
Combina multe dintre cele mai bune elemente ale predarii fatd in fatd (invatimantul personalizat,
interactiunea sociala si contactul direct cu limbajul) prin facilitarea unei mai mari varietati si
flexibilitati decat intr-o clasa traditionald, raspunzand nevoilor unui student modern. Folosirea unei
abordari tip blended learning inseamna cad profesorii pot accesa continutul online direct in clasele
lor si sa il integreze astfel incat sa se creeze o coeziune cu parti din lectie sau programa, decat sa
existe separat fata de ceea ce predau.

Ceea ce, majoritatea cadrelor didactice, uitd sau nu pun accentul asupra acestui aspect este
: COPILUL, si nu faptul ca acesta este “un burete care absoarbe toate informatiile” sau ” o tabla
rassa” , avand o singurd menire : INVATAREA. Dragi profesori, expuneti informatia folosind
jocul si joaca, astfel continutul va fi mai usor de asimilat, fiind pastrat pentru o perioadda mai
indelungata. Nu ,,tocitul” sutelor de pagini si nici exersatul pana la extenuare nu sunt metodele
care ne lasa sd acumulam cele mai multe informatii, in timpul copilariei, ci joaca. Rolul jocului, in
dezvoltarea noastra, ca oameni, este acela de a experimenta, prin metoda incercare — eroare,
diferitele solutii pentru probleme diverse, dar si de a memora mai bine anumite aspecte. Ganditi-
va o secunda: care sunt amintirile pe care le aveti din copilarie? Sa fie, oare, cele in care ati trait o
emotie puternicd sau cele monotone, in care nu faceati nimic altceva decat ceea ce va indicau

parintii dumneavoastra? In cazul jocului, emotia care ajuti la ,,instalarea” informatiei in
memoria noastra este fericirea si bucuria pe care o resimte un copil care se distreaza.
De ce este important tipul de invitare care include TIC ? Adevdrata importanta a

tipului de predare-invatare-eveluare care combind metodele pedagogice traditionale cu TIC tine
de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea experiente care pot furniza tipul de
predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru un anumit elev nu numai la scoala, ci
si acasd. Acest tip de Invatare ar putea deveni global, ar putea transcede granitele formale ale tarilor
si ar putea aduce impreuni grupuri de elevi din culturi si meridiane diferite. In acest
context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre realizarile importante ale
secolului nostru. In cadrul orelor mele de TIC, bazandu-ma tocmai pe cele explicate mai sus
vis-a-vis de rolul jocului in viata copilului, cu ajutorul youtube-ului si a unui program pentru copii
dezvoltat de MIT (Massachusetts Institute of Technology) numit SCRATCH, dezvoltam impreuna
mici joculete de care sunt foarte incantati cand la final realizeaza ca ei singuri si-au dezvoltat
propriul joc pe care ulterior se si pot juca. Reusesc a le capta atentia imediat cu ajutorul acestui
program si mai mult de atat cei mici isi dezvoltd si o gandire in mediul programarii, un mediu aflat
in plind ascendentd si de-a dreptul necesar in zilele noastre.

Un pas urmator in planurile mele de a integra invétarea online cu cea traditionald este a
folosi platforma WAND dezvoltatd de SIVECO. Avand la baza un efort de mai bine de doi ani de
dezvoltare a produsului, Wand 1si propune sa rezolve principalele probleme cu care profesorii se
intdlnesc in utilizarea resurselor digitale la clasa.  “Wand este o aplicatie inovativa, creata
special pentru a imbunatati calitatea procesului educational. Am dezvoltat acest produs pornind
chiar de la nevoile exprimate de profesori - de a motiva elevii sa invete cu placere, de a folosi

28

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526


http://www.admitereliceu.ro/institutie/liceul-teoretic-eftimie-murgu-bozovici

Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

continut educational atractiv si personalizat de inalta calitate si de a monitoriza procesul de
invatare. Am decis sa lansam produsul la GESS Dubai, principalul punct de intalnire al
profesorilor si specialistilor in educatie din Orientul Mijlociu, pundndu-ne stacheta cdt mai sus cu
putinta. Este cunoscut ca in tarile din Golful Persic se investeste enorm in educatie §i, de aceea, §i
exigentele privind produsele educationale sunt foarte mari”, spune Alexandru Cosbuc,
vicepresedinte SIVECO pentru vanzari internationale si director general al reprezentantei
SIVECO din Emiratele Arabe Unite.

Dacd am analiza situatia invatamantului romanesc de azi, am putea afirma ca s-a transformat
destul de mult datoritd tehnologiei care a evoluat intr-un mod rapid, mai ales in randul
elevilor. Introducerea manualelor digitale era o necesitate ce se impunea, insa, numai in anumite
unitati scolare, din anumite zone ale tarii, se putea realiza efectiv, dat fiind faptul ca nu toate scolile
din tard (aici ma refer la zonele defavorizate si la scolile din mediul rural) au dotarile necesare
desfasurarii in conditii optime a unor astfel de lectii.

Elevii nostri nu duc lipsd de creativitate, iar din punct de vedere al inovatiei, noi, cadrele
didactice suntem cele datoare sa venim cu elemente cunoscute lor, elemente ce fac parte din mediul
lor de viatd, prin urmare trebuie sa ne perfectionam metodele de predare-invatare-evaluare pentru a
putea depasi barierele de comunicare survenite in urma cresterii standardelor evolutiei tehnologice
si schimbadrilor in asteptarile elevilor. Metodele si mijloacele de invatdmant traditionale reprezinta
baza sistemului de invatamant, acestea fiind absolut necesare pentru a putea dezvolta metode si
mijloace moderne.

Tabelul de mai jos compara doud mijloace de a trata educatia: traditional versus
constructivist. Putem observa diferente semnificative in cea ce priveste ideile de baza despre
cunoastere, elevi si invatare.
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Profesorii constructivisti pun intrebari si probleme, apoi ii ghideaza pe elevi pentru a gasi
propriile raspunsuri. in acest scop utilizeaza numeroase tehnici in procesul de predare. De exemplu,
ei pot:

- cere elevilor sa formuleze propriile intrebari (investigatia);
- permite interpretari §i exprimari multiple ale invatarii (inteligente multiple);
- incurajeaza lucrul in echipa si utilizarea colegilor ca resurse pentru invatare.

In era digitala este nevoie de profesori constructivisti pentru a initia elevii in aceasti lume
captivantd, o lume a internetului si a procesarii informatiei rapide dar si a gasirii de informatii
eficiente din surse sigure.

,,Scoala nu poate avea decat doua scopuri. Primul e sa dam copilului cunostintele generale
de care, bineinteles, va avea nevoie sd se serveascd: aceasta este instructia. Cealaltd e sd pregitim
copilul de azi pentru omul de maine, si aceasta este educatia. ” — Gaston Berge

+ BIBLIOGRAFIE:
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TEHNOLOGIILE INFORMATIONALE SI DE COMUNICARE iN
EDUCATIE

Prof. Anghelescu Matei,
C.S.E.l. ,,Constantin Pufan”, Drobeta — Turnu Severin

In ultimele decenii tehnologiile informationale si de comunicare (TIC) au revolutionat
practic toate domeniile de activitate ale omului: industrie, agricultura, medicina, invatamant, comerf
etc. Implementarea noilor tehnologii informationale si de comunicare in sistemele educationale din
lumea intreagd conduce la schimbarea rolului profesorilor si studentilor/elevilor in procesul de

ege e,

calitatii procesului de predare/invatare urmeaza a fi respectate urmatoarele conditii:

- Profesorii si studentii/elevii trebuie sa aiba acces la tehnologiile informationale si la Internet
in salile de curs sau de clasa, in scoli si institutii de Invatdamant superior. Resursele digitale de
continut trebuie sa fie disponibile atat pentru profesori, cat si pentru studenti/elevi.

Profesorii trebuie sa posede competente si deprinderi adecvate pentru utilizarea instrumentelor
si continutului digital.

Conform cercetarilor efectuate de UNESCO si publicate in raportul "Profesorii si instruirea
intr-o lume in schimbare”, generatia tanara intra intr-o lume care sufera schimbari in toate sferele de
activitate: stiinta, tehnologie, politica, economie, sfera sociala si cultura. Societatea secolului XXI
este o societate bazata pe cunoastere. O societate bazatd pe cunoastere este una in care:

- baza mondiala de cunostinte se dubleaza la fiecare 2-3 ani.
- sunt publicate 7000 de articole stiintifice 1n fiecare zi.
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- volumul de informatii dobandit de absolventii de scoli medii din tarile industrializate in anii
de scoald este mai mare decat cel acumulat de bunicii lor pe parcursul intregii vieti.

- 1n urmatoarele trei decenii se presupune ca se vor produce tot atatea schimbari cate au avut loc
in ultimele trei secole.

Economia globald bazatd pe noi tehnologii, de asemenea, este o provocare pentru toate
tarile, deoarece economiile nationale devin tot mai internationalizate, in conditiile unui flux
continuu de informatii, tehnologii, produse, capital si fortd de munca care migreaza din tara in fara.
Noul mediu economic creeazd o competitie globald pentru bunuri, servicii si competente. Toate
aceste schimbari provoaca modificari esentiale in structura economica, politica si sociala a multor
tari de pe glob. In tarile industrializate are loc trecerea de la economia bazati pe industrie la
economia bazata pe tehnologii informationale. Aceasta tranzitie pretinde de la forfa de munca noi
cunostinte si deprinderi. TIC au modificat natura muncii si tipul de deprinderi. Au fost create noi
tipuri de locuri de munca care nu au existat mai inainte, iar altele au disparut sau au fost modificate
esential. Un studiu efectuat in Canada arata ca In companiile bazate pe tehnologii doar 10% din
forta de muncd revine muncitorilor de calificare joasd . Aceste tendinte impun sistemului de
invatamant cerinta de pregatire a unor specialisti care sa posede cunostinte si deprinderi competitive
intr-un mediu dinamic de schimbare tehnologica continud si de producere accelerata a cunostintelor.
Multe tari fac eforturi pentru a introduce schimbari in procesul de predare/invitare care si
contribuie la pregitirea studentilor/elevilor pentru o societate bazati pe informatii si tehnologii. In
raportul UNESCO este specificat ca TIC influenteaza conceptele de predare si invatare prin modul
in care profesorii §i studentii au acces la cunostinte si pot transforma procesul de predare si invatare.
TIC asigura un sir de instrumente si metode care pot facilita trecerea de la un mediu de invatare
centrat pe profesor si pe manuale la un mediu colaborativ, interactiv care este centrat pe procesul de
invatare. Pentru a putea beneficia de aceste oportunitafi, institutiile de Invatimant trebuie sa
implementeze si sa utilizeze noile tehnologii in procesul de predare/invatare, precum si sa adopte un
concept diferit de cel traditional de predare/invatare. Se are in vedere crearea unui mediu de
invatare, In care studentii/elevii sunt implicati si motivati si isi asuma propria responsabilitate
pentru studiile facute si cunostintele insusite. Existd o parere larg raspanditd ca experienta de
invatare utilizatd in multe scoli nu conditioneazd pregitirea adecvatd a studentilor pentru viitor.
Multi profesori, oameni de afaceri si lideri din sectorul public cred ca orientarea spre strategia de
invatare imbinatd cu utilizarea noilor tehnologii informationale poate avea un rol semnificativ in
racordarea sistemelor de invatamant la cerintele societatii informationale bazate pe cunoastere.

In multe tari in curs de dezvoltare tehnologiile informationale si de comunicare se afld in
stadiul incipient de implementare in diverse domenii de activitate ale societdtii, inclusiv in
invatimant. In acest context, este important de a elabora si implementa in sistemul de invatimant
strategii de formare profesionald a cadrelor didactice, care sa includa TIC nu numai ca disciplind de
studiu, ci si ca instrument de imbunatatire a intregului proces didactic. Societatea pentru Informatie
si Formare a Profesorilor (Society for Information and Teacher Education — SITE ) a identificat
urmatoarele principii de baza de dezvoltare profesionala a profesorilor prin utilizarea eficientd a
TIC:

- Tehnologiile informationale trebuie implementate integral in programele de formare a
profesorilor. Pe tot parcursul studiilor studentii trebuie sa invete despre si cu utilizarea tehnologiilor
informationale i cum sd le implementeze atunci cand vor preda ei insisi. Limitarea la un singur
curs de utilizare a tehnologiilor informationale in pregatirea studentilor nu poate conduce la
formarea unor profesori care sa utilizeze tehnologiile informationale in intreaga lor activitate.
Studentii, viitorii profesori, trebuie sa invete despre un spectru larg de tehnologii educationale pe
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intreaga duratd de pregdtire profesionald, incepand cu cursurile introductive si fundamentale si
terminand cu cursurile speciale de metodica a predarii.

Tehnologiile informationale trebuie implementate in context. Cursurile utilizate in pregatirea
cadrelor didactice, sistemele de operare, procesoarele de texte, foile de calcul, bazele de date, — nu
sunt suficiente. Ele ofera un nivel minim de cunostinte necesare in utilizarea TIC. Pentru
dezvoltarea profesionald este necesar de a-i Tnvatd pe viitorii profesori sd utilizeze tehnologiile
informationale 1n sprijinul si facilitarea procesului de invatare. Acest lucru trebuie facut in context.
Ei trebuie s Insuseasca diferite tehnologii informationale, acestea fiind integrate in propriul proces
de studiu si in lucrarile de an; ei trebuie sa vada cum profesorii lor modeleaza utilizari inovative ale
tehnologiilor si sa le aplice in procesul de invatare proprie; ei trebuie sa exploreze utilizari creative
atunci cand vor invata pe altii.

- Studentii trebuie sa experimenteze diferite medii inovative de invatare, in care tehnologiile
informationale sunt integrate pe tot parcursul studiilor. Tehnologiile pot fi utilizate pentru a sustine
formele traditionale de invatare sau pentru a transforma strategia de invatare. O prezentare
PowerPoint, de exemplu, poate diversifica o prelegere traditionald, dar ea nu transforma modelul de
invatare. Pe de altd parte, utilizarea simuldrilor multimedia pentru a elucida teme care prezinta
dificultati cand sunt explicate doar verbal poate fi un exemplu de transformare a procesului de
invatare.

Programa de studii a viitorilor profesori trebuie sd includd ambele tipuri de utilizare a
tehnologiilor, nsa utilizarea efectivd a TIC 1n procesul de invatdmant constituie un suport in
strategiile inovative si creative de predare/invatare. Curricula de formare a cadrelor didactice ar
trebui modificata astfel ca sa tind seama de principiile mentionate in formularea obiectivelor si a
continuturilor. Gradul de implementare a acestor principii depinde de nivelul actual de utilizare a
tehnologiilor in procesul de invatimant, de resursele materiale disponibile si de gradul de
competenta al resurselor umane.
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EDUCATIA DIGITALA IN SCOALA ROMANEASCA

Profesor Avramovici Lavinia Radinca
Scoala Gimnaziala Bala

Acest secol este fara indoiald, secolul culturii digitale. Educatia digitala este una din
preocuparile de baza ale invatdmantului roméanesc, prin formarea culturii informatiei si comunicarii
digitale la nivelul oricarui cetitean. Fara o populatie educatd, doritoare sa foloseascad tehnologiile
informatiei si comunicarii, nici 0 comunitate nu poate participa i1n mod real in reteaua globala.
Integrarea computerului 1n procesul de Invatdmant nu mai este privitd ca o miscare avangardista, ci
ca 0 necesitate. In intreaga lume se observad convertirea continutului cultural intr-o forma digitala,
facand astfel produsele disponibile oricui, oriunde si oricand. Lectiile digitale ii tin pe elevi la
scoala si 1i fac sa fie mai atenti la informatii. Educatia virtuala a devenit un adevarat fenomen in
industria romaneasca in ultimii ani.

In continud dezvoltare, tehnologiile informatiei si comunicirii au schimbat fundamental
natura relatiilor globale, sursele de avantaj in competitie si oportunitatile pentru dezvoltare
economica si sociald. Tehnologii ca Internetul, computerele personale sau telefonia mobila au
schimbat intreaga lume intr-o retea globald de persoane, firme, scoli si guverne, ce comunica si
interactioneaza intre ele printr-o varietate de canale. Explozia acestei retele globale mediate
tehnologic a produs o lume in care oricine poate, virtual, sd beneficieze de avantajele Integrarii
Digitale.

Scolile trebuie sa integreze mecanismele ICT in procesul de invatare daca doresc sa fie parte
a retelei globale. Pregatirea unei scoli in acest sens ar trebui sa tind cont de urmatoarele aspecte:
numarul de computere, accesul fizic la noi tehnologii, raspandirea retelei, accesarea i organizarea
continutului electronic, calitatea si viteza conexiunii in scoli. Profesorii trebuie instruiti la randul lor
pentru a folosi Internetul si computerele ca metode de predare in beneficiul elevilor. Elevii ar trebui
invatati de la cele mai tinere varste posibile sd foloseascd tehnologiile informatiei si comunicarii
pentru imbunatatirea performantelor in studiu.

Este esential ca in cadrul comunitatii sa existe pentru viitorii specialisti ICT oferte de
instruire bazica sau avansati in programare de software, hardware si design Internet. In acest sens,
tehnologiile informatiei si comunicarii sunt integrate in totalitate Tn curriculum, sunt predate in
cursuri si sunt esentiale procesului de Tnvatare.

In acest scop au fost create documente digitale, dar si aplicatii dedicate invatarii asistate de
computer (dezvoltarea bibliotecilor digitale, crearea platformelor de e-learning, crearea retelelor
dedicate procesului educational informatizat). Consider ca orice inifiativa trebuie sa aiba in vedere
crearea §i valorificarea unui continut digital, altfel nu putem vorbi de digitalizarea actului
educational.

Insa, odatd cu aceste procupiri, au aparut carentele la initiativele de promovare a noilor
tehnologii in invatamant. Aceste initiative au luat-o adesea inaintea capacitatii multor dascali de a
intelege si adapta cursurile la nevoile elevilor. Realitatea este ca multi profesori nu reusesc s
foloseasca computerul ca suport didactic la clasa, iar formulele de predare-invatare de la noi trebuie
radical modificate. Elevul trebuie pus sa gandeascd, sa se implice efectiv, sa se autoevalueze, iar
acest lucru se poate realiza numai daca profesorul va deveni coordonator si evaluator, va antrena
elevul 1n proiecte concrete, proiecte cu un profund continut de viata reala.

SEI este un program complex initiat de Ministerul Educatiei si Cercetarii in 2001, al carui
obiectiv de bazad este sustinerea procesului de predare-invatare in invatdmantul preuniversitar cu
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tehnologii de ultima orad. Programul se focuseazd pe educatia digitala a populatiei tinere, oferind
acces egal tuturor elevilor si profesorilor din invatamantul pre-universitar la instrumente moderne
de predare/invitare. In prezent, scolile roméanesti pun la dispozitia beneficiarilor laboratoare
computerizate, dotate cu tehnologie de varf, crescand astfel calitatea procesului educational. Prin
folosirea resurselor didactice interactive calitatea procesului de invatare creste. Elevul are la
dispozitie nu doar ilustrari abstracte sau statice ale fenomenelor predate ci si simuldri realiste si
animatii si experimente virtuale.

Proiectul SEI este considerat, la nivel european, pe baza rezultatelor obtinute, drept unul din
cele mai avansate proiecte de utilizare a tehnologiei informatiei in educatie si poate constitui
inceputul uneia din cele mai reusite campanii de informatizare a Invatamantului de stat din lume.
Utilizarea platformelor virtuale pentru realizarea proiectelor educationale reprezinta un concept
nou abordat in mediul educational. Invitarea nu este centrati pe obiecte de studiu, ci pe calitatile si
abilitatile pe care cel care Invatd trebuie sa si le dezvolte, stimuleaza lucrul in echipa, favorizeaza
atasamentul grupului la valorile promovate de proiect. O serie de proiecte folosesc platforme de
invatare virtuald — un spatiu comun de invatare, care poate fi accesat de la orice PC prin Internet.
Participantii Tn mediul virtual trebuie sa aiba control, in orice moment, asupra propriului proces de
invatare. Una dintre cele mai utilizate platforme virtuale este Thinkquest, dezvoltata si sustinuta de
Fundatia Oracle pentru Educatie, ce permite schimbul de idei, inspira creativitatea si vehiculeaza
informatia, imbunatatind aptitudinile de comunicare in diverse limbi strdine, de operare cu diverse
softuri, lucrul in echipa si parteneriatul, ofera fiecarui membru al acestei comunitati virtuale un cont
pagini web, publicarea lucrdrilor pentru a fi vizualizate de alti elevi, crearea rapida de lectii,
transmiterea mesajelor protejate, crearea de grupuri de proiecte, colaborarea cu alte grupuri sau cu
alte scoli din lume.

O alta platforma virtuala este oferitda de eTwinning, care face parte din Programul Lifelong
Learning al Comisiei Europene, fiind masura acompaniatoare pentru Programul Sectorial
Comenius si promoveaza colaborarea intre scolile europene prin intermediul tehnologiei
informatiei i comunicdrii. Actiunea eTwinning asigurd asistentd, instrumentele si serviciile
necesare pentru a facilita initierea de parteneriate pe termen scurt sau lung, in orice disciplina.
Portalul eTwinning este principalul punct de intalnire si spatiu de lucru al actiunii. Disponibil in
23 de limbi, portalul are circa 50.000 de membri si peste 4.000 de proiecte cu doi sau mai multi
parteneri. Portalul oferd cadrelor didactice o gama larga de instrumente online, cu ajutorul carora
pot gdsi parteneri, pot initia proiecte si pot face schimb de idei si de exemple de buna practica.
Galeria de instrumente particularizate oferita de platforma eTwinning faciliteaza implicarea rapida
in activitatile de colaborare.

Un program pentru profesori - eTwinning faciliteaza accesul profesorilor la un mediu
virtual de colaborare si de schimb de experienta, la parteneriate cu alti profesori si la activitati de
formare profesionala, alaturi de colegi din tarile europene.

Un program pentru elevi - Prin participarea la proiecte de eTwinning (infratire online intre
scoli), elevii au posibilitatea sa comunice cu alti elevi din tarile participante, sa afle elemente de
specific cultural sau de specific al educatiei in tarile partenere, sa invete utilizand noile tehnologii si
sd 1si perfectioneze competentele de comunicare in limbi strdine.

Un program pentru comunitate - Infratirea online a scolilor poate fi insotita de infratirea
comunitatilor. Unele localitati au decis sa se “infrateascd” si completeze comunicarea si cooperarea
online prin alte proiecte — vizite, activitati culturale pentru adulti etc.

iTeach este o platforma online pentru dezvoltarea profesionala continua a cadrelor didactice
prin incurajarea participarii si a schimbului de resurse, facilitarea colaborarii, formarea
competentelor pedagogice si de specialitate. iTeach propune crearea unui mediu virtual avansat
destinat dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, care integreaza instrumente web si facilitati
specifice comunitatilor virtuale, pentru informare si formare, pentru facilitarea schimbului de
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experientd, pentru dezvoltarea de proiecte didactice la distantd, pentru colaborare socio-
profesionald, pentru familiarizarea naturald cu noile tehnologii. Pe aceastd platforma sunt
disponibile cursuri online care vizeaza dezvoltarea competentelor pedagogice si de specialitate ale
cadrelor didactice inscrise, reviste de specialitate, stiri, informatii si resurse pentru predare.

in concluzie, platformele virtuale de invitare pot oferi atdt oportunitatea organizarii de
activitati curente, curriculare, cat si dezvoltarea si implementarea de proiecte educationale, formale
curriculare sau extracurriculare, sau nonformale, asigurand astfel atingerea obiectivelor legate de
integrarea educatiei digitale in activitatea de invatare.

Bibliografie
1. Magdas I., Didactica informaticii, de la teorie la practica, Editura Clusium, 2007
2. Simpozion International editia I, Responsabilitate publica in educatie , Editura Crizon,

Constanta, 2009
. http://www.acsoare.com/category/educatie
. http://iteach.ro
. http://portal.edu.ro
. http://www.etwinning.ro
. http://www.eos.ro/
. http://www.elearningeuropa.info/ro
. http://cyber.law.harvard.edu/readinessguide/downloads.html

O©o0o~NO Ol Ww

UTILIZAREA TIC iN EDUCATIE

Prof. Balaci Ana-Maria
Colegiul Tehnic ,,Dierna” - Orsova

Calculatorul este foarte util atit elevului cat si profesorului insd folosirea acestuia trebuie
realizata astfel incat sa imbunatiteasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa urmareasca achizifionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permitd elevului sa se adapteze cerinfelor unei societati aflata intr-0
permanenta evolutie. Acestia trebuie sa fie pregatiti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor
simti nevoia de a fi instruiti cdt mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in
dezvoltarea capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.
Profesorul traieste el Tnsusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbarii,
astfel incat va trebui sd se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoala a internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de invdtdmant. Astfel actul invétarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor s1 muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.
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Utilizarea la intdmplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit, a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseala, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitdtii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea
individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului
de invatare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentala a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje :

- Stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociala
rapida;

- Consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica;

- Intdrirea motivatiei elevilor in procesul de invatare ;

- Stimularea gandirii logice si a imaginatiei ;

- Instalarea climatului de autodepasire, competitivitate;

- Formarea deprinderilor practice utile ;

- Asigurarea unui feed-back permanent, profesorul avand posibilitatea de a reproiecta
activitatea in functie de secventa anterioara;

- Facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a calculelor, de afisare a rezultatelor,
de realizare de grafice, de tabele ;

- Ajuta elevii cu deficiente sa se integreze in societate si in procesul educational ;

De asemenea calculatorul este extrem de util deoarece stimuleaza procese si fenomene
complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine 1n evidenta. Astfel, prin
intermediul lui se oferd elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrari
ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite
realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datoritd lipsei materialului didactic, a
dotarii necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si
profesorul. Elevii au posibilitatea sa modifice foarte usor conditiile in care se desfasoara
experimentul virtual, il pot repeta de un numar suficient de ori astfel incat sa poata urmari modul in
care se desfasoara fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta legi.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.

Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa

Astfel se dezvolta constiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivat
devenind astfel o fiinta capabilad de autoinstruire.

Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale In favoarea unor activitifi de
invatare care sd implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri
si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
puna intrebari, sa cerceteze si sd discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viatd. Ei
devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sd se autoevalueze. Este redusd starea de stres si emotivitatea elevilor.
Exista posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece
testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
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profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale clevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunfuri i mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultati si colegii).

Se poate spune deci ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezintd cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.

Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-
un “robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece 1i dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitatile practice.

Utilizarea calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitatd doar la un anumit domeniu, de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit! Voi da exemplu de cateva materii la care, consider eu, este nevoie de lucrul
cu calculatorul.

Cred ca instruirea asistatd de calculator la lectiile de matematica are urmatoarele avantaje:

e contribuie la eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii treptate a informatizarii in
invatamant;

e pune accentul pe participarea elevilor, ii da elevului un rol activ in procesul de invatare;

e clevii lucreaza in ritmul propriu;

e invatarea este individualizata, nu standardizata;

e stimuleaza interesul fata de nou;

e stimuleaza dezvoltarea imaginatiei;

e permite aprecierea obiectiva a rezultatelor si progreselor obtinute de elev.

Printre caracteristicile instruirii programate si asistate de calculator la biologie, istorie, geografie

se pot mentiona:

e Asigurd unitatea organicd intre functiile de comunicare, stocare si control determinand
ameliorarea invatarii prin manifestarea fenomenului de feedback.

e Instruirea programata si asistata de calculator necesitd Imbinarea studiului prin intermediul
manualului sau calculatorului cu lectura altor materiale bibliografice si cu experimentul,
mentinand rolul suplu al relatiei elev-profesor.

e Diferitele aplicatii multimedia ajutd la crearea unei imagini de ansamblu asupra
evenimentelor sau locurilor.

La fizica, chimie se utilizeaza calculatorul in urmatoarele situatii:

e Ca tabld electronica, pentru prezentarea graficelor, a desenelor, cu animare pentru
evidentierea solutiei formelor;

e Pentru comunicarea de informatii, prin extensia de memorie datd de unitatea de disc sau
discheta;

e (Ca mijloc de cercetare, prin urmarirea evolutiei unor functii la modificarea parametrilor, a
campului electric sau magnetic etc.;

e Pentru rezolvarea de probleme, unde se pot da schite ale sistemului fizic din diverse sisteme
de referinta si la diferite momente;

e Pentru verificarea rezultatelor, cu insistare pe deprinderile si abilititile de aplicare a
cunostintelor, ca si pe aspectele de baza;

e Pentru jocuri, care sd dezvolte gandirea strategica.

TIC nu trebuie sa fie doar un instrument pentru a prezenta conginuturile existente intr-o alta
manierd, trebuie sd ducd la modificarea modului de gandire si stilului de lucru la clasa al
profesorilor, cristalizate in secole de invatamant traditional, prea putin preocupat de personalitatea
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Utilizarea TIC nu trebuie sa devina o obsesie deoarece fiecare elev are dreptul la succes
scolar si la atingerea celor mai Tnalte standarde curriculare posibile de aceea trebuie gasite metodele
pedagogice adecvate in fiecare caz in parte. Nu trebuie deci sa renuntam la creta, tabla si burete, la
lucrul cu manualul, la rezolvarea de probleme si la efectuarea experimentelor reale deoarece prin
realizarea unei legaturi directe ntre experienta practica si ideile teoretice, studiul fizicii contribuie
la formarea competentelor necesare dezvoltarii personale a elevului si a societatii in care traieste.

In concluzie putem spune ca pentru a realiza un invatimant de calitate si pentru a obtine cele
mai bune rezultate trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne!
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E-LEARNING SI MOODLE iN iINVATAMATUL PREUNIVERSITAR

Banca Anca Ronita

Cioara Gabrila

Scoala Gimnaziala ,,Simion Balint”
Rosia Montana, Alba

“Invatarea este deosebit de eficace, atunci cand se construieste si se experimenteaza ceva
impreuna cu ceilalti Intr-un mediu Tmpartasit, care inceteaza asadar sa fie numai un simplu mediu de
strangere de informatii predefinite, devenind astfel un loc al experientelor in masurd sa ofere

E-learning si Moodle

E-learning inseamnd invatarea intr-o lume virtuala, in care calculatorul colaboreaza cu
elevul cu scopul de a usura si a grabi cunoasterea disciplinei studiate.

Moodle este un Learning Content Management System (LCMS), care incorporeaza toate
functiile necesare gestionarii contextelor de invatare la distantd. Moodle permite colaborarea dintre
cursanti si profesori si transmiterea cunostintelor intre acestia. Moodle este un mediu de invatare
modular, orientat pe obiective sau, mai bine spus, permite organizarea cursurilor pe diferite module,
favorizand asadar, gestionarea unui proces de formare in retea (Bonaiuti).

Resursele electonice sunt importante surse bibliografice si imagistice pentru prezentarea
lectiilor si pregdtirea temelor. Orice elev poate avea acces la resursele digitale de oriunde din tara
sau din lume. Internetul va imbunatati educatia si va schimba stilul actual de invatare. Grupele de
elevi pot comunica online cu alte grupe de elevi din orice locatie, profesorul poate sa urmareasca si
sa discute deosebirile socio-culturale.

Moodle este un pachet software pentru producerea de site-uri si cursuri pe Internet. Oricine
foloseste Moodle este un Moodler.

Moodle in educatie

Principalele cinci elemente cheie in Moodle sunt:
1. Suntem cu totii potentiali profesori si elevi: in Moodle, rolul traditional a celui care preda
si a celui care invata poate fi modificat, inversat, se pot schimba intre ele drepturile de editare a unui
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curs sau a unei activitdti. Elevii pot, de exemplu, sa fie moderatori de forumuri si pot sa contribuie
la imbunatatirea cursului in sine.

2. Invatam sa credm si si exprimam pentru altii: un Wiki cooperativ construit pentru a
raspunde la o intrebare complexa in favoarea grupului este un mod eficace de a invata, creand cu si
pentru ceilalti.

3. Se invata mult, privindu-i pe ceilalti: citirea si trimiterea de mesaje in forum ne permite
relevarea capacitdtii noastre de gandire in profunzime.

4. Intelegerea altora ne transforma: prin conversatia online in mod privat (de exemplu,
mesageria internd), un profesor descopera aspiratiile de cariera si dificultatile unui elev foarte timid
si rezervat, stabilind astfel abordarea didactica de urmat.

5. Invatam bine, atunci cand mediul de invitare este flexibil si potrivit nevoilor noastre:

e profesorul multimedia iubeste media si utilizarea link-urilor;

e profesorul de matematica propune provocari pentru solutionarea problemelor dificile prin
forum;

e studentii apreciaza realizarea temelor de limba straina prin lectii;

o profesorul de economie iubeste sursa RSS pentru a putea consulta ultimele date de piata.

Cateva recomandari pentru profesori:

* inscrieti-va la toate forumurile n curs pentru a ramane in contact cu clasa dvs. in vederea
unei gestionari optime a activitatilor;

* incurajati toti studentii sd 1si completeze propriul profil utilizator (inclusiv prin includerea
unei fotografii) si cititi-le pe toate:

— pentru a-i intelege mai bine pe elevii dumneavoastra.;
— pentru a raspunde corespunzator nevoilor lor;
* raspundeti imediat elevilor vostri pentru ca:
— este usor sa fii depasit de volumul de activitate;
— este esential sa construiesti si sa mentii sentimentul de comunitate.

* nu va temeti sa experimentati: simtifi-va liberi sa incercati si sa schimbati lucrurile, chiar
daca se vor comite erori; este usor sa propui remedii;

» utilizati meniul de navigare din partea superioard a fiecarei pagini, deoarece va va ajuta sa
va amintiti Tn ce punct al cursului va aflati si va ajutd sd nu va pierdeti.

Hot Potatoes si Moodle

Aplicatia de testare online — Hot Potatoes consta contine un set de sase instrumente de
editare a testelor de diferite tipuri:

1. Jquiz — permite crearea de teste-grila, de mai multe tipuri: multiple choise: intrebari cu mai
multe variante de raspuns, dintre care una singurd este corecta; short-answer: intrebari cu
raspuns scurt; multi select: intrebari cu mai multe variante de raspuns, dintre care o parte
sunt corecte; hybrid: intrebari la care raspunsul trebuie sa aiba una dintre formatele
predefinite;

2. Jmatch — pentru crearea de itemi de asociere (de tip pereche), de stabilirea legaturilor dintre
doua coloane: dintre cuvintele cheie (termeni) si descrierea acestora.

3. JMix — permite generarea de exercitii de agezarea in ordine a cuvintelor dintr-o fraza sau a
literelor unui cuvant;

4. Jcross — este folosit la crearea de teste de tip cuvinte Incrucisate: integrame sau rebusuri;

trebuie completate liniile rebusului pe orizontala si pe verticala;

Jcloze — este utilizat pentru crearea de teste cu fraze din care lipsesc unele cuvinte;

The Masher — permite imbinarea testelor de diferite tipuri si parcurgerea pe rand a acestora.

Testele de tip Hot Potatoes pot fi salvate in diverite formate: *.zip; *.htm. Formatul *.htm
permite parcurgerea testului pe un sistem de calcul si afisarea rezultatului fard a fi necesara
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conectarea la Internet. Punctajul obtinut este vizualizat pentru cateva minute, pand la inchiderea
aplicatiei. Formatul *.zip este recunoscut de platforma Moodle si poate fi implementat pe aceasta.
Utilizatorul poate parcurge testul ca vizitator sau ca student. In cazul in care utilizatorul este inscris
pe platforma si este asociat unei grupe, punctajul obfinut la test raimane inregistrat in carnetul lui
electronic si in catalogul electronic al profesorului.

Un fisier de test.zip poate fi incarcat pe plaftorma Moodle ca resursa - IMS contet package.
In acest caz elevul poate parcurge resursa cu rol de fixare a cunostintelor noi predate in lectia
curentd; punctajul nu va fi inregistrat in carnetul electronic si acest lucru il ajuta pe elev sa parcurga
resursa de un numar suficient de ori pana la fixarea cunostintelor.

Un fisier de test.zip poate fi incarcat pe plaftorma Moodle si ca activitate — SCORM/AICC.

In acest caz punctajul obtinut, dupi parcurgerea testului, va fi inregistrat in carnetul
electronic si In catalogul electronic. Daca profesorul considera ca este necesar atunci poate seta un
numadr limitat pentru parcurgerea testului si metoda de notare: nota medie a incercarilor.
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SISTEMUL BLENDED LEARNING - CUM SA INTEGREZI
INVATAREA ONLINE SI INVATAREA TRADITIONALA

prof. Bilavu Mioara

Blended Learning este un concept de Invatare modern, foarte flexibil, dezvoltat cu scopul de a
a oferi fiecarui cursant un nivel avansat de cunostinte de nivel tehnic ridicat. Sistemul este bazat pe
concepte si metode noi de studiu, incluzand: studiu in sala de clasa asistat de trainer, studiu
individual si studiu online.

Blended learning reprezintd imbinarea invatarii online cu invatarea clasica. Practic, un
program de blended learning reuneste avantajele celor doua tipuri de invatare: calitate si flexibilitate
+ memorabilitate.

Prin intermediul eLearning, cursantii au acces nelimitat (de pe orice calculator, iPhone sau
1Pad si la orice ora) la resurse de referintd si pot invata in ritmul propriu, in timp ce prin intalniri de
grup pot dezbate noile concepte invatate, pentru o asimilare mai bund si pentru aplicarea lor in
activitatea curenta.

Din perspectiva realitatii curente, ,.blended learning” nu numai cd raspunde programelor
zilnice greu de anticipat, incarcate, nevoii de spatiu adecvat, dar adauga avantajelor unui program
online clasic si factorul uman: un tutore la dispozitia participantului 24 de ore pe zi.

Participantilor care invata cel mai bine cand simt si privesc, care sunt interesati de aspectele
culturale, care isi folosesc imaginatia pentru a rezolva probleme si prefera sd primeasca feedback
personal, un proiect de ,blended learning” le ofera biblioteca virtuala si resursele culturale. La
acestea se adauga si exercitiile practice de situatie unde, de fapt, chiar ei genereaza continutul. Au
alaturi tutorele care le monitorizeaza si maximizeaza progresul, le oferd feedback cu frecventa si
sub formi aleasa de ei. In plus, sesiunile de grup le ofera interactiunea si lucrul in comun.

Daca cei implicati in proiectul de ,,blended learning” au o abordare mai degraba rationala,
logicd, sunt atrasi de idei si concepte, ei pot profita din plin de faptul ca fiecare activitate, de orice
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fel, este dublata de explicarea structurilor de limba si de accesul la glosarele gramaticale complete.
Tutorele personal le oferd pe tot parcursul programului raspuns la intrebarile suplimentare si le
creeaza tiparul de invatare adecvat.

Daca intuitia primeaza, iar participantii sunt adeptii provocarilor, ai experientelor noi sau le
place lucrul in echipa, un proiect ,,blended learning” implica tutorele cu rol de antrenor, astfel incat
sa se ridice stacheta tot mai sus, cu variante multiple de formare a unui plan de invatare. Totul se
dubleaza, cum mentiondm mai sus, de intalnirile de grup cu un grad foarte ridicat de interactivitate.

Putem schimba perspectiva, ca sa privim lucrurile din punctul de vedere al celui care face
alegerea proiectului ,,blended learning” si din al celui care 1l foloseste (chooser si user). Pentru
primul, aceasta alegere Inseamnad control si garantie; este vorba, de exemplu, despre rapoartele
complexe generate de sistemele platformelor online, dar si despre un feedback al tutorelui foarte
personalizat. Participantul direct beneficiaza, la randul sau, de acces nelimitat la o varietate extrem
de mare de activitati, are expunere la limbaj nativ si exerseaza pronuntia prin cele mai inovatoare
tehnici. Procesul de invatare este permanent facilitat, modificat si personalizat de catre un tutore.
Intalnirile fatd in fatd, comunicarea continu intre cele trei parti activ implicate in proiect-tutore,
,user” si ,,chooser”, au drept unic scop atingerea obiectivelor proiectului in cel mai eficient mod.

Provocarea pe care o poate intdmpina un astfel de proiect o constituie ritmul alert al
schimbarilor tehnologice. El poate avea un impact negativ asupra eficientei platformei online a
programului. Chiar dacd uneori componentele IT nu functioneaza la parametri optimi, o analiza
atenti a lor detecteaza aceste disfunctionalititi si le remediaza la timp. In ceea ce priveste motivatia
participantilor la aceste proiecte, de cele mai multe ori ea depinde in mod esential de implicarea
tutorelui si a ,,chooser”-ului. De aceea, este vital ca acestia sa isi inteleagd si sa isi asume rolul de
factori motivationali pe tot parcursul proiectului.

Un anume amestec de esente poate crea parfumul perfect pentru o anumita persoana, la fel
cum amestecul perfect balansat al ingredientelor poate exploda aroma unei cafele. Amestecul
potrivit de forme si continut de invatare, folosirea activa a factorilor motivationali si implicarea
participantilor inca de la primul pas al proiectului asigura succesul unui proiect ,,blended learning”
in invatarea permanenta.

Resursele Web au devenit aproape indispensabile in predare, invatare si evaluare. Noile
tehnologii oferd o gama variatd de aplicatii, metodele conventionale de predare avand din ce in ce
mai mult o alternativa viabild. Aplicatiille Web sunt mult mai complexe, accesibile si variate, astfel
cei care invata pot accesa de acasa resursele necesare, doar cu cateva click-uri.

Dezvoltarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor a condus la nuantarea modului clasic de
a invatd. Astfel putem observd cd ne indreptdm spre o revolutie in educatie; rolul actual al
profesorului, acela de intermediar al cunoasterii, isi pierde mult din pregnanti. Invitarea este
orientatd catre persoand, permitdnd elevilor/ studentilor sa-si aleagd continutul si instrumentele
corespunzatoare propriilor interese.

Desi invdtdmantul prin intermediul resursele web prezintd numeroase avantaje fatd de
invatamantul traditional, putem afirma faptul ca nu intotdeauna metodele de e-learning sunt cele
mai eficiente. Este evident faptul cd numarul utilizatorilor de resurse web este in ascensiune iar
odata cu acestia si calitatea invatdmantului creste. Putem remarca de asemenea valentele benefice
pe care internetul le are in predarea, invatarea sau evaluarea disciplinelor scolare si faptul ca nu mai
existd multe domenii in care resursele web sa nu joace un rol fundamental in rezolvarea
problemelor curente. Invatimantul de tip e-learning cistiga teren in fata celui traditional iar elevii
aproape ca asociaza internetul cu un veritabil profesor.
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ATUURI SI PUNCTE SLABE PENTRU PROFESORUL
EREI DIGITALE

Birdac Doina
Gradinita Punghina

In era digitald in care traim, paradigma cunoasterii trebuie si fie una a dialogului, a
comunicarii sub toate formele, da, chiar si prin intermediul tehnologiei, iar educatia trebuie sa
meargd dincolo de intrumentele culturale specifice, in asa fel incat educatie sa insemne nu doar
asimilare, ci si imbogatire.

Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasid tehnologia
informatiei si a comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu siguranta acasd mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata.

Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sd comunice cu elevii si, mai
ales, daca vrea sa obtina cele mai bune rezultate prin desfasurarea activitatii sale. Pentru aceasta,
integrarea mijloacelor tehnologice in activitatea sa didactica este destul de importanta, desi nu este
un fapt destul de usor.

Teoretic, n-ar trebui si fie dificultati. In realitate, ele pot apirea. Pentru un test simplu,
intrebati-va colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invatare.Veti primi raspunsuri de
genul:”N-am auzit despre asa ceva!”, ”Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, ”Asta e chestia
aia noua adaugata?”, ”Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou in asta?”, ”Pai n-avem cum sa
facem asta, costa mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fara discernamant informatii de pe
internet sau isi insugesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sa auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

In mod surprinzator, sunt si atuuri de care profesorul acestei ere superdigitale, asa cum
devine pe zi ce trece, destul de luat in calul. Profesorul este persoana vesnic disponibila pentru
formare si inovatie.Pentru el, sunt foarte importante rezultatele activitatii sale si ale elevilor sai, iar
faptul ca acestia din urma sunt implicati mult in utilizare tenologiei, reprezint pentru profesor un
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imbold pentru a se implica la randul lui.Si evident, si profesorii au familii, iar generatia copiiilor lor
este negresit inclusa in generatia elevilor sai , deci nici de aceasta data nu poate sa ignore mijloacele
tehnologice de comunicare. .lar cerintele din alte domenii in obliga sa se imblice in utilizarea TIC,
chiar si cunoastintele minime de care dispune.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiald si continua a cadrelor didactice care sa
implice utilizarea TIC.

2. crearea s1 promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazatd pe
utilizarea TIC.

Multi profesori folosesc in activitatea lor modele de instruire care au fost construite treptat,
pe baza propriei experiente didactice. Aparitia noilor cerinte si adoptarea noilor metode si strategii
didactice, explorarea si experimentarea unor noi strategii bazate pe rezolvarea de probleme
reprezintd o sarcind dificila.Renuntarea la stilul academic clasic si adaptarea la un stil de munca in
echipa (echipa multidisciplinard) reprezinta o altd bariera greu de trecut de catre unii profesori.

Schimbarile in stilul de instruire nu se realizeaza peste noapte, ci este nevoie de mult calm si
congtientizare, pentru ca invatdmantul viitorului trebuie sd se axeze pe schimbare continua.
Pretentiile sunt cu totul altele in prezent. Asta nu Tnseamna cd vechile metode trebuie considerate
aprioric gresite. Dar prezentul si viitorul oferd o altd perspectiva, bazata pe informatizare, pe
implementarea de noi tehnologii.

Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezintd o schimbare de paradigma
cu implicatii asupra cunoasterii in societate In general si asupra invatarii in special, de aceea
disciplina pedagogica trebuie modificatd in conformitate cu noul context in care traim.

Folosirea TIC in scoala face parte din evolutia naturald a invatarii si sugereaza o solutie eleganta la
provocarile moderne adresate invatarii.
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CONCEPTUL DE E-LEARNING SI PLATFORMELE ACESTUIA
Blendea Irina

In zilele noastre, cand timpul este din ce in ce mai limitat, iar volumul de informatie este
foarte mare, platformele e-learning isi fac destul de repede loc in sistemul de invatamant deoarece
permit utilizarea mai eficientd a resurselor materiale cat si umane. In sens larg, prin e-learning se
intelege totalitatea situatiilor educationale in care se utilizeaza semnificativ mijloacele Tehnologiei
Informatiei si Comunicatiilor. Termenul, preluat din limba anglo-saxona, a fost extins de la nivelul
primar, etimologic, de Invatare prin mijloace electronice, acoperind aria de intersectie a actiunilor
educative cu mijloace informatice moderne.

Platformele de invatare online, sau asa-numitele platforme e-learning, sprijina procesul de
invatare individuala si permit utilizatorilor sa acceseze o serie de surse de informare sau de medii
online de dezbatere, pe teme diverse. Platformele de invatare online imbunatatesc calitativ
continutul invatamantului, conducand la ameliorarea procesului instructiv-educativ prin Insusirea
unor procese de invatare active si autonome, cresterea interesului elevilor pentru instruire, crearea
unor medii noi de invatare formald sau nonformala, individuala si in grup. E-learning-ul nu doreste
sd inlocuiasca sistemele educationale traditionale ci sd intdreascd procesul de invatare. A fost
adoptat de unitatile de invatamant ca o alternativa la educatia traditionala, ea poate completa
activitatea didactica din scoald, dar nu o poate inlocui. Acest tip de platforme este destinat invatarii
active din partea elevilor, avand in vedere cd generatiile actuale sunt obisnuite cu lucrul pe
calculator inca de mici. Ca profesori, putem sa utilizam aceasta abilitate a elevilor pentru a-i
determina sa-si foloseasca constructiv timpul liber, cu activitati specifice fiecarei discipline sau arii
curriculare in parte. Platformele educationale ofera oportunitati de invatare, instruire §i programe cu
ajutorul mijloacelor electronice care sunt pe placul elevilor. De asemenea, platformele e-learning
sunt usor accesibile, stimul pentru invatare,interactiune si colaborare.

Platforme de tip e-learning:

- -Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envinronment

- Platforma AeL- Advanced eLearning

- Wikispaces

- eTwinning

- iTeach

- Frog

- Blackboard - portal.compendiu.ro
Avantajele e-learning-ul fata de sistemul traditional de invatamant:

- accesibilitate, flexibilitate si confort;

- independenta geograficd, mobilitatea;

- -prezentare concisa si selectiva a continutului educational,

- metode pedagogice diverse — programele elearning au la baza diverse metode pedagogice,
deoarece s-a ajuns la concluzia ca, in general, un material educational diversificat este
retinut in proportie de 80% prin ascultare, vizionare si interactivitate;

- individualizarea procesului de invatare (fiecare instruit are un ritm si stil propriu de
asimilare), parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, beneficiind de un
feedback rapid si permanent.

Exista si cateva dezavantaje ale e-learning-ului:

- necesitd experientd in domeniul utilizarii calculatoarelor;

- costuri mari pentru proiectare si intretinere.

Invatamantul electronic (e-learning) poate fi caracterizat astfel:
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- procesul de Invatare este orientat catre instruit si se realizeaza intr-o locatie virtuala;

- resursele educationale sunt accesibilie pe Web si distribuite prin utilizarea, integrarea,
accesarea bibliotecilor si materialelor multimedia, prin antrenarea specialistilor in discutiile
subiectilor ;

- instruitii beneficiazd de orientarea unui tutore care planifica activitatea grupului de
participanti;

- prin interactiune si colaborare, grupul de participanti formeazd pe parcursul cursului o
comunitate virtuala;

- materialul cursului are o componenta statica, cea pregititd de tutore impreund cu o echipa
specializata, si una dinamica, rezultatd din interactiunea participantilor din resursele aduse
de acestia;

- cele mai multe medii de e-learning permit monitorizarea activitatilor; participantilor, iar
unele permit si simulari, lucrul pe grupuri, audio, video.

In acceptiunea moderni, procesul de invitimant bazat pe resurse utilizeaza atat modele
clasice cu suporturi cunoscute, cit si modele virtuale apartindnd tehnologiei multimedia.
Actualmente, termenul e-learning a ajuns sa inlocuiasca practic toti termenii care desemnau o noua
maniera de integrare a mijloacelor TIC in procesul de instruire.

In concluzie, e-learning reprezinti o componenti a modelului bazat pe tehnologie.

Bibliografie:
http://www.competente-it.ro/content/despre-e-learning-general%E2%80%A6
https://www.moodle.ro/preparandia/images/docs/DrugCrina.pdf
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RESURSELE EDUCATIONALE DESCHISE — OPORTUNITATI PENTRU
UN SISTEM EDUCATIONAL PERFORMANT

Prof. Boariu Rodica,
Scoala Gimnaziala Eselnita

Ce inseamna Resurse Educationale Deschise?

Resursele educationale deschise (Open Educational Resources) se refera la accesul
deschis la resurse educationale, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru
consultare, utilizare si adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, in scopuri necomerciale.
Termenul a fost adoptat in anul 2002, la Forumul UNESCO de la Paris, la care s-a analizat impactul
pe care proiectele Open Courseware il au asupra invatamantului superior. Pentru a fi catalogate
resurse educationale deschise, acestea trebuie sd fie gratuite sau sa aiba un cost redus, sd fie
accesibile de oriunde din lume si de pe orice tip de tehnologie, plus sa aiba o licenta libera. Totusi,
acesta nu este un punct de vedere universal acceptat. De exemplu, in definitia adoptata
de UNESCO este cuprinsa si partea de licentiere liberd, in schimb OER Commons nu mentioneaza
tipul de licenta pe care ar trebui sa-1 aiba resursele. Resursele educationale deschise cuprind:

e materiale pentru predare — invatare: proiecte deschise (open courseware si open content),
cursuri free, directoare de obiecte de Invatare (learning objects), jurnale educationale;

e software open source — pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si
accesul la resurse; includ si medii virtuale de invatare ( LMS — Learning Management
Systems ), comunititi de invatare;

e licente de proprietate intelectuala care promoveaza publicarea deschisa a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Putem compara conceptele de Resurse Educationale Deschise cu Open Source Software.
Asa cum Open Source permite utilizatorilor reutilizarea / modificarea software-ului, resursele
educationale deschise permit utilizatorilor adaptarea materialelor si sistemelor pentru necesitatile
de predare / invatare proprii.

Coalitia RED Romania
Coalitia pentru Resurse Educationale Deschise a aparut ca urmare a
recunoasterii rolului important pe care il au materialele educationale pentru

s B cresterea calitdtii In educatie si avand in vedere initiativa europeana privind
ucationale . . . . . s
Deschise »deschiderea educatiei” precum si dezvoltarea competentelor prin utilizarea

—— tehnologiilor informatiei si comunicatiilor. Ea a fost infiintata la propunerea

a 3 organizatii: Fundatia Soros Roméinia, Asociatia pentru Tehnologie si
Internet si Asociatia Nationala a Bibliotecarilor si Bibliotecilor Publice din Roménia, care pe
30 octombrie 2013 au semnat la Bucuresti, un Memorandum de Intelegere. In cele 6 articole,
partile semnatare isi propun sd spijine accesul deschis la resursele educationale; sa coopereze in
vederea desfasurdrii unor activitati de informare si promovare a producerii si utilizarii de materiale
educationale, sub o licentd deschisa; sd atragd si alte persoane sau organizatii ce sprijind si
promoveaza conceptele de acces deschis si resurse educationale deschise in Romania.

Preocupata de soarta invatamantului roménesc, Coalitia RED Romaénia a conceput si propus
ministrului educatiei, patru proiecte care vizeazd educatia deschisd si folosirea resursele
educationale deschise. Transparenta si date deschise in educatie, Biblioteca Scolara Virtuala si
manuale deschise, Acces deschis la rezultatele cercetarii finantate din fonduri publice si respectiv,
Activarea §i popularea platformei pentru publicarea tezelor de doctorat (DOCT) si extinderea ei la
lucrari de licenta si masterat. Pornind de la principiul cd orice sistem deschis este caracterizat
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printr-un grad inalt de transparentd, care atrage dupa sine si integritate, Coalitia RED propune
publicarea datelor despre sistem colectate de Minister si institutiile coordonate, prin intermediul
portalului national de date deschise si afisarea pe pagina de internet a fiecdrei scoli a bugetului
institutiei respective, intr-un format pre-definit, care poate fi preluat si centralizat automat. De
cativa ani, Ministerul educatiei a inceput procesul de innoire a manualelor scolare, adaugand si
versiunea digitala a acestora. Un rol important In producerea de resurse deschise si in stimularea
utilizarii acestora il are Biblioteca Scolara Virtuala (BSV), a carei creare este stipulatd si in Legea
Educatiei Nationale. Ea poate deveni portalul national de resurse educationale deschise, cu un
efort mai degraba de organizare administrativa decat financiar.

Avantajele aplicarii Resurselor Educationale Deschise

Existd numeroase studii care relevd importanta resurselor educationale deschise pentru
invatamantul de baza, dar si pentru educatia continud, pentru dobandirea de catre profesori, elevi /
studenti, adulti, de competente si cunostinte care sa le permitd participarea activa in societatea si
economia bazate pe cunoastere.

Tehnologiile informationale permit educatorilor accesul si schimbul de resurse online. Pana
in urma cu cativa ani, majoritatea materialelor create erau protejate, necesitdnd autentificarea
utilizatorilor. Astazi cele mai multe resurse sunt create si publicate liber pe Web, facand uz de
sistemele colaborative Web 2.0. Conform Ghidului de bune practici ,,Resurse educationale
deschise”, RED constituie primul ,,oun comun” (adica acel ,,commons” pe care licentele Creative
Commons 1l doresc a se dezvolta), la care profesorii, elevii, studentii si sfera academica ar trebui sa
aiba acces.

Resursele educationale deschise reprezinta un subiect de interes major pentru comunitatea
pedagogicd, deoarece presupun o reducere a costurilor pentru Invatdmint §i o Tmbunatatire a
performantelor elevilor. Aceste resurse oferd continuturi in baza
carora pot fi elaborate noi generatii de modele I
educationale, care vor contribui la asigurarea calitatii

invatamintului, la o dezvoltare sociala si economica sporita.
Astfel, iIn Romania existd comunitati online de profesori care
pun in comun planuri de lectii, prezentdri, teme pentru acasa,
chestionare, activitati in clasa sau in laborator, jocuri, o

simulari, teste, toate reutilizabile. Utilizarea acestor materiale

didactice, aduc elevilor numeroase beneficii, cum ar fi: calitate sporita si flexibilitate a resurselor
educationale; aplicare a cunostintelor intr-un context mai larg; libertatea de acces (de exemplu, la
locul de munca / acasd) si oportunitati sporite pentru invatare; suport pentru abordari centrate pe
elev, individualizate, nonformale; dezvoltarea abilitatilor (de exemplu, aritmetica), prin elaborarea
de RED generice care pot fi reutilizate si recontextualizate in diferite domenii; posibilitatea de a
testa materialele inainte de predare si a le compara cu altele de la cursuri similare; experiente
autentice de ,,viatd reala” ce asigurd legdtura cu eventuali angajatori.

RED aduce multiple beneficii si autorului (prima sursd ce sta la originea RED), precum:
oferire de feedback din partea utilizatorilor; recunoastere profesionald si cresterea reputatiei;
beneficii (de eficienta si culturale) asigurate prin abordarea colaborativa in procesul
predarii/invatarii; oportunitati de a lucra in toate sectoarele, institutiile si domeniile abordate;
sporirea competentelor digitale; acces la un numar mai mare de cursanti etc.

Dar, care sunt riscurile utilizarii RED? Unul dintre argumentele impotriva RED cel mai des
intalnit este cel al absentei standardelor de calitate. Surprinzator, pe termen lung acest aparent
dezavantaj se transforma intr-un urias avantaj. Internetul ne arata puterea a ceea ce numim peer-
evaluation, adica o evaluare intre egali. Chiar si in cazul unor comunitati spontane precum
didactic.ro sau calificativ.ro observam o participare buna, voluntara, care conduce la validarea unor
resurse prin contributiile membrilor. Este un mecanism prin care, pe termen lung, se obtin
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rezultate remarcabile, precum: dezvoltarea si imbunatatirea programei si a materialelor didactice;
organizarea programelor si a cursurilor in desfasurare; dezvoltarea unor materiale si tehnici de
predare de calitate; gasirea unor modalitati eficace de evaluare.

Revenind la avantajele RED, avantajul cel mai vizibil, care tine de gratuitatea accesului este
accesul la educatie de calitate pentru un numdr mai mare de persoane. Se respectd astfel, unul
dintre principiile de baza ale educatiei: asigurarea de sanse egale la o educatie de calitate.

Absenta comunitatii — in primul rand a parintilor, In Invatdmantul preuniversitar — din viata
scolii este o realitate tristd a zilelor noastre. O parte din problema este datd de lipsa de informare
despre ce se intdmpla la scoald si este un punct in care folosirea RED poate sa aduca beneficii, sa
contribuie la cresterea interesului comunitatii fati de educatie. Nu doar profesorii sau alti
specialisti vor avea acces la resursele deschise, ci si publicul larg - dar mai ales, actori sociali care
au legaturi speciale cu scoala: antreprenori, cei ce vor angaja absolventii; organizatii comunitare si
alte organizatii ale societatii civile, cei care faciliteaza integrarea civicd a elevilor; institutii si
autoritati publice, cei ce construiesc politici publice ce trebuie sa tina cont de nivelul de educatie al
societatii.

In concluzie, RED implic o schimbare fundamental in procesul educational, contribuind si
la calitatea resurselor umane, si la imbunatatirea curriculumului si la accesul la educatie.

Bibliografie:

1. Creative Commons (n.d.). About the licences

2. http://wiki.eanswers.com/

3. http://creativecommons.org/choose/

4., http://www.fundatia.ro/blog/doar-manuale-digitale-sau-manuale-deschise

“EDUCATOR iN ERA DIGITALA”

Bobilca Anamaria Dorina
Gradinita Nr.1 Strehaia

Folosirea tehnologiilor moderne in scoalda face parte din evolutia naturald a Invatarii si
sugereazd o solutie fireasca la provocdrile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depdsite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere. Metodelele traditionale de invatare sint utile si necesare in procesul de
instruire, insa in contextul modernizarii, digitalizarii sistemului educational si accesului sporit la
informatie, in era digitald, ele nu mai au nici o valoare daca nu sint combinate cu acele metode
moderne care capteaza atentia elevului si 1l implicd nemijlocit in procesul de predare-invatare-
evaluare.

Un profesor constructivist este intotdeauna superior in comparatie cu cel traditional, el
fiind considerat acela care deschide usa elevilor si 1i lasd sa intre singuri totodatd ghidindu-i prin
discutii constructive cu implicare tuturor partilor. Metodele si instrumentele traditionale de educatie
nu sunt adecvate ritmului lor, nu ii motiveaza sa invete pentru ca nu au nicio legatura cu stilul lor de
viata. In fond, problema este metoda. Si pentru asta exista solutii. Calculatorul a intrat deja in scoala
si in educatie. Sunt profesori care folosesc materiale educationale in format electronic si care predau
la clasa cu ajutorul lectiilor pe calculator, atragandu-i astfel pe copii.

Copiii generatiei de azi cresc expusi la o imensitate de mesaje si stimuli fara a fi deranjati in
vreun fel de acest lucru. Daca noua ne-ar fi greu ca in timp ce citim, sa ascultam muzica si sa
discutam cu prietenii pe chat, copiii zilelor noastre fac acest lucru in mod natural. Sunt atrasi sa faca
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mai multe activitati in acelasi timp si reusesc sa isi distribuie atentia atata timp cat au un interes.
Astfel, cresc inconjurati de imagini, filme, muzica, animatii si devin atrasi din ce in ce mai mult de
acestea, iar mintea lor cauta informatii asemanatoare celor cu care sunt deja obisnuiti. Metodele si
instrumentele traditionale de educatie nu sunt adecvate ritmului lor, nu ii motiveaza sa invete pentru
ca nu au nicio legatura cu stilul lor de viata. In fond, problema este metoda. Si pentru asta exista
solutii. Calculatorul a intrat deja in scoala si in educatie. Sunt profesori care folosesc materiale
educationale in format electronic si care predau la clasa cu ajutorul lectiilor pe calculator,
atragandu-i astfel pe copii. Lectia devine o poveste, cu personaje haioase, animatii si simulari, iar
copilul invata prin descoperire. Predarea interactiva cu ajutorul continutului multimedia transmite
informatia imbinand elementele atractive pentru copii: animatie, text si sunet. Daca ne gandim la
metodele traditionale de invatare intelegem ca nu raspund cerintelor generatiei actuale, nevoilor si
ritmului ei. Informatiile pur teo.retice si notiunile abstracte nu au nicio legatura cu limbajul
digitalilor, nu au corespondenta in lumea lor plina de culori si miscare. Folosirea tehnologiei
moderne in educatie transforma invatarea intr-o experienta adecvata stilului de viata al copiilor
digitali. In momentul in care informatiile teoretice devin experimente, simulari virtuale sau
animatii, iar profesorul foloseste calculatorul pentru a face lectia interactiva, copiii devin atenti si
activi la ore.

Utilizarea calculatorului in educatia prescolarilor permite transmiterea si asimilarea noilor
cunostinte intr-un mod atractiv pentru copii. Procesul de educatie este mult mai eficient. Copiii
invata jucandu-se, sunt pusi in situatia de gasi repede solutii si de a lua decizii pentru rezolvarea
problemelor. Calculatorul este un mijloc de instruire care fine atentia copilului activd pe tot
parcursul activitatii de invatare

Imaginatia, la varsta prescolard, intrd intr-o noud faza de dezvoltare, capatd noi aspecte.
Formarea competentelor descrise prin programa scolara nu este posibila doar prin utilizarea unor
strategii clasice de predare-invatare-evaluare. Instruirea diferentiata individuala, pe nivel de varsta,
cu ajutorul softului educational, poate fi o alternativa de succes. Folosirea calculatorului in gradinita
constituie o modalitate de crestere a calitatii predarii si invatarii. Operarea pe calculator reprezinta o
noua strategie de lucru a educatoarei cu copiii, prezintd importante valente formative si informative,
este un nou mod de instruire. Prin intermediul computerului se oferd copiilor justificari si ilustrari
ale proceselor si conceptelor abstracte, ale fenomenelor neobservate sau greu observabile. Alaturi
de mijloacele didactice clasice, calculatorul este un instrument didactic ce poate fi folosit in scopul
eficientizarii tuturor activitatilor din gradinitad. Interesului copiilor se mentine pe tot parcursul
activitatilor, folosind acest mijloc didactic.in invitimantul prescolar, jocul este principala forma de
organizare a procesului instructiv-educativ, iar calculatorul, este pentru copil, un alt mod de a invata
jucandu-se, este parte din spatiul socio-cultural al lui, care il pun in situatia de a gasi rapid solutii,
de a se adapta la o lume in care informatia circuld, 1i influenteaza limbajul si comunicarea non-
verbala si totul cu pasi repezi.

Invitarea asistatd de calculator reprezinti o cale de instruire eficienti. Experientele
cognitive si de exprimare care 1i introduc pe copii In lumea oferitda de programele multimedia
trebuie sa fie in concordanta cu mediul educational din care provin ei. Prin aceste activitati, oferim
copiilor sanse egale la educatie, indiferent de mediul in care cresc si se dezvolta. Prin utilizarea
calculatorului, procesul de predare-invatare-evaluare capata noi dimensiuni si caracteristici, permite
transmiterea de noi cunostinte si sugereaza semnificatiile acestora. Strategiile de predare-invatare
folosite pot sprijini si stimula procesele invatarii active. Cunoasterea este un drum ce se deschide pe
masurd ce inaintam. Procesul de invatare devine mai interesant $1 mai placut prin intermediul
calculatorului. Imaginile viu colorate, insotite de texte sugestive, permit dezvoltarea limbajului si a
vocabularului celor mici. Bagajul de cunostinte generale creste, pornind de la notiuni simple, cum
ar fi culorile si ajungand pana la cunoasterea de poezii, cantece, precum $i a unor proverbe si
zicatori. Notiunile elementare, cum ar fi animale domestice si sdlbatice, anotimpuri, etc., incep sa
aiba inteles de la varste fragede, dandu-le astfel posibilitatea sa le invete mult mai usor. Soft-ul
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educational realizat pentru copii poate fi educativ, distractiv si interactiv. Unul dintre obiectivele
importante ale invatamantului prescolar este pregatirea pentru scoald, cu multele aspecte pe care le
imbraca: motivational, intelectual, afectiv, fizic, completate si prin activitdti comune,
complementare, individuale, in care este utilizat calculatorul, ca mijloc de invatamant integrat in
acestea. Folosind tastele, copiii se familiarizeaza cu literele, incep sa scrie cuvinte simple, numele si
prenumele, invatd mult mai usor cifrele si rezolva probleme simple de adunare si scadere cu 1-2
unitati, intr-un mod foarte placut de ei.

Jocurile de orientare de tip labirint il ajuta pe copil sa foloseasca tastele de deplasare stanga-
dreapta, sus-jos, sid-si dezvolte viteza de reactie, coordonarea oculo-motorie, dar si spiritul de
competitie, capacitatea de a actiona individual. Am observat o Tmbunatatire a capacitatii de
concentrare a atentiei, cresterea stabilitatii in actiune, chiar si la unii copii, care, in alte activitati, au
o slaba concentrare a atentiei.

Prezentarea si organizarea continuturilor, in situatii de invatare asistate de calculator, trebuie
sa se facd in functie de cerinte instructive, care faciliteaza si optimizeaza invitarea. In invatimantul
unui program de invatare, este de a formula sarcini, de a oferi scheme de abordare a informatiei, de
a realiza feed-back-ul, dar si de a motiva copilul pentru continuarea instruirii. Materialele audio-
vizuale pun la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de invatare. Instruirea asistata de
calculator este folositoare, daca copilul este activ si motivat, el invata fiind implicat si provocat sa
se gandeasca la ceea ce 1 se prezinta.

Cum folosim noi calculatorul? Desi nu avem internet in gradinita, asta nu este un
impediment, deoarece realizam acasa materialele necesare si le aducem la clasa pe un stick. Astfel
prescolarii au posibilitatea de a viziona diverse filmulete sau imagini ,care sunt mult mai atractive
decat plansele care erau folosite in anii trecuti.Un exemplu concret ar fi urmatorul:

” In cadrul activitatilor de la domeniul stiinte prescolarii au putut viziona mai multe filmari
ale fenomenelor naturii, atat cele Intalnite la noi in tara cat si pe cele de pe teritorii mai indepartate
(tornade, tsunami), imagini cu animale salbatice, cu roci sau diferite minereuri. La lectia ,,Planctele
Sistemului Solar’” au fost foarte atent urmarite prezentarile power point descarcate de pe
didactic.ro. Ordinea planetelor a fost mai bine retinutd atunci cand le-am citit despre fiecare planeta
in parte cateva cuvinte si au vazut imaginea ei, nu doar o reprezentare a acesteia printr-un cerc.”
Pedagogia moderna pune in prim plan copilul, cu trebuingele si nevoile lui de dezvoltare. Copiii vor
sa se descurce singuri si vor in acelasi timp ca persoanele in care au incredere sa-i orienteze si sa-i
ocroteasca.
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INVATAREA PRIN E-LEARNING: AZI O PROVOCARE,
MAINE NORMALITATE

Prof.inv.primar Botea Lucretia
Scoala Gimnaziald Nr.3

E-learning este un termen prin care se descrie procesul de invatare cu ajutorul unui
calculator conectat la internet.

E-learning are la baza o clasa virtuala, un instructor (tutor) care planifica activitatea grupului
din clasa virtuala. Invitarea prin e-learning poate fi la fel de valoroasi ca si invitarea din sala de
clasa traditionala daca nu chiar mai valoroasa.

Termenul e-learning este cunoscut si sub numele de invagamant online; e-learning vine de la
“electronic learning”.

Asadar materialul educational este accesibil pe internet, pe o asa numitd platforma e-
learning. Cel ce doreste sa invete pe o astfel de platforma, intrd pe un site specializat, se inscrie cu
datele personale de identificare si devine utilizator. Accesul ulterior se face pe baza unui nume de
utilizator si parola.

In Romania exista aprox. 20 platforme e-learning. Fiecare platforma e-learning are o oferta
de cursuri, specializari si domenii. De exemplu:

- limbi strdine: - nivel Incepatori, mediu, avansati — engleza, franceza, italiana, etc.

- cursuri de calculatoare: — Windows, Word, Excel, baze de date, web design, etc.

In tari precum SUA, Canada, tarile Uniunii Europene, unde e-learningul are deja o vechime
de 3-4 ani, un elev isi poate completa oferta educationald din scoala inscriindu-se in cateva clase
virtuale.

In fiecare clasi virtuald, cursantul aprofundeazi cate o disciplind, fiecare clasi are elevii sii
si tutorele sau. Astfel, oferta educationala este mult mai bogata.

Se poate afirma cd e-learningul se inscrie pe o noua orbitd educationala, reprezinta o noud
paradigma a invatarii.

E-learning fiind un sistem organizat de educatie / formare, acesta include componentele unui
demers didactic si anume:

- continut specific;

- metodica;

- interactiune;

- suport;

- evaluare.

In ultimii ani se vorbeste tot mai mult despre invitarea online si cum o afecteazi pe cea
clasicd astfel incat, in timp, s-au format mai mult sau mai putin doud grupuri: pro si contra. Chiar
dacd aceste stiluri educationale au ambele limitari, dar si puncte forte, consider un mix al acestora
ca fiind abordarea ideala pentru dezvoltarea optima a copiilor nostri.

Zilele noastre au devenit treptat mai greu de gestionat si ne este din ce in ce mai greu sa
avem un management al timpului bine definit. De aceea, cdnd vine vorba de educatie si de volumul
impresionant de informatie, un sistem online/digital de predare al acestuia devine pentru noi din ce
in ce mai atractiv, mai ales pentru cei mici.

Ca orice parinte, ne dorim sa putem face mai multe pentru copiii nostri pentru a ne asigura
ca au parte de o dezvoltare completa si o educatie cat mai variatd. Solutia pentru toate aceste lucruri
o reprezintd platformele online care sprijind procesul de invatare individuald scolara si permit
copiilor sa acceseze o serie de surse de exercitii, curiozitati sau chiar jocuri educative.
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Folosirea acestor platforme online de educatie ofera o serie de beneficii si avantaje celor
mici spre multumirea parintilor:

e Rapoartele parintilor: urmarirea progresului copilului, testarea si evaluarea activitatilor,
preferintele celui mic din punct de vedere al jocurilor si materialelor educative, etc.

e Completeaza educatia clasica: animatii educative, jocuri de dezvoltare a logicii, exercitii de
antrenare a Inteligentei Emotionale, si nu numai!

e Lectiile virtuale si jocurile educationale reprezintd un avantaj: oferd copiilor o vedere
realistd asupra materiei repetate sau activitatilor intreprinse.

e Posibilitatea de a accesa continutul vast, ludic si formator de oriunde si oricand, cu ajutorul
computerului personal, tabletei sau chiar si a telefonului.

o Folosirea sistemului de feedback imediat: in timp real copilul 1si poate da seama ce greseste
sau ce a realizat corect! Invitarea este realizata astfel intr-un mod activ ce permite evaluiri
formative si sumative, calitative si cantitative, realizate Intr-un mod pe intelesul si placul lor.
Consider folosirea platformelor online de educatie ca fiind o metoda buna pentru copiii isteti

ce sunt puternici motivati, ele venind in completarea activitatilor didactice din sistemul de
invatamant. Alegeti sd imbinati tehnologia si jocurile online cu educatia folosind produse de
invatare inovatoare, special create pentru noua generatie digitala de copii.

Pana nu demult, atitudinea parintilor si dascélilor fata de relatia dintre copii si tehnologie era foarte
diferitd fatd de cum este in acest moment.

Entuziasmul exagerat al tinerilor in fata noilor ,jucarii digitale impiedica un dialog
netensionat intre copii si adulti (care invocau numeroase pericole pe lista dezavantajelor acestor
gadgeturi: strica ochii, descurajeaza socializarea si petrecerea de timp in aer liber, iar jocurile online
nu au niciun beneficiu).

Pana ca societatea sd inteleagd ca problema era, de fapt, un bun echilibru intre jocurile
online, scoald si sporturile n aer liber, tehnologia si-a continuat ritmul alert, surprinzand cu alte
inovatii spectaculoase, de aceasta data in domeniul educatiei.

Din fericire, boom-ul tehnologic din ultimii ani n-a adus doar jocuri pe calculator, console
futuriste, aplicatii sau gadgeturi spectaculoase, ci si inovatii eficiente in ceea ce priveste educatia.
Astazi, telefonul, tableta sau laptopul nu mai reprezinta doar un marcator de status (la care aspira
fiecare adolescent dintr-un automatism specific varstei), ci si o alta abordare a procesului de
invatare. De exemplu, sunt produse online de invdtare pe care tinerii le pot accesa foarte usor, cu o
imbunatatire vizibila a performantelor scolare. Pe www.examenultau.ro elevii de gimnaziu gésesc
lectii video sau filme de predare pe care le pot urmari de céte ori vor, pot lucra atunci cand au timp
si se pot testa fard probleme pentru a-si cunoaste exact nivelul de cunostinte fie la limba romana, fie
la matematica.

Bibliografie:
e Bernat, S,-E, (2003), Tehnica 1invatarii eficiente, Editura Presa Universitara
Clujeana, Cluj-Napoca;
e Chis, V., (2002), Provocarile pedagogiei contemporane, Editura Presa Universitara
Clujeana, Cluj-Napoca;
e Chis, V., (2001), Activitatea profesorului intre curriculum si evaluare, Editura Presa
Universitara Clujeana, Cluj-Napoca.
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BLENDED LEARNING SAU INVATAREA COMBINATA: DEFINITII,
DESCRIERE, AVANTAJE

Prof. Bianca Bulata,
Liceul Teoretic ,,Dr. Victor Gomoiu” Vinju Mare

Dezvoltarea tehnologiilor de invatare si in special utilizarea tehnologiilor si comunicarii web
au oferit pedagogilor o multitudine de oportunitati pentru a cerceta cel mai potrivit mediu de
invatare pentru diversele stiluri de invatare ale studentilor si elevilor (Akkoyunlu, B., Solylu, M. Y,
2008, p. 188).

Ce este blended-learning? Potrivit dictionarului, inseamna combinarea invatarii in clasa cu
invatarea online (http://www.thefreedictionary.com/Blended-learning). O alta definitie este data de
cercetatori de la Universitatea Western Sydney. Astfel, blended learning reprezintd o abordare
strategica si sistematicd ce combind modalitati de invatare traditionale, In cadrul clasei, si modalitati
de invatare online (Saliba, Rankine, Cortez, 2013. p. 4).

Termenul blended learning este utilizat atat in mediul academic, cat si n mediul corporatist
(Bonk, C. J. & Graham, C. R., 2004, p. 1). Bonk si Graham (2004, p. 2) incearca sa explice prin ce
anume se deosebeste blended learning de alte sisteme de invatare precum e-learning, invatare
deschisa, invatare flexibila sau cursuri hibride. Studiul preia si explica definitii ale altor cercetatori.
Astfel, blended learning inseamna combinarea modalitatilor instructionale (Bersin & Associates,
2003; Orey, 2002a, 2002b; Singh & Reed, 2001; Thomson, 2002, apud Bonk, C. J. & Graham, C.
R., 2004, p. 3), combinarea metodelor instructionale (Driscoll, 2002; House, 2002; Rossett, 2002,
apud Bonk, C. J. & Graham, C. R., 2004, p. 3) sau combinarea invatarii online cu invatarea fata in
fata (Reay, 2001; Rooney, 2003; Sands, 2002; Ward & LaBranche, 2003; Young, 2002, apud Bonk,
C.J. & Graham, C. R, 2004, p. 3).

Akkoyunlu si Solylu (2008, p. 188) prezintd asemanarile si deosebirile dintre e-learning si
blended learning. Astfel, e-learning reprezinta un mediu educational in care materialele utilizate
pentru invatare sunt transferate electronic, prin intermediul Internetului sau prin intermediul unui
curs pe suport digital, cu ajutorul computerului, si in care profesorul si educabilul se afla in medii
fizice diferite. E-learning este o metoda care prezinta continutul unui curs pe o perioada indelungata
de timp prin comparatie cu mediul clasei sau alte metode (Akkoyunlu & Solylu, 2008, p. 188).
Akkoyunlu si Solylu (2008, p. 188) ofera de asemenea o definifie a metodei blended learning.
Astfel, metoda repectiva integreaza avantajele metodei e-learning cu alte aspecte ale metodelor
traditionale, precum interactiunea fatd in fatd (Akkoyunlu & Solylu, 2008, p. 188). Cu alte cuvinte,
blended learning integreaza orele traditionale cu elemente virtuale (Finn & Bucceri, 2004, apud,
Akkoyunlu & Solylu, 2008, p. 188).

Garrison si Kanuka (2004, p. 1) sustin faptul ca metoda blended learning este o strategie de
invitare eficientd si care prezinta un nivel scizut de riscuri, punand accentul pe tehnologie. In
acelasi timp, este o metoda simpla si complexa (Garrison & Kanuka, 2004, p. 1). Pe de o parte este
simpla deoarece integreaza experientele de invatare traditionale, fata in fata (sincrone), din cadrul
clasei, cu experientele de Tnvatare online (asincrone). Pe de alta parte este complexa deoarece poate
fi aplicata in variante nelimitate de design precum si intr-0 multitudine de contexte (Garrison &
Kanuka, 2004, p. 2). Este important de refinut faptul ca blended learning nu reprezintd mai mult din
aceeasi experientd. Nu inseamnd doar gasirea amestecului de tehnologii sau cresterea accesului la
educatie. Inseamna regandirea si reconstruirea procesului de predare-invatare (Garrison & Kanuka,
2004, p. 5). Garrison si Kanuka (2004, p. 5) 1l parafrazeaza pe Marshall McLuhan si afirma ca nu e
suficienta furnizarea unui continut vechi intr-un mediu nou, ci ¢ importanta construirea si furnizarea
unei educatii de calitate.
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Dupa ce am stabilit ce este blended learning, ne putem orienta catre procesul de invatare-
predare prin intermediul Internetului. Astfel, in momentul credrii unei unei unitati de invatare cu
ajutorul acestei metode, trebuie sd avem in vedere mai multe aspecte precum rolul spatiului fizic,
planificarea si crearea continutului care va fi prezentat in cadrul cursului, utilizarea spatiului online,
furnizarea feedbackului, flexibilitate versus structurd, participarea clasei, orele suplimentare (Saliba,
G., Rankine, L., Cortez, H., 2013, p. 8).

Planificarea, crearea si dezvoltarea, implementarea, evaluarea, imbunatatirea sunt aspecte
ale sistemului blended learning pe care le regasim in abordarea cercetatorilor de la Griffith
University (Bath & Bourke, 2010, p. 16).

Literatura de specialitate aduce in discutie atat importanta informatiei furnizate de Internet,
cat si a tehnologiei comunicatiei pentru a sprijini experiente educationale semnificative (Garrison &
Kanuka, 2004, p. 4). Garrison si Kanuka (2004, p. 4) sustin aceasta teorie cu ajutorul unui exemplu
si anume conferintele asincrone mediate cu ajutorul computerului care sustin aspecte precum
flexibilitatea, reflectia, dezvoltarea abilitatilor interpersonale si bazate pe lucrul in echipa,
motivarea, mediul de Invatare bazat pe colaborare.

Marsh (2012, p.9-10) a identificat mai multe puncte tari ale acestei metode: ofera o
experienta individualizata de invatare, oferd suport de invatare personalizat, sprijina si incurajeaza
invatarea independentd si prin colaborare, sporeste angajarea elevului in procesul de invatare,
cuprinde o varietate de stiluri de Tnvatare, oferd un spatiu pentru a practica limba tintd dincoli de
sala de clasa, ofera un mediu de practica mai putin stresant pentru limba tinta, prevede ca activitatea
de studiu sa fie flexibild, oricand si oriunde, pentru a satisface nevoile elevilor, ajuta elevii sa-si
dezvolte abilitati de invatare specifice si necesare momentului actual.

Invitarea combinatd nu este un concept nou. Noutatea constd in gama de oportunitati si
medii diferite de Invéatare, posibild prin utilizarea tehnologiei cu scopul de a sprijini invatarea si
predarea. O alta noutate o reprezinta asteptarile cursantilor in ceea ce priveste utilizarea tehnologiei
in interiorul si in afara salii de clasa ca parte a procesului de invatare (Marsh, 2012, p. 2).
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CALCULATORUL IN VIATA UNUI COPIL

Butaru Marinela
Scoala Gimnaziala Husnicioara
Jud Mehedinyi

Copiii de azi cresc practic cu un calculator in casa. Ce facem insa noi parintii ca acesta sa
nu devina singura sursa de invatare si educatie pentru ei?

In ultimii ani, calculatorul a devenit un obiect tot mai des intilnit intr-o casa. Posibilitatea si
dorinta de a transmite si primi informatii cu usurinta pune in inferioritatea grija facturii de telefon,
tot mai incarcata. Stiri, vreme, sport, informatii medicale, jocuri prin internet au devenit tot mai
accesibile si tot mai multi adulti le prefera.

Toate aceste oportunitati le extindem si le transmitem si copiiilor, uneori fara sa ne dam
seama. Le aratam cat de convenabil este un calculator si omitem uneori sa-i indrumam sa treaca
prin procesul de invatare clasic (ex. aranjarea cuburilor sau constructiile LEGO, betisoare de
numarat, carti de colorat si desenat, scrierea de mana etc.).

Unii copii invata sa scrie si sa citeasca cu jocuri de calculator mai degraba, in loc sa
foloseasca mai intai carti cu imagini si cuvinte corespunzatoare fiecarei varste. Acesti copii isi
citesc povestile la culcare on-line, in loc sa o faca impreuna cu parintii, in pat. Incet, traditiile se rup
si calculatorul devine unul din elementele principale in procesul de invatare pentru un copil. Multi
parinti prefera sa cumpere jocuri educative pentru copii la calculator in loc sa opteze pentru jocuri
traditionale si carti de colorat sau cu imagini in relief.

Parintii lasa procesul de invatare in seama calculatorului si petrec tot mai putin timp de
calitate cu proprii copii. Cea mai importanta treapta in procesul de invatare si educatie a copiiilor
este insa interactiunea cu cei din jur. In cazul in care copiii isi petrec toata ziua in fata unui monitor,
ei nu vor invata sa-si imparta lucrurile, sa-si astepte randul, si uneori nu vor cunoaste lucruri de
baza, simple, precum bunele maniere. Copiii au nevoie sa interactioneze cu alti copii, adulti si
animale. Ei au nevoie sa experimenteze lucrurile mai intai cu mana si nu in fata unui monitor de
calculator.

Calculatorul are si un beneficiu - copiii care-l folosesc sunt mai inteligenti sau cel putin asa
spun statisticile din ultimii ani. Cei care stiu sa foloseasca foarte bine un calculator au avantajul de
a-si gasi un serviciu in domeniu mult mai usor si se adapteaza repede schimbarilor tehnologice.

Copiii pot sa-si completeze temele on-line. In unele parti ale lumii, daca un copil pierde o zi
de scoala, el poate gasi lectiile si temele din ziua respectiva publicate pe internet. Acest lucru este
binevenit cand copilul este bolnav, dar oare este normal ca acesta sa-si inchipuie ca este normal sa
lipseasca de la scoala, atata timp cat va gasi informatiile necesare pe internet?

Si sa nu uitam insa de un mare dezavantaj al calculatorului - cand copiii se autentifica on-
line, inocenta lor este usor de depistat. Copiii devin astfel tinte usoare pentru adultii care se dau
drept copii de aceeasi varsta. Obsedatii sexuali de multe ori ajung sa discute on-line cu copii, sa le
sustraga usor informatii despre ei si familie si chiar sa le propuna intalniri in realitate. Copiii sunt
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inocenti si cinstea pe internet poate crea probleme grave. De multe ori copiii nu inteleg sau nu stiu
acest lucru si finalul discutiilor on-line poate deveni uneori nefericit.

Ca o concluzie - copiii se pot bucura de calculator daca acesta este folosit cu cap. Parintii
care isi supravegheaza copiii cand acestia utilizeaza calculatorul pot fi mai linistiti ca aproape totul
este in siguranta.

Calculatorul face parte din valul viitorului, dar tehnicile vechi de invatare si educatie nu
trebuie uitate sau date deoparte. Un copil trebuie sa interactioneze fizic cu alti oameni si nu trebuie
sa invete absolut totul la calculator.

Exista anumiti factori care ar trebui luati in considerare cand decizi sa aduci un
calculator in viata copilului.

Cand are nevoie copilul de propriul calculator?

Un copil mai mic de 10 ani poate imparti calculatorul impreuna cu parintii. Un copil care
foloseste des calculatorul familiei pentru a-si rezolva temele - incepand cu clasa a 7-a sau a 8-a de
multe ori - poate beneficia de un calculator propriu. Nu cumpara un calculator prea devreme, ca
acesta sa creasca cu el. Cand copilul va mai creste si va dori sa-l foloseasca s-ar putea ca software-
ul sa fie depasit si viteza mult prea mica pentru utilizare.

Ce ar trebui sa stiu despre continutul unui joc de calculator pentru copii?

Mai intai trebuie sa cunosti despre ce anume este vorba in joc si ce caractere/personaje sunt
implicate in el si care le sunt reactiile. Comportamentul lor este conform cu ceea ce crezi ca este
normal sa vada copilul tau? Elementele pe care este construit jocul sunt prea intense (prea multa
actiune) pentru copil? Singurul mod prin care poti depista acest lucru este sa joci tu jocul mai intai,
de la un capat la altul si toate variantele pe care le are. Clasificarea jocurilor dupa varsta
utilizatorilor (ca si cea facuta in cazul audientei la TV) poate sa iti ofere informatii generale, dar
numai tu esti in masura sa decizi daca intr-adevar jocul este conform cu varsta copilului. De
asemenea, acorda o atentie deosebita reclamelor incluse de anumite companii in jocurile pe
calculator sau cele video prezente pe piata. Produse comerciale de genul cerealelor sau dulciurilor
sunt transformate in personaje ale unui astfel de joc. Fi atent la mesajul pe care aceste personaje il
transmit copilului.

Ce limite ar trebui sa impun in folosirea calculatorului si a jocurilor video?

Este un lucru bun ca in jurul tehnologiei sa existe reguli impuse de parinti, dar nu exista nici
un numar magic al minutelor alocate jocului. Parintii trebuie sa-si evalueze proprii copii si
comportamentul lor inainte de a stabili reguli. Daca un joc pe calculator sau video duce la un
comportament agitat, violent atunci trebuie stabilita o limita de timp sau o regula care sa
restrictioneze utilizarea acestuia inainte de culcare. Daca iti faci probleme sa expui copilul unui joc
mult prea violent pentru varsta lui, nu uita sa-1 verifici personal inainte de a i-l pune la dispozitie.
Odata ce stabilesti limite atat de timp cat si asupra tipului de joc pe calculator sau video, asigura-te
ca toti adultii prezenti in viata copilului, inclusiv bunici sau bone, cunosc aceste reguli si le accepta.
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INTEGRAREA LECTIEI DE ISTORIE iN
INVATAREA ONLINE

Calea Ionel Finel
Scoala Gimnaziali Eselnita

Conform didacticii contemporane elevul viitorului este “caracterizat ca 0 personalitate cu
capacitate de adaptare la noi conditii economice, sociale si culturale, cu capacitatea de a invata
independent si permanent, elevul fiind capabil sa compare culturi si civilizatii diferite, sa-si poata
evalua pozitia”. In cadrul noilor cerinte ale societatii moderne se impune si diversificarea
mijloacelor folosite de catre cadrele didactice atat in predare cat si in evaluare.

Noile instrumente utilizate prezintd avantajul ca se pot aplica mult mai rapid, sunt mai
atractive pentru elev dar si pentru profesor, acopera o raza mai mare de cunostinte si in acelasi timp
contribuie la realizarea unuia dintre obiectivele activitatii didactice: elevul dintr-un element pasiv
devine un element activ care participa la propria sa formare si evolutie. Noua metodologie didactica
pune accent pe metodele activ-participative, care maresc potentialul intelectual al elevilor, prin
angajarea unui efort personal 1n actul invatarii. Prin intermediul acestor metode, elevul este pus in
ipostaza de cautator, de cercetator al cunostintelor istorice, nu doar de consumator al acestora. De
ceva vreme se vorbeste tot mai des despre aplicarea noilor tehnologii in procesul de invatare-
predare, care sa faciliteze trecerea de la invatamantul traditional si abordarea pedagogica inchisa la
un sistem educational centrat pe elev. Educatia online, de tip e-learning, a devenit astazi o metoda
utilizata de universitati de top din strainatate, oferind multiple avantaje, de la inlesnirea interactiunii
intre cursanti,pand la faptul cd permite personalizarea informatiilor sau nvatarea pe tot parcursul
vietii.

Pentru ca o lectie sa fie “activa”, ea trebuie sa fie interesanta si antrenanta in acelasi timp, sa
creeze o atmosfera captivantd in care timpul si treacd repede si eficient in folosul cunoasterii,
lasand deschis ,,apetitul” pentru descoperirea noului.

Pentru a atinge acest deziderat, in demersul didactic, elevilor trebuie sa li se ofere
posibilitatea de a utiliza diverse tipuri de dovezi si surse istorice, (ilustratii, desene, imagini, harti,
fise, fotografii, filme, seturi arheologice, monumente, ruine) pe care elevii trebuie sa le cerceteze, sa
le analizeze, pentru a obtine informatii, pentru a intelege evenimentele, si pentru a fi capabil sa
anticipeze posibilitatea declansarii unor evenimente.

Singurul mod in care putem asigura in cadrul orei de predare, evaluare aceasta multitudine
de surse si dovezi este prin utilizarea calculatorului, de preferabil si conectat la internet. In acest
moment calculatorul, internetul, a ajuns sa tina loc salilor de spectacole sau film, bibliotecilor sau
galeriilor de arta. Care ar fi beneficiile elevilor daca ar rezolva teste online? In primul rand, testele
online pot fi o modalitate interactiva de a aprofunda notiunile dobandite in clasa. Elevii exersand
intr-un mediu diferit si dinamic care sa il atragi, copilul invata, practic, sa invete prin joaca. In felul
acesta, pregdtirea suplimentard nu i se va mai parea o corvoada, ajungand, in timp, sa inteleaga si sa
retind notiunile mult mai usor.

In al doilea rand, testele online ii ofera copilului avantajul de a se putea evalua singur, fara
indrumarea permanentd a unui adult. Realizand singur care 1i sunt greselile, acesta le va indrepta
singur, dobandind, astfel, independenta si stima de sine.

Aproape nimic nu mai poate fi conceput cd va functiona in viitor fard a nu se tine seama de
noile tehnologii ale informatiei si comunicatiilor. Odatd cu impunerea calculatorului in peisajul
habitual al scolii s-au creat si conditii pentru a diversifica si a moderniza mijloacele utilizate atat de
catre cadrele didactice cat si de citre elevi, in activitatea scolara. Invitarea asistatd de calculator si
multimedia, imbinarea activitatii frontale cu cea individuald si pe grupe, realizarea diferentierii si
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personalizarii activitatii de instruire constituie directii importante ale modernizarii strategiilor
didactice.

Noile instrumente utilizate prezintd avantajul ca se pot aplica mult mai rapid, sunt mai
atractive pentru elev dar si pentru profesor, acopera o raza mai mare de cunostinte si in acelasi timp
contribuie la realizarea unuia dintre obiectivele activitatii didactice : elevul dintr-un element pasiv
devine un element activ care participa la propria sa formare si evolutie.Datorita legaturii la Internet
exista posibilitatea de a apela la o multitudine de surse de informatii utile in lectiile de istorie, desi
multe din aceste informatii necesita o verificare atenta din partea profesorului deoarece pot contine
erori de continut

Lectia poate fi acum realizatd in forme mult mai atractive pentru elevi, cu harti active care
pot fi preluate din alte surse, animatie, atagsare fond muzical, mici filme privind unele evenimente
(daramarea zidului Berlinului in 1989), sau secvente de filme din arhive (scene cu regele Carol I,
filmari din primul razboi mondial etc.) Profesorul poate realiza, ordona, pe loc, in timpul predarii,

Se poate suplini cu succes lipsa manualului, elevii avand posibilitatea s copieze continutul
lectiei pe suport magnetic. Aceasta, cu atat mai mult cu cat in scolile romanesti au patruns tablele
interactive care oferda conditii de vizionare mult superioare unui televizor iar spre deosebire de
videoproiector se poate si interveni in cadrul imaginii, a hartii, cu noi elemente, la sfarsit existand
posibilitatea salvarii modificarilor.

Cunostintele elevilor in informatica pot fi valorificate pentru a realiza cu ajutorul lor
materiale utile Tn ora de istorie, diverse proiecte pentru care sa utilizeze informatii, imagini,
animatie, documentare, preluate de pe internet. Se pot crea si folosi diverse teste de evaluare, sau se
pot folosi teste existente pe internet pe site-urile de profil: didactic.ro sau lectiile AEL.Se pot prelua
sau realiza evaluari interactive de tipul: harti oarbe, teste, care sa poata fi completate direct de catre
elevi pe tablete interactive sau pe calculatoare, cu obtinerea imediatad a rezultatelor, sau relationarea
evenimentelor cu datele etc., dar realizarea acestor teste cere cunostinte de informatica destul de
avansate.

Concluzii

In urma unei activitati de citiva ani in care am incercat utilizarea, implementarea utilizarii
calculatorului si a facilitatilor oferite de internet, a tablei interactive, in lectiile de istorie, putem
creiona citeva concluzii:

Este importantd educarea capacitatii elevilor de verificare a informatiilor, utilizdnd mai
multe surse, deoarece pot sa apara informatii false, fara dovezi plauzibile.Acest tip de realizare a
lectiilor de istorie raméne in continuare o activitate care cere multa energie si timp.

Pe de alta parte existd si avantaje reale pentru profesor care, dupa efortul initial de realizare
a lectiilor, le poate folosi, modifica, dezvolta, adapta, dupa necesitéti, in acest moment existand in
baza de date personald, materiale pentru aprox.60% din continutul lectiilor de istorie. In cazul
testelor, acestea pot contribui la simplificarea muncii de corectare a profesorului ceea ce conduce la
o mare economie in timp. De asemenea, 0 parte a elevilor, pentru care realizarea unui proiect la
istorie este o activitate interesanta, pe care nu o mai percep ca pe o obligatie neplacuta, au devenit
participanti activi la realizarea lectiei de istorie.

Platforma cu lectii de istorie iti urmareste evolutia si iti identifica nivelul de pregatire in
functie de notele obtinute la testele pe capitol, multicapitol, din intreaga materie si notele obtinute la
simularile de examen, iar apoi iti ofera recomandari specifice nivelului tau de pregatire. Astfel, se
va afla cu precizie care iti sunt minusurile si vei invata exact lectiile la care intampini dificultati.
Rapoartele de activitate te ajuta sa urmaresti cate notiuni istorice ai reusit sa acoperi din anumite
capitole, pentru a-ti ghida pasii spre parcurgerea completa a materiei. Urmarindu-ti tot timpul
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rapoartele de evolutie, vei fi mereu la curent cu stadiul tau de pregatire, controland astfel in ce
directie trebuie sa continui procesul de pregatire.
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ROLUL SI IMPORTANTA PLATFORMEI MOODLE IN EDUCATIA
COPIILOR CU DUZABILITATI

Cartoi lon - Liceul Tehnologic Halanga

1.Platforma Moodle
Platforma educationala Moodle este un instrument IT,util proceului didactic,ce poate fi
definitd ca o invatare la distanta intr-un mediu educational evolutiv,bazat pe colaborare,care inbina
metodele didactice traditionale cu metodele bazate pe instrumente IT. Este o platforma e-learning,
care permite accesul la diferite cursuri.
Platforma Moodle ofera profesorilor oportunitati precum:
Organizarea ierarhica a informatiilor.
Utilizarea de la Gradinita pana la Universitate.
Pune la dispozitie clasa virtuald sau webinarul prin intermediul carora profesorul poate
comunica audio si video cu elevul.
Pune la dispozitie instrumente precum forumul si chatul.
Ofera modalitati variate de elaborare a testelor, a caror corectare este automata, fiind eliminat
factorul subiectiv.
In Romania la platforma Retelei EDU Moodle Romania sunt afiliate peste 350 de scoli din
invatamantul preuniversitar.
2.Formarea eLeSI
Accesul gratuit la platforma e-learning ( Moodle ) de catre cadrele didactice interesati in
vederea formarii eLeSI ( e-Learning pentru o Societate Incluziva ) favorizeaza activitatea lor, cu
copii si adultii, cu deficiente intelectuale,tulburari din spectrul autist ( TSA ) si/sau tulburari psihice.
Cursantii invata sa identifice factorii ce pot favoriza incluziunea sociald a acestor personae.
Acest program de formare este realizat de cdtre un Consortiu format din:
e Fundatia “ Des Amis de | Atelier ” ( Franta )-coordonator.- cea care primeste si
acompaniaza peste 2000 de copii si adulti cu handicap avand 60 de centre.
e Universitatea din Chester ( Regatul Unit )-realizator,-echipa specializata in sustinerca
persoanelor cu dificultati de invatare si comportament.
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e Universitatea din Mons ( Belgia )-realizator-activeaza prin serviciile sale de ortopedie
clinica si departamentul de Stiinta si Tehnologia Educatiei.

e INS HEA ( Franta )-realizator-institutie de cercetare si formare care vizeaza scolarizarea si
formarea publicilor in centre educative speciale.

e Asociatia “ Alternativa 2003 “ ( Romania ) Co-constructor-are ca obiectiv ameliorarea
calitatii vietii persoanelor cu handicap si favorizarea integrarii lor sociale.

e Aociatia Miwadagbe ( Benin )-Co-constructor-asociatie de parin{i pentru incluziunea
persoanelor cu handicap intelectual si/sau mental din Benin.

e Universitatea din Fribourg ( Elvetia )-partener asociat-responsabil cu cercetarea,formarea
teoretica si practica pedagogica curativa.
In urma frecventarii unui modul de formare eLeSI ,este posibild obtinerea unui atestat care

poate fi: atestat de reusita ( 60% raspunsuri corecte la testul final )sau atestat de frecventare.

INVATAREA MIXTA - ONLINE SI TRADITIONALA

Prof. Cavescu Cristina
Colegiul Tehnic Decebal, Drobeta Turnu Severin

Invitarea mixta este priviti ca o abordare flexibild a cursurilor care sustin participarea in
momente §i locuri diferite, combinand avantajele cursurilor online fara a pierde contactul cu
profesorul. Invitarea mixti are loc atunci cand un profesor combinid doud metode de predare,
termenul aplicindu-se indeosebi in cazul utilizarii tehnologiei ca un ajutor in predare. Invitarea
poate fi vazutd ca o combinatie a metodelor de predare si invatare multiple care se realizeaza
folosind alternative mediului virtual si resursele fizice. Un exemplu tipic este predarea unei lectii
introductive fatd in fata si apoi furnizarea materialelor pentru continuare invatirii online. Invatarea
mixta este chiar mai mult decat efectuarea unor activitati online si a unor activitati in clasa,
implicand o schimbare semnificativa in metodologie cu scopul de a crea un context ce se adreseaza
nevoilor elevilor.

Invataimantul traditional stimuleaza competitia intre elevi cu scopul ierarhizarii acestora.

Competitia cultiva efortul si productivitatea individului si pregéteste elevii pentru viata, dar are si
dezavantaje , pentru cd poate genera comportamente agresive, lipsd de comunicare intre colegi,
marginalizarea nedreapta a unora dintre acestia, cultiva egoismul si amplifica anxietatea si teama de
esec.
Invatimantului online promoveazi invatarea prin colaborare, pune accentul pe dezvoltarea gandirii
in confruntarea cu altii. Munca in echipa stimuleaza interactiunea dintre elevi, cresterea stimei de
sine, increderea in fortele proprii, diminueaza anxietatea fatd de scoald si intensifica atitudinile
pozitive fatd de cadrele didactice. In acelasi timp, munca in echipa, prin colaborare, nu pregiteste
elevii pentru viata care este foarte competitiva, metodele activ — participative aplicate in activitatea
pe grupe sunt mari consumatoare de timp si necesita experientd din partea cadrului didactic, iar
elevilor le trebuie timp ca sa se familiarizeze cu acest nou tip de Invatare.

Diferentele sunt semnificative, nu de putine ori, modelul tradifional de predare fiind
identificat ca fiind unul informativ, pe cand cel online este definit ca un proces activ.

In scolile din tara noastra se utilizeaza in proportie mare modelul traditional fatd de cel
online, facadu-se eforturi pentru implementarea celui din urma, dar fara anularea primului, ci
realizarea unei simbioze structurale intre cele doud. Modelul modern nu va putea supravietui fara
fundamentul celui traditional.

Profesorul trebuie s aiba deprinderi pentru a putea combina cele doua tipuri de invatare si a
le demonstra eficienta si aplicabilitatea lor in diverse situatii. Este unanim acceptat faptul ca, din
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punct de vedere al elevilor, balanta se inclind in favoare metodei de invdtare moderne.
Avantajele invatarii online si cu ajutorul platformelor educationale sunt:
- autonomie, elevii putand accesa platforma cand au timp;
- elevii pot revedea un film explicativ de cate ori au nevoie pentru a intelege notiunile
dificile;
- costurile sunt mult mai reduse fata de meditatiile clasice cu un profesor;
- caracterul interactiv care Incurajeaza gandirea si rationamentele logice

BIBLIOGRAFIE:

Radu I.T. - Evaluarea in procesul didactic, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2000;
Pacurari, Otilia, Tarca, Anca, Sarivan, Ligia, Strategii didactice inovative, suport de curs, Centrul
Educatia 2000+, Bucuresti, 2003

Dulama, Maria Eliza, Strategii didactice, Ed. Clusium, 2000

REDEFINIREA METODELOR DE PREDARE/INVATARE PRIN E-
LEARNING

Cerndianu Elena Rodica, Scoala Gimnaziala Voloiac

Procesul de e-Learning inglobeaza metode si tehnici traditionale sau moderne de transmitere
a cunostintelor. Folosind tehnologii IT&C (procesare multimedia $i comunicare asincrond sau
sincrond), el permite persoanei care il utilizeazd sd inteleagd si sd stapanescd cunostinte si
indemanari intr-un domeniu al cunoasterii.

e-Learning reprezintd un mediu de educatie cu tendintd continuu ascendentd, un proces
colaborativ, orientat spre cresterea performantei individuale si organizationale. In esentd, succesul
sau rezultd din accesul prietenesc si eficient la informatiile si cunostintele cele mai noi, la formele
cele mai evoluate de prezentare, de asimilare si de evaluare a cunostintelor, asigurdnd acces
diferentiat celor mai diverse categorii de cursanti, adresare catre cele mai diverse categorii de larga
instruire i formare permanentd, folosirea unor instrumente precum: platforme web, sisteme de
comunicare, elaborare de documente si managementul cunostintelor.

Instruirea interactiva de tip e-Learning include mai multe categorii de activitati precum:
cursuri, instruire de tip informal, instruire indirectd, integrare in comunitate, managementul
cunostintelor, instruire prin lucru in retea, instruire bazata pe activitati practice. Figura 1 oferd o
imagine sugestiva asupra diversitatii si complexitatii interconexiunilor activate in cadrul sistemului

de instruire interactiva.
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Fig.1. Categorii de activitati promovate in cadrul instruirii interactive
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Activitatea de tip e-Learning beneficiaza de impactul major al unor factori cum sunt:
omniprezenta computerelor, folosirea de instrumente si suporturi dedicate. Categoriile de e-
Learning descrise mai sus pot fi influentate de mai multi factori precum: accesibilitatea, calitatea
platformelor de curs sau a instrumentelor aferente.

Accesibilitatea se refera la posibilitatea de ,,instruire pretutindeni” in sensul ca internetul si,
respectiv, continutul programului de instruire trebuie sa fie continuu la dispozitia cursantului.

Prin diferite modalitati de accesare ca de exemplu PDA, celular, laptop etc. cursantul trebuie
sd fie Tn masurd sa procedeze la prelevarea si folosirea informatiilor care ii sunt destinate. Acest
mod de realizare a instruirii are la baza pe conceptele: oricand, oriunde, in orice context.

Platforma de curs si instrumentele pentru furnizarea serviciului de e-Learning pot fi
organizate in functie de nivelul de complexitate al tehnologiilor de comunicare folosite. Exemple de
astfel de platforme si de instrumente sunt:

- sistem de management al instruirii (Learning Management Systems — LMS));

- sistem de management al continutului instruirii (Learning Content Management
Systems — LCMS);

- managementul identitatii si a dreptului de proprietate asupra componentei digitale a
e-Learning-ului ca alcatuire si mod de folosire legala;

- sisteme de gestionare a bazei de date, cu mentiunea cad aceasta poate fi partajatd si
gestionata sub forma de subsisteme;

- instrumente de comunicare, cu mentiunea ca instrumentele de uz general cum este de
exemplu Skype pot afecta calitatea comunicarii; alte instrumente usor de utilizat
precum blog-urile au fost adoptate cu succes.

Comunicarea poate fi sincrond sau asincrond. Forma sincrond se referd la comunicarea in
timp real, de exemplu sub formd de acces direct al cursantului la conferinte sau prezentari.
Furnizarea de informatii cu decalaj In timp presupune punerea in valoare a sistemelor de
management (LMS), a suporturilor colaborative sau a discutiilor de tip secvential.

Procesul de predare-invatare-examinare capata noi dimensiuni si caracteristici prin utilizarea
tehnologiilor e-Learning. Sistemul de invatamant din tara noastra este in mod direct si determinant
implicat in fundamentarea si construirea societatii informationale. O societate informationala se
naste intr-un mediu in care marea majoritate a membrilor ei are acces la tehnologii IT&C si
utilizeaza frecvent tehnologiile informationale, atit pentru instruire si perfectionare profesionala, cat
si pentru activitati personale privind rezolvarea unor probleme economice, sociale, etc.

Software Educational reprezinta orice produs software, in orice format (exe sau nu), care
poate fi utilizat pe orice calculator §i care reprezinta un subiect, o temd, un experiment. o lectie, un
curs, etc., fiind o alternativa sau unica solutie fata de metodele educationale traditionale (tabla,
creta, etc).

Tehnologiile de e-Learning utilizate in prezent sunt rezultatul evolutiei metodelor
pedagogice si psihologice din educatie, precum si a tehnologiilor IT&C (tehnologii Web, tehnologii
multimedia, tehnologii de comunicatie). Astfel, utilizarea sistemului Internet, a programelor de
elaborare a produselor Web, a inregistrarilor audio/video, a stocdrii informatiilor pe CD-uri, a
implementdrii rezultatelor din domeniul graficii pe calculator au facut posibild elaborarea de cursuri
online, de software educational pentru diverse discipline, de biblioteci si campusurilor virtuale.

Este de asteptat ca in viitor sa apara platforme ce au la baza arhitecturi de management care
folosesc servicii Web (format XML). Componentele de software si de sisteme ce se vor auto-
descrie, adicd printr-un protocol standard vor putea fi accesate si deschise comod si eficient.
Exemple de astfel de platform pot fi: Smart Display, Tablet PC, Media Center, SPOT(Smart
Personal Object Technology).
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In viziunea europeani, sistemul e-Learning este considerat ca o componenti cheie a tuturor
actiunilor care vizeaza realizarea obiectivelor de la Lisabona, sustinerea cresterii economice,
precum si a numarului si calitatii oferelor de munca.

E-Learning-ul nu este considerat ca obiectiv in sine, ci mai degraba o modalitate de a face
sistemul de educatie si de instruire mai eficace, mai universal. Ca motor puternic al societatii bazata
pe cunoastere, sistemul e-Learning are capacitatea de a transforma educatia, generand initiative
majore, necesare in identificarea de noi abilitati si comportamente. Acest sistem se extinde dincolo
de procesul educational bazat pe cursuri, folosind noi tehnologii, cum ar fi software-ul de
colaborare si de comunicare, mesagerie internet si blog-uri sau retele de socializare, pentru a da
numai cateva exemple. Noul sistem cuprinde concepte precum management de continut,
management de cunoastere, suport de performanta, practica de productie si cooperare virtuala.

Intr-un mediu in continud schimbare, modalititile traditionale de instruire si de formare nu
mai sunt adecvate pentru Inzestrarea cetatenilor cu abilitatile si cunostintele necesare pentru a
deveni competitivi pe piata fortei de munca. Procesul de instruire continud este un imperativ al
perioadei actuale, care necesitd noi cii de abordare. In acest context, instruirea interactivd in
sistemul e-Learning se afirmi ca un factor cheie in societatea viitorului. In paralel, dezvoltarea si
imbunatatirea continud a infrastucturii ITC si a retelelor de inaltd performantd vor fi factori de
succes in societatea cunoasterii si, prin urmare, pentru competitivitatea europeand. Tehnologia este
suportul care permite transformarea modului in care se munceste, se invata si se valorifica timpul
liber. Accesul la instruire trebuie sa fie universal, in timp ce invatatul trebuie personalizat, iar
continutul multimedia imbogatit si transformat intr-o experientd personalizati. Aceasta se va
intampla pe deplin in momentul in care nevoia de instruire va fi reald si accesul va fi disponibil in
orice loc, datorita noilor platforme mobile de munca si instruire. Impactul se va resimti la nivelul
tuturor grupurilor din economie si societate - mari corporatii si IMM-uri, elevi, profesori si parinti.
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CEA MAI PUTERNICA ARMA-EDUCATIA, ARIPI SPRE VIITOR!

Cheia Florin
Scoala Gimnaziala ,,Cristofor Simionescu-Plopeni”

Importanta educatiei in formarea personalitdtii individului si dezvoltarea societdtii este
unanim recunoscutd, atat de catre specialisti, cat si la nivelul cunoasterii comune (sub acest ultim
aspect, proverbul "Ai carte, ai parte!" isi gaseste aici pe deplin aplicabilitatea). Ca definitie ce
invoca o perspectiva generald, educatia este un fenomen social ce presupune transmiterea de date si
trairi existentiale, a generalitatilor despre cultura si societate.

Totodatda, educatia este universal recunoscutd ca unul dintre fundamentele dezvoltarii
umane, dar si unul dintre cele mai puternice instrumente pe care o societate le are pentru reducerea
sdraciei, cat si pentru o dezvoltare durabila pe termen lung. Astazi, educatia este vazuta ca o cheie a
succesului in viatd, iar dobandirea de cunostinte si informatii a devenit o preocupare permanenta.
Cu toate cd ne nastem in medii diferite, cu norme sociale si culturale diferite, educatia produce
efecte pozitive asupra societatii.

In contextul dinamicii sociale actuale, intr-un mediu cultural divers, provocarile la care
trebuie sa raspundd societatea exced sistemului educational traditional si reclama abordarea si
promovarea unor modele construite prin participarea/ implicarea mai multor actori: mediul
academic, institutii si servicii publice, mediul de afaceri, societatea civila, asociatii profesionale etc.
Aceasta 1n conditiile in care acumuldrile formalizate in diplome si certificéri trebuie sa capete si o
legitimitate datd de cerintele reale ale pietei muncii, iar acumuldrile rezultate (competente +
abilitati) trebuie sa fie valorizate. "4 invdta sa-ti vinzi marfa" (conform intelepciunii populare)
reclamd inteligentd sociald, inclusiv capacitatea de a valorifica oportunitati, demonstratd de
persoanele preocupate de dezvoltarea carierei lor profesionale. Nu este mai putin adevarat faptul ca
este nevoie si de suportul institutional prin care indivizii Tnvatd cum sa-si valorifice stocurile de
capital social (educatie, experienta, valori etc.).

Prin urmare, orice autoritate si institutie publicd se poate inscrie in competitie cu unul sau mai
multe cazuri de buna practicad pe aceasta tematicd, in cazul in care a demarat/ desfasurat actiuni care
au presupus implementarea si/ sau sustinerea unor mecanisme de formare si dezvoltare
educationala, respectiv:

e Actiuni/ proiecte vizand incluziunea sociald prin intermediul educatiei

« Demersuri cultural-educative, in contextul dezvoltarii comunitare/durabile

e Contributii vizdnd dezvoltarea de initiative civice si/ sau politici publice locale care

promoveaza educatia nonformala si/sau dezvoltarea personala

o Initiative de sprijin pentru reformarea politicilor in domeniul educatiei

o Proiecte sociale vizand facilitarea schimburilor de practici educationale, ca diversitate de

exprimare (inclusiv din perspectiva interdisciplinard)

e Promovarea unor modele educationale si a unor politici publice in domeniul educatiei

o Derularea de proiecte educationale privind schimbarea perceptiei societatii romanesti asupra

educatiei

e Dezvoltarea unor proiecte privind mobilitatea persoanelor in scopul invatarii (parcurs

educational si profesional, mobilitate ocupationald)

« Investitii publice de la bugetul local pentru realizarea de proiecte cu scopul de a beneficia de

impactul economic, social si educational asociat unei vitalitati culturale ridicate

e Includerea mediului academic in procesul de luare a deciziilor administrative locale

o Adoptarea de politici multiculturale prin intermediul educatiei
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o Imbundtétirea capacitdtii institutionale de a utiliza resursele existente In vederea facilitarii
dialogului intercultural
o Initierea si implementarea de proiecte si initiative privind cooperarea pentru inovare prin
educatie si schimbul de bune practici (stagii de practicd/ internship, parteneriate, studii,
analize etc.)
Secolul XXI este caracterizat de profunde si rapide schimbari ale societatii. Educatia trebuie sa vina
in ajutorul omului prin orientarea scolii spre o modalitate noud de invatare care sa-i asigure
individului posibilitatea de a raspunde unor evenimente neprevizute. Invitarea trebuie si fie
inovatoare prin participare si anticipare. Participarea insemnand constientizarea drepturilor si
responsabilitatilor fiecarui individ, precum si cultivarea capacitatii de comunicare, de cooperare si
de empatie. Anticiparea se referd la capacitatea individului de a raspunde adecvat in fata unor
evenimente pe care societatea le va genera.

In epoca contemporani educatia se raporteaza nu numai la conditiile si cerintele prezente
ci si la cele din viitor, fiind o consecinta fireasca a ritmului accelerat de evolutie si transformare.

Pentru acest nou tip de educatie metodele si tehnicile trebuie aplicate 1n viitor, presupune
mutarea accentului pe metode euristice de predare-invatare si pe mijloace tehnice.

Continutul educatiei trebuie schimbat prin selectarea si prelucrarea cunostintelor dupa
principiul interdisciplinaritatii. Obiectivul principal fiind sporirea capacititii de adaptare a
individului.

Inca de la inceputul secolului al XX-lea au aparut o serie de programe pedagogice
circumscrise curentului ,,educatiei noi” in Franta, Germania, Anglia, Italia etc. Multitudinea de
alternative in ceea ce priveste procesul educational au fost imbratisate cu entuziasm de catre
sistemul de invatamant din Romania.

Alternativele educationale sunt variante de organizare scolara, care propun modificari
ale anumitor aspecte legate de formele oficiale de organizare a activitatii instructiv-educative.
Exista o altd modalitate de abordare a procesului educational, anume aceea a pedagogiei de reforma
care are atentia centratd pe copil, pe progresele sale. Tot pedagogia de reforma introduce ideea
invatarii prin actiune, invatarea autonoma si individualizarea programului educational.
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RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE SI ORA DE LITERATURA
ROMANA

Prof. Ciltaru Marioara Viorica
Colegiul National Pedagogic ,,St. Odobleja”

Conceptul de resurse educationale deschise este relativ nou in dezbaterea internationald, nu
doar in Romania. A aparut in aceasta formad pentru prima datd in 2002, in cadrul Forumului
UNESCO?2. In materialele acestei organizatii s-a cristalizat si o definitie lamuritoare: ,,orice fel de
resurse educationale (proiecte didactice, materiale de curs, manuale, materiale video, aplicatii
multimedia, fisiere multimedia care pot fi distribuite pe internet, precum si orice alte materiale care
au fost proiectate pentru a fi utilizate in procesul de predare-invatare), care pot fi accesate gratuit de
catre profesori si elevi, care nu implica niciun cost pentru drepturi de autor sau pentru cumpararea
licentei de utilizare”. UNESCO a devenit si a ramas principala institutie internationald preocupata
de subiectul RED, contribuind constant cu puncte de vedere si facilitand un dialog international pe
aceastd temd. La zece ani de la mentionatul Forum, in 2012, UNESCO a organizat Congresul
Mondial pentru Resurse Educationale Deschise (RED), care s-a finalizat cu adoptarea Declaratiei de
la Paris privind RED3. Aici gasim si definitia de referintd a conceptului: ,,Resursele educationale
deschise sunt materiale de invatare, educationale si de cercetare care se afla in orice mediu, digital
sau de alta natura si care se afla in domeniul public sau au fost puse la dispozitie sub o licenta
libera, care permite accesul gratuit, utilizarea, adaptarea si redistribuirea de catre altii fara restrictii
sau cu restrictii limitate”. Abordarile recente fac distinctia intre resurse educationale deschise (Open
Educational Resources — OER) si practici educationale deschise (Open Educational Practices —
OEP). Acestea din urma sunt ansamblul de proceduri si metode de lucru pentru crearea, utilizarea si
managementul RED. Este o distinctie utila atunci cand sunt formulate planuri de actiune si proiecte
concrete. Atunci cand ne referim la RED avem in vedere atdt resursele in sine, cat si practicile
asociate lor.

Extrem de important este faptul cd RED se utilizeaza in orice context de Invatare. Cu toate
acestea, auzim uneori opinia ca resursele deschise sunt strans legate de educatia non-formala. Acest
lucru nu este adevarat. Totusi, nu orice resursd deschisd este automat una educationald. Trebuie sa
aiba calitatile necesare pentru a fi utild intr-un proces de invatare. Atunci cand vorbim de educatie
formala, cu atat mai mult aceste calitati trebuie sa respecte standardele in domeniu. Cu siguranta,
unul dintre argumentele impotriva RED cel mai des intalnite este cel al absentei standardelor de
calitate. Resursele educationale propuse vor fi validate chiar de catre utilizatorii lor primari. Este
necesar desigur ca acestia sd fie stimulati sd participe in discutie. Totusi, chiar si in cazul unor
comunitati precum didactic.ro sau calificativ.ro observam o participare buna, voluntara, care
conduce la validarea unor resurse prin contributiile membrilor. Este un mecanism prin care, pe
termen lung, se obtin rezultate remarcabile in domenii precum: dezvoltarea si imbunatatirea
programei si a materialelor didactice; organizare programelor si a cursurilor in desfasurare;
organizarea de sesiuni de interactiune cu studentii si intre acestia; dezvoltarea unor materiale si
tehnici de predare de calitate; gdsirea unor modalitati eficace de evaluare.

Fard sd fie o conditie exclusiva, mediul digital raimane catalizatorul RED. Atat definitia datd
de Declaratia de la Paris, cat si majoritatea textelor de specialitate subliniaza ca, cel putin teoretic,
RED nu sunt legate de noile tehnologii si de Internet. Adevarul acestei afirmatii este evident si nu
trebuie argumentat: de bund seama ca un material tiparit poate avea toate caracteristicile descrise in
definitia resurselor deschise. Totusi, nu putem sa ignoram faptul cad discutia despre RED a aparut si
s-a dezvoltat in acelasi timp cu progresul rapid al acestor noi instrumente. Mediul digital este cel
care faciliteaza accesul rapid si la costuri scazute la resurse, si tot cel ce potenteazd caracterul
reutilizabil despre care am ardtat ca este parte intrinsecd a deschiderii resurselor. Tinand cont ca
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mediul digital reprezinta catalizatorul RED si 1n acelasi timp noile tehnologii joaca un rol din ce in
ce mai important in viata noastrd, inclusiv in educatie, este limpede cd nu putem imagina educatia
contemporana fara resurse digitale.

In calitate de profesor de literatura, constat cd e tot mai frecvent fenomenul vizionarii unei
ecranizari a unei opere literare decat citirea unei carti, a unui roman. Elevii preferd varianta
cinematografica pentru a-si simplifica efortul intelectual si pentru a-si proteja starea de confort. De
fapt, in procesul educational valorificam acest sincretism al artelor, literatura si cinematografia, dar
nu Incurajam neglijarea lecturii sau chiar renuntarea la aceasta, pe considerentul cd exista varianta
cinematograficd sau diverse alte resurse educationale deschise: rezumate, comentarii, referate, care
pot inlocui activitatea individuald. Cu siguranta, manualul in format digital, cartea in format pdf,
revistele on-line, filmele artistice sau educationale, documentarele, interviurile, o conferinta de tip
TED sau un profesor filmat in timp ce tine o lectie in fata unei clase — toate acestea sunt exemple de
resurse educationale alternative, absolut necesare in lumea actuala a internetului si a tehnologiilor
avansate. Ele reprezinta niste pandante ale manualelor si ale cartilor in format clasic.

Realitatea este ca internetul si noile tehnologii, precum ebook-urile, reprezinta resurse
educationale extrem de utile, dar risca sa inlocuiasca, treptat, interesul elevilor pentru carti, lectura
si bibliotecd, 1n sens traditional. Pentru mine, ca profesor de literaturd, acest aspect nu este
imbucurator, desi sunt constientd de faptul cd avantajul cel mai vizibil al RED tine mai ales de
accesul la democratizarea si simplificarea informatiei. Uneori, aici poate fi vorba si despre o calitate
sporitd a actului educational.

Personal, consider ca ar fi absolut necesara existenta unei Biblioteci Scolare Virtuale, pentru
uzul elevilor/studentilor. Aceasta ar reprezenta un beneficiu indiscutabil pentru imbunatatirea
procesului de receptare si de interpretare a operelor literare. De fapt, unul dintre documentele
strategice, care premerge discutia despre RED, este regasit in Legea Educatiei Nationale nr. 1/2011
sub denumirea de Biblioteca Scolard Virtuald. Articolul 70 al legii vorbeste despre biblioteci
scolare, iar alineatul (2) are urmatorul continut: Se infiinfeaza Biblioteca Scolara Virtuala si
Platforma scolara de e-learning, care includ programe scolare, exemple de lectii pentru toate
temele din programele scolare, ghiduri metodologice, exemple de probe de evaluare. Aceste resurse
digitale vor fi protejate de Legea nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe, cu
modificarile si completarile ulterioare, Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului
obtinand dreptul de publicare din partea autorilor, astfel incat aceste resurse sd fie accesibile
permanent si gratuit oricarui elev sau profesor. Alineatul (4) al aceluiasi articol stabileste si
responsabilitatea pentru gestionarea Bibliotecii Virtuale, in sarcina MEN: Infiintarea, gestiunea si
imbogatirea permanentd a Bibliotecii Scolare Virtuale si a Platformei scolare de e-learning intrd in
responsabilitatea Ministerului Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului. Fara sa foloseasca
conceptul de RED, acest articol identifica nevoia de resurse digitale accesibile, stabileste ca este o
prioritate, desemneaza institutia responsabild si ia in consideratia chestiunea drepturilor de autor,
ridicand implicit problema licentelor. Dacd Roméania ar fi mers pe acest drum, elaborarea si
adoptarea metodologiilor de implementare a unei Biblioteci virtuale si a unor manuale digitale ar fi
fost posibila. Totusi, acest fapt ar fi trebuit sa devina o prioritate a Ministerului Educatiei.

A fi profesor intr-o erd digitald reprezinta o provocare intelectuala si cognitiva permanenta,
deoarece este necesar sa ramai open mind fata de cerintele actuale ale procesului de invatamant, sa
asumi noile resurse educationale in activitatea didactica.

Bibliografie:

OVIDIU VOICU - ,RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE: OPORTUNITA7I PENTRU
ROMANIA”
(HTTP://WWW.FUNDATIA.RO/SITES/DEFAULT/FILES/RED%20%200PORTUNITATI%20P
ENTRU%20ROMANIA.PDF)

Rima Bezede - ,, Promovarea Educatiei Deschise si a resurselor educationale libere”, articol
publicat in Didactica Pro..., nr. 1 (89) 2015;
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PROFESORUL-CREATOR DE SOFT EDUCATIONAL iN CONTEXTUL
DIGITAL ACTUAL

Prof. Ciobanu Elena-Corina
Liceul Teoretic Buzias

Educatia asistata de calculator nu mai e de mult un vis, ci 0 realitate de succes. Astfel,
profesorii 1si largesc granitele creativitdtii In procesul de predare-invatare-evaluare. Acestia
faciliteaza procesul de invatare, aplica, evalueaza si proiecteaza lectiile pe care le sustin. Prin
intermediul unui asemenea tip de invatare se dezvolta cunostinte si capacitati intr-un anumit
domeniu prin sarcini de lucru extensive, care promoveaza investigatia si demonstratii autentice ale
invatarii ca rezultate si performante. Tehnologia informatiei are puterea de a stimula imaginatia
elevilor si de a le facilita transferul achizitiilor invatarii in viata de zi cu zi. Profesorul are rolul de a
pune resursele la dispozitia elevilor pentru ca acestia sa lucreze pe cont propriu. Resursele trebuie
organizate in asa fel incat sa inspire elevii, sa-i ajute in invatare, sa le stimuleze formarea de
capacitati de gandire de ordin superior si sa sustina practicile de instruire. Tehnologia moderna este
folositda in scop de resursa si trebuie sd fie conectatd elementelor de continut disciplinar si sa
tinteasca realizarea obiectivelor urmarite prin unitatea de invatare

In acest secol este resimtiti, mai mult ca oricind, nevoia de a asista invatarea prin
intermediul tehnologiei informatice si comunicationale, iar cel mai adesea dascalii se intreabda cum
pot utiliza intr-un mod cat mai eficient tehnologia pentru a sprijini si a evalua performantele
elevilor. Se are in vedere Tmbunatatirea capacitatilor de a utiliza metode interactive de predare-
invatare pentru a contribui la formarea si dezvoltarea competentelor cheie ale elevilor si asigurarea
unui inalt nivel de educatie. La ora actuald, softul educational este integrat in structura unui demers
traditional, dar directia de miscare facilitata de TIC este de la centrarea pe predare/pe activitatea
profesorului la centrarea pe elev, pe invatare, pe construirea de citre elev a cunoasterii.

La inceputurile instruirii asistate de calculator dominau programele de tip Drill-and-Practice
— care valorificd resursele dezvoltate prin exercitiu si algoritmizare. Ultima perioadad este marcata
prin softuri complexe ce 1Incurajeaza constructia activd a cunostintelor, asigura contexte
semnificative pentru invatare, promoveaza reflectia, elibereaza elevul de multe activitati de rutina si
stimuleazd activitatea intelectuala asemandtoare celei depuse de adulti in procesul muncii.
Utilizarea calculatorului/computerului a condus la dezvoltarea unui sistem de instruire extrem de
flexibil, cunoscut sub numele de instruire asistatd de computer (IAC). Aceastd flexibilitate se
datoreaza: elaborarii softului educational; organizarii interactiunii dintre elev si program; a
individualizarii parcursului in raport cu reactiile elevului, si a proiectarii Intregului demers utilizand
cea mai eficienta strategie pedagogica in raport cu obiectivele planificate. Prin ,,soft educational”
intelegem, un program proiectat sd rezolve o sarcind/ problema pedagogica, adicd softul proiectat
pentru a fi utilizat in instruire/ invatare. Softurile educationale pot fi grupate in mai multe categorii
raportandu-ne la functia pedagogica specifica pe care softul o indeplineste in cadrul unui proces de
instruire:

-softurile interactive sunt folosite pentru insusirea unor cunostinte noi ce creeaza un dialog intre
educabil si programul respectiv. Interactiunea poate fi controlata de computer sau de educabil. Un
tutor preia una din functiile profesorului, fiind construit pentru a-l conduce pe educabil, pas cu pas,
in procesul de invatare dupa o strategie stabilita de proiectantul softului.

-softul de investigare foloseste o alta strategie: elevului nu 1 se indica calea de parcurs — informatiile
deja structurate, ci un mediu de unde elevul poate sa-si extragd toate informatiile necesare pentru
rezolvarea sarcinii, pe baza unui set de reguli; calea parcursa depinde intr-o mare masura de cel care
invata (atat de nivelul propriu de cunostinte, cat si de stilul de invatare).
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-softurile de exersare realizeaza exersarea individuald pentru insusirea unor date, procedee, tehnici
sau formarii unor deprinderi specifice; sunt de obicei, un supliment al lectiei traditionale. Acestea il
ajutd pe profesor sa realizeze activitatile de exersare, permitand fiecarui elev sa lucreze in ritm
propriu si sa aiba mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat.

-softurile de simulare permit reprezentarea controlatd a unui fenomen sau sistem real, prin
intermediul unui model cu comportament analog. Se ofera astfel posibilitatea modificarii unor
parametri §i observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului. Experimentul
reprezintd o metoda didacticd in care predomina actiunea de cercetare directd a realitatii in condifii
specifice de laborator si poate fi desfasurat cu succes si cu ajutorul softurilor de simulare. Simularile
pot confine o prezentare initiala a fenomenului, procesului sau echipamentului; ghideaza activitatea
educabilului; ofera situatii practice pe care educabilul trebuie sd le rezolve si atestd nivelul de
cunostinte si deprinderi pe care acesta le poseda dupa parcurgerea programului de instruire.
Avantajele utilizarii activitatilor de simulare pe calculator sunt numeroase: cresterea motivatiei;
invatarea eficientd; controlul asupra unor variabile multiple; prezentari dinamice si reluarea
simuldrii in ritmul propriu al elevului, atat timp cat este necesar, pentru intelegerea fenomenului.
-softuri pentru testarea cunostintelor - specificitatea acestora depinde de mai mulfi factori:
momentul testarii, scopul testarii, tipologia interactiunii (feedback imediat sau nu). Aceste softuri
apar uneori independente, alteori facand parte integranta dintr-un mediu de instruire complex;
rezultatul evaluarii este afigat la terminarea testului si asigura reconcentrarea atentiei elevului asupra
elementelor incorecte din raspuns. Asociere incorecta este insotita de o atentionare ,,Mai incearca o
data!”. Caracterul corectiv al acestui test este ilustrat in aceasta maniera.

-jocurile educative sunt softuri care sub forma unui joc il implica pe elev intr-un proces de rezolvare
de probleme. De obicei se realizeaza o simulare a unui fenomen real, oferindu-i elevului diverse
modalitati de a influenta atingerea scopului. Jocul didactic reprezintda o metoda de Invatdmant in
care predomind actiunea didactica simulata.

Este necesar ca profesorul sa cunoasca diferenta intre un soft si un soft utilitar sau soft
tematic; numai softul educational cuprinde in el si o strategie pedagogica (concretizata in sarcinile
de lucru) care determind modul de interactiune al elevului cu programul. Softurile utilitare sau
softurile tematice pot fi utilizate in demersul instruirii, numai pentru aspecte punctuale ale
demersului didactic. Un soft tematic cuprinde informatia structuratd in jurul unui domeniu,
fenomen, eveniment si pot oferi date, procedee, simulari, dar nu se adreseaza unei anumite categorii
de utilizatori care urmaresc un anumit obiectiv. Profesorul este cel care decide modul in care elevii
vor interactiona cu ceea ce poate oferi un soft tematic. Aceste softuri prezintd un continut
disciplinar si pot fi utile in instruire, ca urmare, se foloseste si pentru ele sintagma de ,,softuri
educationale”. Si softurile utilitare — editoare de texte, tabele matematice, instrumente grafi ce etc. —
pot fi folosite in practica procesului educational.

Softurile recomandate sunt cele care integreaza cunostintele disciplinare transmise printr-0
strategie pedagogica, concretizandu-se intr-un demers interactiv elev — soft (program), demers care
solicitd din partea elevului o procesare mintald a informatiei, rezolvarea unor sarcini de lucru, si
care ar trebui sd-1 conduca spre construirea/ dezvoltarea cunoasterii intentionate descrise de
obiectivele curriculare ale programelor scolare.

Integrarea tehnologiei informatice si comunicationale in procesul de predare-invétare-
evaluare, atrage dupa sine mai mult decat utilizarea softurilor educationale si nu Tnseamna numai
utilizare exclusiva in scop de informare. Intr-o societate globalizati, orientatd inspre inovatie si
cunoastere, se impune cu prioritate ca scoala romaneasca de azi, privita atit ca institutie, cat si ca
organizatie, s cunoascd si sd raspundd nevoilor de educatie formald si nonformald, astfel incat
invatarea ca proces si produs sa se constituie in experiente durabile si comportamente, dezirabile
certificate ca eficientd si relevantd pe durata intregii vieti. In conditiile unei motivatiii suficiente,
orice elev care are acces la un calculator poate obtine o educatie cel putin egald cu unul care
beneficiaza de un program traditional.
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UTILIZAREA TIC iN PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. Niculina Ciobanu
Scoala Gimnaziala Pristol

Utilizarea calculatorului in procesul de iInvatdmant devine o necesitate in conditiile
dezvoltarii accelerate a tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii de elevi, deja obisnuiti cu
avalansa de informatii multimedia, conceptul de asistare a procesului de invatamant cu calculatorul
este o cerintad intrinseca.

Calculatorul este perceput pe rand, ca o jucarie, o unealta, o resursa de informatii.

A intrat deja in obisnuinta zilnicd utilizarea calculatorului, pentru comunicare, informare,
instruire.

Conceptul de asistare a procesului de invatamant cu calculatorul include:

- predarea unor lectii de comunicare de cunostinte;

- aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor cunostinte;

- verificarea automata a unei lectii sau a unui grup de lectii.

Numitd de unii ca “inovatia tehnologicd cea mai importantd a pedagogiei moderne”,
instruirea asistata de calculator (IAC) contribuie la eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii
treptate a informatizdrii Tn invatamant.

Interactiunea elev-calculator permite diversificarea strategiei didactice, facilitind accesul
elevului la informatii mai ample, mai logic organizate, structurate variat, prezentate in modalitati
diferite de vizualizare. De fapt, nu calculatorul in sine ca obiect fizic, ingloband chiar configuratie
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multimedia, produce efecte pedagogice imediate, ci calitatea programelor create si vehiculate
corespunzator, a produselor informatice, integrate dupa criterii de eficientd metodica in activitatile
de instruire.

Modernizarea pedagogica implica deci, existenta echipamentelor hardware (calculator), a
software-lui (programelor) si a capacitatii de adaptare a lor, de receptare si valorificare in mediul
instructional.

Numita si « inovatia tehnologica cea mai importantd a pedagogiei moderne », Instruirea
asistata de calculator — IAC — contribuie la eficienta instruirii, este un rezultat al introducerii treptate
a informatizarii in Tnvatamint.

Calculatorul poate fi utilizat in procesul de predare —invatare de catre profesor si elev in
scopul intermedierii activitafii de predare interumana ce are loc Intre cei doi poli educationali :
profesor si elevi.

Invatamintul programat permite doua modalititi de programare pedagogica :

- Programare liniara (tip Skinner)

- Programarea ramificata (tip Crowder)
In , Dictionarul de pedagogie contemporani’’ se regisesc urmitoarele principii,ce stau la baza
instruirii programate :

Metoda instruirii programate dezvolta propriile sale principii,valabile la nivel strategic in
orice varianta de organizare cibernetica a invatarii,intr-o structura liniara sau ramificata :

a Principiul pagsilor mici — se refera la divizarea materiei 1n unitati de
continut,care asigura elevului sansa reusitei si a continuitatii in activitatea de predare
— invatare — evaluare ;

o Principiul comportamentului activ — vizeaza dirijarea efortului elevului in directia
selectionarii,intelegerii si aplicdrii informatiei necesare pentru elaborarea unui
raspuns corect ;

Q Principiul evaluarii imediate a rdaspunsului — inseamna Intarirea pozitiva sau
negativda a comportamentului elevului in functie de reusita sau nereusita in
indeplinirea sarcinii de Tnvatare corespunzatoare fiecarui « pas ».

Reusita acestei metode, in varianta sa liniara, ramificatd sau combinata, depinde de calitatea
mijloacelor didactice necesare pentru proiectarea si realizarea activitatii de predare — invatare —
evaluare in spiritul principiilor cibernetice si pedagogice evocate anterior: manualele programate §i
maginile de instruire. In toate situatiile,insa,rolul profesorului rimine determinant.

1.1 Avantajele si dezavantajele instruirii asistate de calculator
Aceastd metodd depinde nu numai de calitatea calculatorului ci si de conditia pedagogica asumata la
nivelul programelor elaborate special pentru :

o Constientizarea valorii interactive a informatiei alese ;

o Sistematizarea rapidd a unui volum mare de informatii ;

o Difuzarea eficientd a unor informatii esentiale solicitate de un numar ridicat de participanti

la actul didactic ;

o Individualizarea reald si completa a actului invatarii, adaptabila la ritmul fiecarui elev prin

,asistentd pedagogica imediatd,realizatd/realizabila de/prin calculator ;

o Stimularea capacitatii profesorului de a deveni un adevarat educator :ghid si animator,
evaluator si indeosebi formator preocupat de cultivarea atitudinilor superioare’’
In instruirea asistati de calculator rolul esential revine educatorului. Pe lingd o serie de
avantaje,aceastd moderna si eficientd forma de invatare are si anumite limite :
v' Individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea
actului de invatare in contextul sdu psihosocial ;
v Segmenteaza si atomizeaza prea mult materialul de invatat;
v Duce prea mult la ,tutelare,”’dirijind pas cu pas activitatea mentald a subiectului si, prin
aceasta, impiedicindu-1 sa-si dezvolte capacitatile creatoare.
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1.2 Modalitati de utilizare a calculatorului electronic in procesul de predare — invatare — evaluare

de transmitere a informatiei ci poate oferi programe de invatare adaptate conduitei si cunostintelor

elevului.

Realizarea unei metodologii care sa faca eficienta asistarea procesului de invatamint cu calculatorul

a solicitat folosirea instrumentelor psihopedagogiei. Conceptul de asistare a procesului de

Invatamint cu calculatorul include :

= Predarea unor lectii de comunicare de noi cunostinte ;

= Aplicarea, consolidarea, sistematizarea noilor cunostinte;

= Verificarea automata a unei lectii sau a unui grup de lectii ;

= Verificarea automatd a unei discipline scolare sau a unei anumite programme scolare.
Utilizarea calculatorului in procesul de invatamint devine din ce in ce mai importanta (chiar
indispensabild) deoarece :

= Are loc o informatizare a societatii;

= Mediile de instruire bazate pe informatica ofera un puternic potential educativ.

Activitatile scolare care pot fi realizate de catre elevi cu ajutorul calculatorului ca instrument

de lucru sunt urméatoarele:

l.realizarea sau analiza unui document scris, de orice naturd (referat, portofoliu), cu ajutorul

unui editor de text;

2.prezentarea informatiei sub forma grafica sau realizarea unor desene;

3.efectuarea unor calcule numerice in scopul formarii deprinderilor de calcul, de prelucrare a

unor date;

4.realizarea si utilizarea unor baze de date;

5.invatarea unui limbaj de programare;

6.laborator de chimie asistat de calculator;

7.realizarea unor modele spatiale a particulelor studiate ( atomi, ioni, molecule, retele atomice,

ionice, moleculare).

1.2.1 Calculatorul — instrument didactic

Din acest punct de vedere remarcdm mai multe modalitdfi de aparitie a calculatorului in
demersul didactic :

¢+ Utilizarea calculatorului pentru tehnoredactarea computerizata a documentelor scolare cum ar fi

cele care reprezinta rezultate ale proiectarii didactice la nivel micro, adica : planificari, proiecte
de unitati de invatare, proiecte de lectie, cit si a unor documente de evidenta scolara cum ar fi
cele legate de prezenta la anumite activitati didactice sau notarea evolutiei elevilor la activitatile
de verificare si evaluare a cunostintelor ;

« Utilizarea calculatorului ca mijloc de predare in cadrul lectiilor de comunicare de noi cunostinte,
de recapitulare sau a prelegerilor in care calculatorul poate reprezenta suport al unor sinteze,
imagini, figuri ce pot fi proiectate in scopul transmiterii de cunostinte. in felul acesta elevii au
posibilitatea sd vizioneze o expunere concretd si clard a teoremelor, pot sd aiba pe ecran
imaginea unor fenomene sau procese simulate pe calculator ;

* Realizarea unor calcule numerice, mai mult sau mai putin complicate, in scopul formarii

deprinderilor de calcul sau al eliberdrii de etapa calculatorie in rezolvarea unor probleme,

prelucrarea unor date ;

Realizarea unor banci de date, adica stocarea de informatii dintr-un domeniu oarecare intr-0

modalitate care sa permita ulterior regasirea informatiilor dupa anumite criterii ;

Invatarea unui limbaj de programare ;

% Realizarea unor laboratoare asistate de calculator

1.2.2 Calculatorul — mijloc didactic

Acceptind ideea civilizatiei informatice trebuie admisa si aceea a instruirii in spiritul
interesului pentru informatie ( aceasta fiind privita ca resursa cea mai de pret a omenirii,
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neconsumabild si constientizatd doar de putin timp ca resursd naturald). Deci informatia a devenit
un clement al infrastructurii si aceasta a determinat aparitia unui fenomen important : comanda
sociala a societdtii impune tot mai mult Tnsusirea unei cit mai largi culturi generale informatice.
Adica, luind 1Tn seama necesitatile automatizarii, robotizarii, cibernetizarii pe scarda largd a
proceselor economice rezultd imperativul familiarizarii, incd de pe bancile scolii cu modul de lucru
si cu facilitatile oferite de tehnica de automatizare.
Se diferentiaza mai multe nivele de asimilare a calculatorului in invatamint :

= Nivelul initierii si acomodarii (ciclul primar si gimnazial) ;
In literatura de specialitate se disting douia moduri, nu neapirat exclusive de interventie a
computerului in instruire :

o Direct — cind computerul indeplineste principala sarcina a profesorului, adica predarea ;

o Indirect — computerul functioneaza ca manager al instruirii;
regasirea informatiei vor determina introducerea 1n practica pedagogica a situatiilor in care elevul
va dobindi cunostinte si competente in mod autonom, in conformitate cu interesele si aspiratiile
proprii, prin intermediul unor instrumente informatice.
Bibliografie
. C. Oprisor — Despre invatarea asistata de calculator si softul educational,
2. C. Oprisor — Instruirea asistata de calculator — definitie si caracteristici,
3. C. Oprisor — Teoria si metodologia instruirii — Instruirea Asistatd de Calculator;
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. L. Neacsu — Instruire si invatare;
. Internet

SOFTURI UTILE iN SCOALA

Prof. Ciocan Valentina-Vali
Scoala Gimnaziali Nr. 3

Crocodile Clips reprezintd un set de pachete software pentru modelare si simulare care
acopera domenii specifice stiintelor exacte (fizica, chimie, TIC (Tehnologia Informatiei si
Comunicatiilor), matematica, informatica), proiectare si tehnologie. Aceste instrumente software
usor de utilizat, complexe si precise permit experimentari realizate Tn mod flexibil in laboratoare
virtuale. Experimentele virtuale pot fi create cu usurintd de catre elevi, studenti si profesori.

Crocodile Clips a fost creat Tn mod special pentru mediul educational si este focalizat pe
elemente utile profesorilor si elevilor in activitdtile pe care le desfasoard. Crocodile Clips poate fi
folosit atat ca instrument de tip Digital Whiteboard cat si pentru planificarea lectiilor de initiere in
utilizarea calculatorului. Conceptul “Digital Whiteboard* implica faptul ca un profesor poate utiliza
module deja functionale pentru a conferi interactivitate i elemente multimedia lectiilor din
domeniul stiintelor. Acest mod de utilizare are doud abordari: modul incepator si modul avansat.
Crocodile Clips contine zeci de exemple ce reprezintd un bun punct de plecare in lucrul cu acest
mediu de instrumentatie virtuald. In modul avansat, Crocodile Clips ofer o serie de componente
grupate n librdrii care pot fi utilizate pentru crearea propriilor aplicatii interactive. De exemplu,
libraria “Electricity” confine rezistoare, multimetre, lampi, comutatoare, fire etc. Libraria “Optics”
contine lentile, ecrane, fante, filtre colorate etc. Libraria “Mechanics” ofera elemente de tip arc,
minge, tija etc. In plus, reprezentiri grafice corelate cu proprietatile masurate pot fi trasate folosind
libraria “Presentation”.

Crocodile Clips reprezinta de asemenea o buna resursa in planificarea lectiilor de utilizare a
calculatorului. Profesorul utilizeaza modulele din aplicatia software sau creeaza propriile module,
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pas cu pas. Instrumentatia Virtuala poate fi folositd pentru construirea de aplicatii care simuleaza
dispozitive reale si instrumente operationale, dar si pentru animarea si modelarea unor procese
fizice reale. Crocodile Clips nu reprezinta doar un instrument puternic care poate inlocui cu succes
experimentele periculoase sau scumpe, ci si un adevarat laborator complementar in activitatea
profesorilor si elevilor. Pachetul Crocodile Chemistry permite realizarea in cadrul aceluiasi
experiment virtual a mai multor aplicatii practice, acestea putdnd fi organizate in maxim sase
secvente. ChemCollective ,,Virtual Lab’’ permite elevilor sa-si proiecteze si sa-si realizeze propriile
experimente atunci cand acestea nu pot fi realizate fizic in laborator. Este clar ca utilizarea
tehnicilor TIC poate fi un avantaj in studiul disciplinei chimie dar trebuie sa se identifice de cétre
actorii educationali ,schimbarile cognitive si culturale pe care reteaua de comunicare si mediile
virtuale le aduc societatii .

Tehnologiile digitale nu trebuie sa reprezinte o simpla adaugare , ele trebuie integrate in
scopul educatiei la toate nivelurile sistemului scolar. Daca in cazul utilizarii metodelor traditionale
in procesul de predare- invatare- evaluare se pune accent pe contactul direct dintre profesor si elev,
introducerea TIC in sistemul educational conduce la modificarea rolului profesorului impunand
reorganizarea timpului acordat lectiilor si pregatirii acestora precum si un nou set de
responsabilitati. Printre rolurile indeplinite de profesor se regdsesc acelea de : manager, model,
consilier, lider, agent motivator si conducator al activitatii didactice. TIC asigurd o gama larga de
instrumente de lucru care pot determina transformarea clasei intr-un mediu de invatare ofertant,
interactiv , centrat pe elev.

Bibliografie:

Voicila, A.- Teorii asupra invatarii,
http://andreivoicila.wordpres.com/2010/05/30/teorii-asupra-invatarii;
Www.yenka.com
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ANIMALS ON THE FARM-LECTIE AEL

Prof. Ciolan Lenuta, Scoala Gimnaziala Toma Cocisiu Blaj
Prof. Zaharia Adriana, Colegiul National 1.M.Clain, Blaj

Animals On The Farm este o lectie AeL conceputa pentru elevii clasei a I1I-a, cu scopul de a
imbunatati performanta scolara prin noi metode de Invatare, intr-o manierd modernd, atractiva si
motivanta. Procesul de invatare este transformat intr-o activitate didacticd dinamica, interactiva,
elevii avand posibilitatea de a descoperi situatii noi, de a repete anumite continuturi ori de cate ori
este necesar si de a colabora cu colegii pentru gasirea unei solutii.

Lectia incepe sub forma unei povesti In care sunt prezentate prin imagini si text animalele
care trdiesc la ferma
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Shape Eifeds % Select -

Once upon a time...
ANIMALS

ON THE FARM Old McDonald had a far‘m
On that ¥ 3
farm he
had a lot of
animals:

dogs,
cats,
pigs,
horses,
cows,
chickens,
hens,
ducks and
sheep.

Lor s see the arimale!
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Clidk to add notes
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Elevii citesc propozitiile, apoi se verifica daca noile cuvinte/animale au fost insusite. Pentru
exersarea acelorasi notiuni, elevii raspund la intrebari (Yes, it is. No, it isn't) asociind imaginea cu

cuvantul corespunzator recunosc sunetul produs de animale si numesc animalul respectlv )
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Pentru fiecare animal prezentat, sunt introduse noi informatii si structuri in limba engleza:
Cows are fat. Pigs have short legs.Hens give us eggs. Dogs say bow-wow.

Urmeaza consolidarea notiunilor printr-o serie de exercitii care implicd identificarea
animalului pe baza descrierii si corelarea imaginii cu expresia/cuvantul corespunzator.

Lectia se incheie prin invatarea cantecului Old MacDonald Had A Farm, elevii avand
posibilitatea sa asculte cantecul individual (in casti) sau cu intreaga clasd. Ultimul slide al lectiei
cuprinde textul si melodia cantecului.

'E]' i - . L
— | Hame | & 0 Animatjons Sl : 5
H h 3 A 5 3 |
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LISTEN AND 5ING

Old MacDonald had a farm
Eeieeio
And on his farm he had some cows
Eeieeio
With a moo-moc here
And a moo-moo there

Here a moo, there a moo
Everywhere a moo-moo.

chickens = cluck-cluck
sheep - bea-bae
pigs - cink-cink
dueks - quack-quack

Slide 130713 | “Default Design®  English (United States) |

Lectia sustinutd la clasa a IllI-a a fost foarte interesantd, elevii au participat cu placere la
aceasta activitate didacticd, s-au implicat activ si au avut ocazia sa isi dezvolte competentele de
comunicare orald si de intelegere a textului citit.
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UTILIZAREA PLATFORMELOR EDUCATIONALE
iIN EDUCATIA PREUNIVERSITARA

Prof. inv. primar Ciordscu Mihaela
Scoala Gimnaziala Nr.3

Platformele electronice pentru e-learning ofera facilitati de derulare a unor activitati de
invatare utilizand in mod exclusiv Internetul. Platformele electronice cooperative ofera in plus o

e vy

e eyt

facilitatile oferite de astfel de platforme sunt foarte complexe si pot fi diferite de la o platforma la
alta. In general insa, orice platforma electronica trebuie sa includd un spatiu public, care poate fi
vizualizat de toti utilizatorii care beneficiaza de un cont deschis pe platforma, in acest spatiu putand
fi stocate documente cu caracter general sau informatii de ultima ora. In acelasi timp, platformele
electronice prezintd 1nsa si spatii de lucru private atat pentru cursanti, cat si pentru profesori si
personalul care administreaza platforma.

In plus, in cazul platformelor electronice cooperative, utilizatorii mai au la dispozitie
posibilitatea de a crea anumite spatii de lucru (foldere/directoare) in care pot partaja informatii cu
alti utilizatori, care au acelasi subiect de interes. In aceste spatii se pot lansa dezbateri tematice si
utilizatorii pot lucra cu documente partajate. Cu alte cuvinte, autorul unui director poate invita alte
persoane in spatiul sau de lucru, acestea obtinand astfel accesul la directorul partajat.

Facilitatile generale de personalizare oferite fiecdrui utilizator implica faptul ca de la o
sesiune la alta, modificarile facute de fiecare utilizator in cadrul spatiului sau privat de lucru vor fi
pastrate, atat din punct de vedere al informatiilor oferite cat si din punct de vedere al designului
(schimbarea schemei de culori, schimbarea ordinii de prezentare a informatiilor, termenele stabilite
in calendarul propriu etc.).

Platformele tip e-learning reprezinta un stimul excelent pentru invatare si formare, in special
pentru persoanele active, dinamice, care apreciaza interactivitatea. De asemenea, este un sprijin
pentru invatare pentru persoanele care au nevoie de un program de lucru flexibil, sau cu nevoi
speciale educationale.

Instruirea de tip e-learning presupune utilizarea platformelor si portalurilor educationale, a
tehnologiilor si aplicatiilor de noua generatie ale Internetului — generic denumite web 2.0 — sau a
retelelor si mediilor informatice sociale.

In prezent, platformele de tip Web 2.0 sunt utilizate pentru dezvoltare profesional,
consolidarea instruirii in sala de clasa. Prin utilizarea de instrumente Web 2.0 pot fi realizate atat
proiecte curriculare complexe inter si transdisciplinare, cat si proiecte extracurriculare ale elevilor.
Site-urile de media sociale pot fi utilizate in vederea documentarii cu privire la concepte inovative,
cum ar fi "sdli de clasa in oglinda" sau pentru a repartiza cele mai recente aplicatii Web 2.0 pentru
licee. Profesorii si cadrele didactice folosesc in mod curent blogurile pentru a scrie despre lumea
educatiei si a invita la a face comentarii din partea colegilor din toata lumea. De asemenea,
instrumentele de Web 2.0 sunt utilizate pentru evaluarea online a rezultatelor invatarii care poate fi
realizata prin metode de actualitate precum evaluarea pe baza de proiect sau e-Portofoliul.

Platformele de invatare online imbunatatesc calitativ continutul Tnvatdmantului, conducand
la ameliorarea procesului instructiv-educativ prin insusirea unor procese de invatare active si
autonome, cresterea interesului elevilor pentru instruire, crearea unor medii noi de invatare formala
sau nonformala, individuala si in grup.
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Dotarea scolilor cu echipamente si sisteme TIC va avea in primul rdnd un impact asupra
nivelului de alfabetizare digitala a elevilor ceea ce va exercita o influenta indirecta asupra calitafii
viitoarelor resurse umane. Existenta unei retele TIC la nivelul fiecdrei scoli va permite, de
asemenea, 0 mai buna gestionare a materialelor didactice si va facilita accesul elevilor la informatie.
Complementar, implementarea unei infrastructuri TIC complementata de instalarea unor software-
uri educationale (pentru predare, testare) vor incuraja predarea asistata de TIC si vor impune o
evaluare obiectiva a performantelor elevilor.

Utilizarea TIC va permite totodata adaptarea disciplinelor in functie de competentele
elevilor, sprijinind invatarea personalizata si individualizata. In ceea ce priveste procesul de invitare
continua, platformele de invatare online si materialele existente in format digital vor incuraja
invatamantul la distanta, permitand adultilor de orice varsta sa dobandeasca cunostiinte intr-un
anumit domeniu.

Utilizarea noilor tehnologii in educatie vizeaza in primul rand acele elemente care conduc la
o achizitie mai buna de cunostinte din diverse domenii, la formarea si dezvoltarea de abilitati,
deprinderi si capacitidti de gandire specifice disciplinelor scolare, dar si transdisciplinare, la
modelarea de comportamente si atitudini cetatenilor societatii cunoasterii.

In stransd legaturd cu competenta digitald, conceptul de e-learning acoperd o realitate in
expansiune, la intersectia dintre pedagogie si dezvoltarile tehnologice. Prin e-learning intelegem, in
sens larg, totalitatea situatiilor educative cu o semnificativd componentd de TIC, care valorifica
deplin competenta digitala in plan didactic.

Implementarea competentelor TIC in cadrul disciplinelor are in vedere stimularea si
intensificarea comunicarii pe toate palierele (profesor-elev, elev-elev, elevcomunitate/ societate).

E-learning-ul nu doreste sa inlocuiasca sistemele educationale traditionale ci s intareasca
procesul de invatare. A fost adoptat de unitdtile de invatimant ca o alternativd la educatia
traditionala, ea poate completa activitatea didactica din scoala, dar nu o poate inlocui. Acest tip de
platforme este destinat invatarii active din partea elevilor, avand in vedere cad generatiile actuale
sunt obisnuite cu lucrul pe calculator incd de mici. Ca profesori, putem sa utilizdm aceasta abilitate
a elevilor pentru a-i determina sa-si foloseasca constructiv timpul liber, cu activitati specifice
fiecdrei discipline sau arii curriculare in parte.

Profesorul nu este doar persoana care transmite informatii, propune continuturi, solicita
sarcini, cere conduite. Profesorul stimuleaza si intretine curiozitatea copiilor pentru lucruri noi, le
modeleaza comportamentele sociale, le intdreste increderea in fortele proprii, 11 ajutd sa-si
desavarseasca identitatea. Din aceste motive, profesorul trebuie sa aiba calitdfi si competente
necesare centrarii, cu precadere, pe asteptarile, pe trebuintele si pe interesele elevilor.

Scoala si profesorii ei nu trebuie sa uite ca educatia se adreseaza azi unor copii al caror
profil nu seamana cu ceea ce am cunoscut pand acum. Formarea competentelor digitale a devenit 0
conditie sine qua non pentru integrarea si functionarea in lumea muncii, a profesiilor, dar si in
cotidianul nostru. Ca atare, procesul de instruire trebuie regandit prin formularea de probleme in
corelatie cu noile tehnologii — instrumente TIC -, farda a mai accepta in sala de clasd activitati
intelectuale de rutind. In societatea cunoasterii, treaptd superioara a societatii informationale,
modernizarea procesului educational este imposibila fara utilizarea instrumentelor digitale moderne.

Platforme de tip e-learning: - Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Envinronment - Platforma AeL- Advanced eLearning - Wikispaces - eTwinning - iTeach - Frog -
Blackboard - portal.compendiu.ro
In concluzie, platformele educationale oferi oportunitati de invatare, instruire si programe cu
ajutorul mijloacelor electronice care sunt pe placul elevilor. De asemenea, platformele e-learning
sunt usor accesibile, stimul pentru invatare.
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IMPACTUL UTILIZARII iNVATARII ONLINE ASUPRA CALITATII
EDUCATIEI

Ciovicia Maria Casiana

Modul de invatare traditional a devenit greu de gestionat in comparatie cu invatdmantul
bazat pe resursele Web. Putem spune cd acest tip de resurse reprezintd noile carti ale epocii
moderne.

Web site-ul este un instrument nou, foarte eficient, care faciliteaza procesul de predare/
invatare. Acesta asigurd elevilor un pachet variat de informatii stiintifice fiind incluse in baze de
date, biblioteci online si asa mai departe. Atat profesorii cat si elevii pot schimba idei, opinii, prin
intermediul e-mailului, chat-ului sau site-uri de socializare. Acestia pot organiza excursii virtuale in
muzee de arta sau in centrele de cercetare, iar datorita participarii la diferite activitati, ei pot publica
proiecte si lucrari online. Publicatiile pot fi vizualizate si evaluate fie de cadrele didactice, fie de
colegi.

Resursele Web au devenit aproape indispensabile in predare, invatare si evaluare. Noile
tehnologii ofera o gama variatd de aplicatii. Metodele conventionale de predare au din ce in ce mai
mult o alternativa viabila. Aplicatiille Web sunt mult mai complexe si accesibile, astfel cei care
invata pot accesa de acasa resursele necesare, doar cu cateva click-uri.

Dezvoltarea tehnologiei informatiei s1 comunicatiilor a condus la nuantarea modului clasic
de a invéta. Rolul actual al profesorului, acela de intermediar al cunoasterii, 1si pierde mult din
pregnanti. Invitarea este orientatd citre persoand, permitind elevilor/studentilor si-si aleagi
continutul si instrumentele corespunzatoare propriilor interese.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizata astfel Incat sa Tmbunatifeasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.
Calculatorul trebuie sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care
sd permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o permanenta evolutie. Acestia
trebuie sa fie pregatiti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor simfi nevoia de a fi instruiti cat
mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Profesorul tréieste el insusi intr-o societate in
schimbare, astfel incat va trebui sa se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

E-learning vs Tnvatamantul traditional

Clasa este acum un mediu virtual de invatare, iar aceasta nu mai este determinata de timp si
spatiu. Lectiile on-line pot prezenta acelasi continut si pot fi dezbatute la fel ca si lectiile
,conventionale”.

Invatamantul bazat pe resurse Web prezinti numeroase avantaje fati de invitimantul
traditional. Cursantii 1si pot alege domeniile de cunoastere, isi pot urmari propriile interese si pot
accesa informatiile la propriul nivel. Elevii pot accelera procesul de invatare sau il pot incetini.

Acest tip de invatare permite atat elevilor cat si profesorilor sa interactioneze intr-0
comunitate on-line fara sa fie prezenti.
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Elevii au posibilitatea de a prezenta mai multe informatii procesate cu atentie fard a mai fi
implicati emotional. Intr-0 discutie on-line, elevii introvertiti tind sa fie mai activi din mai multe
motive.

Acest tip de invatamant permite profesorului personalizarea cursurilor, introducerea de link-
uri externe, slide-uri PowerPoint, documente de tip audio si video in clasa sa virtuala. Elevul devine
un ,,cautator de cunoastere, mai degraba decat un depozit” (Freire, 1970).

Educatia cu ajutorul calculatorului este mult mai eficientd decat modalitatea clasica de
predare, elevii avand acces la mai multe cursuri dintr-un anumit domeniu spre deosebire de
metodele traditionale de predare in care aveam prezentd doar opinia profesorului de curs.

Fara indoiala accesul factorilor implicati in activitatea educationald la resursele web cresc
calitatea procesului de invatamant. Internetul este aproape indispensabil atat pentru elevi cat si
pentru profesori. Acesta imbunatateste procesul de predare-invatare, ajutd la transmiterea
informatiilor de catre profesori si la asimilarea acestora de catre elevi.

Aplicatii utilizate Tn acest domeniu sunt cele de desen sau prezentare, organizare, calcul
tabelar, navigare pe web, aplicatii de pregatire pe computer, e-mail, site-uri de socializare.

Multi profesori, fie cd prefera metodele clasice de predare, fie dintr-o reticentd generala fata
de noile tehnologii, resping dinamicizarea orelor si stimularea elevului cu ajutorul calculatorului,
internetului si tuturor celorlalte instrumente asociate.

Cu ajutorul resurselor web cadrele didactice au posibilitatea de a se informa, documenta si
extrage informatii utile dezvoltarii lor profesionale, de a vizita site-ul ministerului, inspectoratului
pentru a fi la curent cu noile programe scolare si cu programele in derulare la care pot participa; se
pot accesa forumuri dedicate cadrelor didactice si pot comunica cu colegi din alte scoli pe teme de
interes comun, se pot accesa informatii de pe site-uri de tip wiki (exercitii de auto-evaluare/ teste),
se poate declansa desfasurarea unor activitagi/aplicatii.

Resursele Web pot influenta invatamantul intr-un mod negativ.

Cele mai utilizate instrumente Web in educatie :

E-mailul - face conexiunea intre doud sau mai multe persoane care au o adresa de e-mail,
prin intermediul acestui instrument se poate trimite acelasi mesaj (mail) catre mai multe persoane,
in acelasi timp.

Grupurile sunt un alt motiv pentru folosire e-mailului. Acestea ofera posibilitatea sustinerii
unei discutii cu un grup de persoane prin e-mail, cu conditia ca toti acestia sd aiba o adresa de e-
mail, prin care sd poatd fi contactati.

Forumuri de discutii, ofera posibilitatea de interactionare, discutii si schimb de experientd cu
ceilalti utilizatori fara a fi necesar ca acestia sa fie conectati.

In concluzie, invatamantul prin intermediul resursele web prezinti numeroase avantaje fata
de invatamantul traditional. Putem afirma faptul ca nu intotdeauna metodele de e-learning sunt cele
mai eficiente. Este evident faptul cd numarul utilizatorilor de resurse web este in ascensiune, iar
odata cu acestia si calitatea Tnvatamantului creste. Se pot remarca si valentele benefice pe care
internetul le are in predarea, invatarea sau evaluarea disciplinelor scolare.

Invatamantul de tip e-learning cAstiga teren in fata celui traditional, iar elevii aproape ci
asociazd internetul cu un veritabil profesor.

Bibliografie:
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PROFESOR iN ERA DIGITALA

Cirstea Simona Maria
Scoala Gimnaziald “Dimitrie Grecescu”, Drobeta Turnu Severin

Metodele traditionale de invatare sunt utile si necesare in procesul de instruire, insd in
contextul modernizarii, digitalizarii sistemului educational si accesului sporit la informatie, in era
digitala, ele nu mai au nici o valoare daca nu sint combinate cu acele metode moderne care capteaza
atentia elevului si il implica nemijlocit in procesul de predare-invatare-evaluare.

Un profesor constructivist este intotdeauna superior in comparatie cu cel traditional, el
fiind considerat acela care deschide usa elevilor si 1i lasd sa intre singuri totodata ghidindu-I spre
rezultat.

Un profesor constructivist este cel care transmite informatia elevilor prin discutii, dialogari,
studii de caz, dezbateri, or asta inseamna implicare si nu o simpla narare a informatiei.

Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireascd la provocarile moderne adresate Invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere.

Sa prezentam citeva resurse digitale care trebuie sa se regaseasca in portofoliul unui cadru
didactic care 1si doreste o colaborare mai efecienta cu elevii sdi:

e Soft-uri educationale;
Manualule digitale;
Filmulete educative de scurta durata;
Tutoriale educationale;
Fisiere audio, video si grafice ce pot fi utilizate atit pentru a demonstra si explica anumite
teme, cit si la captarea atentiei sau pentru momentele de recreere din timpul orelor;
e Prezentari multimedia interactive;

Resursele digitale sint necesare atit in timpul orelor in clasa, la procesul de predare-invatare-
evaluare, cit si in timpul efectuarii temelor pentru acasa de catre elevi, asigurindu-se un proces de
autoinstruire mult mai diversificat si mai explicit atit la materiile de baza cit si pentru alte domenii
de interes.

Tema de acasd a elevului este definitd ca un set de cerinte destinate pentru a fi efectuate in
afara orelor de clasa, ca o prelungire a activitatii de studiu prin activitate individuala, teoretica sau
practica, documentare sau elaborare a unei lucrari in baza cunostintelor acumulate in clasi. In acest
context, resursele educationale digitale ofera elevilor un spectru mult mai larg de posibilitati in
pregatirile atat curiculare cit si extracuriculare.

Folosirea Tehnologiei informatiei si a comunicarii in scoala face parte din evolutia naturala
a invatarii si sugereaza o solutie elegantd la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor
elevilor.

Intregrarea Tehnologiei informatiei si a comunicarii in procesul traditional de predare-
invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si
implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie si fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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AEL —-UN SUCCES AL iINVATARII

Profesor: Cojocaru Camelia
Colegiul Tehnic “Decebal”

Da, astazi este generatia platformelor educationale eLearning AeL. Cu toate ca, au trecut
mai mult de 10 ani de la primul meu contact cu aceastd platforma educationald modernd AeL,
consider ca are o importantd majora si de necontestat mai ales in sistemul educational. Am avut
sansa sa lucrez intr-o scoald profesionald,foarte multi ani, zi de zi pe platforma AeL cu elevi de la
clasele de invatamint profesional de trei ani, dar si clasele de elevi cu CES(cerinte educative
speciale) invatamint profesional. Platforma a fost functionald incd din prima sdptamind de
implementare in scoald, dupa absolvirea initiald a cursului AeL. La un moment dat am predat intr-0
altd scoala unde era platforma eLearning AeL, dar care din diferite cauze nu mai era functionala.
Atunci cred cd am simfgit cu adevarat importanta acestei platforme, a principiilor educationale
moderne ce se doreau a fi accesibile intregului sistem de invatamint si anume elevi, profesori,
parinti inclusiv conducerii(directori,inspectori etc). Inceputul activitatilor ,lectii ,laboratoare pe
platforma nu a fost foarte usor, mai ales ca eram la o virstd mai Tnaintatd si bineinteles profesorii
tineri stapineau mai bine si acceptau mai usor aceste metode moderne de predare si invatare.Vreau
sd amintesc deasemenea importanta decisiva in buna functionare a platformei, a administratorului
de sistem E-learning AeL. A fost un specialist desavirsit si mereu prezent printre noi profesori si
elevi, oferindu-ne suport in pasii ce trebuiau facuti pina la finalul unei lectii AeL. Pot spune ca
cursul AeL nu ar fi fost suficient, fara aceasta prima coordonare.Rezultatul a fost ca eu, ca profesor
am putut controla si monitoriza toate etapele de desfasurare a lectiei, si in special sa initiez, sa
creez, si sa adaptez lectia in ritmul personal al elevilor .Deasemenea am putut monitoriza rezultatele
obtinute de elevi pe tot parcursul lectiei dar si dupa finalizarea acesteia.

Pentru elevi rezultatul a fost fantastic:

-au inceput sa aprecieze activitatea de cautare a informatiei atit individual cit si in echipa,

-au manifestat interes pentru schimbul de informatii,

-au inceput sd colaboreze in rezolvarea unor sarcini de lucru,

-au initiat, au simulat , au realizat si au interpretat diferite scheme,

-elevii cu CES au reusit deasemenea sa inteleaga si sa finalizeze foarte bine sarcinile de lucru

In final consider cd invatarea bazatd pe memorarea mecanici (care nu este iubita de elevi), s-
a transformat in invatarea bazata pe descoperirea unor surse de informatie noi si foarte atractiva.

Bibliografie:
- Cursul Ael
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PROIECTELE COLABORATIVE- O ALTERNATIVA iN
SOCIETATEA CUNOASTERI|I

prof. Cojocaru Dorina, Liceul Teoretic”’Sfinta Maria”,Galati

Noile orientari curriculare nu pot fi satisfacute stapanind numai conceptul de ,,competentd”,
ci si prin transpunerea 1n practica scolara a strategiilor/proceselor care conduc la formarea acesteia;
,construirea cunoasterii” de catre elev solicitd cunoasterea de citre profesor a procesarii informatiei
pe traseul de la registrul senzorial la structurile mentale si a modului in care functioneaza gdandirea
pentru a construi ambientul si instrumentarul necesar unei proces educational eficient.

Marturiresc ca in decursul carierei am pornit de la stilul traditional spre cel modern si am
observat mai multe schimbari la ore:

- daca in trecut ma bazam pe manual pentru continutul orelor, iar elevii parcurgeau fiecare capitol
rezolvand probleme si teste de la sfarsitul acestora, acum le cer periodic elevilor sa raspunda la
intrebari de verificare inainte de un test de final de capitol, pentru a vedea daca au inteles
conceptele; le acord note pe baza raspunsurilor de la intrebari si teste;

- orele au devenit centrate pe elev prin includerea proiectelor in activitatea didactica. Elevii au
lucrat in grupuri, au tinut jurnale ale invatarii §i au creeat produse finale ca prezentarile prin
care au explicat concepte ;

- am observat ca, daca le ofer elevilor mai mult feedback in timp ce acestia lucreaza, si nu doar la
sfarsitul unui proiect, rezultatele sunt mult mai bune; stiu acum cum se descurca fiecare elev si
cum sa 1i sprijin mai bine; de asemeni, am observat ca lucrarile lor au o calitate superioara si
aratd o intelegere mai prufunda a conceptelor;

- eu, ca si profesor am devenit: colaborator, specialist in tehnologie, evaluator si facilitator,
indrumandu-i pe elevi pe tot parcursul procesului de invatare .

Astfel, m-am gandit cum sa antrenez elevii, pentru a lucra activ si productiv, si am folosit
metoda proiectelor.

In cadrul proiectelor, elevii invatd prin explorare, aplicd ceea ce invatd, compari cu ceea ce
stiau deja, sunt in centrul procesului de invatare. Dobandesc competente care ii ajuta sa-si
monitorizeze invatarea. Evaluarea are loc pe tot parcursul deruldrii proiectelor, si este realizata de
profesori, elevi si colegi. De asemeni, pot fi implicati parin{ii sau comunitatea in activitatea de la
clasa. Spre exemplu, deruldm cu succes, spunem noi, in parteneriat cu alte licee din Galati, un
proiect educational intitulat Scoala Parintilor”, prin care incercdm sa Tmbunatatim colaborarea
scoald-familie si sa-i responsabilizam mai mult pe périnti, implicidndu-1 in activitatile noastre.
Avem, de asemeni, si proiecte educationale in parteneriat cu institutii precum Directia de Sanatate
Publica, Agentia de mediu, Biserica, privind educatia pentru sanatate trupeasca si sufleteasca.

Sunt cunoscute si temerile cadrelor didactice, cand este vorba de Invatarea bazata pe
proiecte: ,,Proiectele vor lua prea mult timp si nu voi reusi sa predau materia obligatorie”, sau
»Elevii cu rezultate mai slabe se vor descurca greu in proiecte” sau ,,Nu sunt sigur cum voi evalua

proiectul "dar si solutiile care vin din partea acelora dintre noi care au inclus la clasa metoda
proiectelor: ,,Este bine sa incepem cu proiecte mici, un subiect bine delimitat, putine standarde”,
,»a valorificam talentele si abilitatile elevilor. Oportunitatea de a face ceva practic §i conexiunile
cu lumea reald le ofera tuturor elevilor posibilitatea de a invata.”, ,,Voi folosi evaluarea pe tot
parcursul proiectului — voi combina autoevaluarea cu interevaluarea §i evaluarea realizatd de
profesor; voi folosi jurnalul si reflectia .

O astfel de incercare a fost si proiectul meu, intitulat: ,, Sfintii-modele de traire si iubire
Jjertfelnica” elaborat ca produs final in cadrul cursului de formare “Colaborarea in clasa digitala”
derulat pe platforma iTeach, ce constituie constituie un program mixt de invatare care se
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concentreaza pe practici inovatoare de predare si stiluri de invatare cu scopul de a imbunatati
experientele didactice din clasa.

Ideea acestui proiect a prins contur in incercarea de a oferi tineriilor, adolescentilor, modele
pozitive, pe care sa le adopte sau din care sa preia o trasaturd potrivita personalitatii lor in formare,
prin valorificarea competentelor de lectura dobandite pe parcursul anilor de studiu, dar si a
capacitatii de decodare a mesajelor transmise prin textele duhovnicesti, de a gasi modalitati de traire
si iubire jertfelnica .

Intrucat organizarea unui proiect este importantd pentru a atrage interesul elevilor, mi-am

fixat urmatoarele etape in derularea acestuia:
stabilirea obiectivelor;
formularea Intrebarilor cheie ale curricumului;
planificarea evaluarii;
e proiectarea activitatilor.
Competentele secolului XXI pe care am dorit sa le dezvolt au fost:
e deschidere si interes fata de perspective noi si diverse;
e identificarea si exprimarea unor intrebari semnificative care clarifica diferite puncte de
vedere si duc la solutii mai bune ;
e demonstrarea abilitatii de a lucra eficient cu echipe diverse ;
e asumarea responsabilitatii alaturi de ceilalti pentru munca efectuata in colaborare.
intrebarile cheie ale curricumului la care m-am raportat au fost:
De ce avem nevoie de altii (modele pozitive)?
Care dintre aceste modele se potriveste personalatatii mele?
De ce trasaturi de caracter as avea nevoie ?
Ce sfinti-model cunoasteti?
Cum influienteaza trecutul, viitorul ?
Ce poate face scoala noastra prin profesori,elevi, psihologi pentru a contribui la depasirea
obstacolelor, dificultatilor, problemelor vietii?
e (Cand apar problemele adolescentilor?
e Ce cazuri cunoasteti, in a caror rezolvare v-ati implicat ?
Plan de evaluare:

La inceputul proiectului, am organizat o discutie cu clasa pentru a completa o harta Stiu-
Vreau sa stiu-Am invatat-Cum am invatat referitoare la cunostintele necesare pentru proiectul
»Sfintii-modele de triire si iubire jertfelnica”. Am folosit aceasta hartd pentru a planifica ceea ce
Voi preda.

Am folosit o listd de verificare pentru a evalua competentele de colaborare ale elevilor pe
parcursul proiectului. Aceste informatii imi sunt necesare pentru a planifica instruirea legata de
diferite competente de colaborare si pentru a le oferi elevilor feedback individual astfel incat acestia
sd poata sa-si stabileasca obiective §i sa-si monitorizeze propriile progrese.

Elevii au folosit grila de evaluare criteriald a proiectului pentru a se autoevalua si a-si evalua
colegii in vederea determindrii masurii in care raspund criteriilor proiectului. In plus, am folosit
grila la sfarsitul proiectului, pentru a acorda o nota.

In diferite momente pe parcursul proiectului, elevii vor completa o listd de verificare pentru
autoevaluarea competentelor de colaborare. Elevii vor folosi aceste informatii pentru a stabili
obiective pentru proiecte viitoare.

La sfarsitul proiectului, elevii vor scrie despre ceea ce au invatat. Prin aceste reflectii, vor
discuta despre masura in care si-au atins scopurile si vor stabili obiective pentru urmatorul proiect

Ca si modalitate de notarea a proiectelor am folosit un ghid de notare pentru buletinul
informativ despre rolul modelelor in lumea reald. Am folosit o combinatie de puncte pentru grup,
pentru prezentarile finale ale grupurilor si puncte pentru colaborare.
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Strategii de management :

e am Tmpartit elevii Tn mai multe grupe pentru a contura portrete ale unor sfinti preferati,
evidentiind trasaturi definitorii; elevii au fost invitati sa redacteze un eseu despre rolul
modelelor in lumea reald sau sa lucreze la mai multe studii de caz pe care ulterior sa le
prezinte conducerii scolii si parintilor (au amenajat si o expozitie in cadrul scolii in acest
sens cu produse ale activitatilor);

e am stabilit statii de lucru (prin metoda nonformald ,,Aeroportul ,, cu care elevii sunt deja
familiarizati) unde elevii pot sa caute informatii despre subiectele alese;

e am utilizat instrumentele tehnologiei pentru a afla care sunt opiniile parintilor si ale
membrilor comunitatii ;

e am creat un site wiki pentru instructiunile si sarcinile legate de proiect, iar fiecare grup de
elevi a creat propriul site wiki In vederea colaborarii ;

e am reunit impreund cu elevii aceste lucrari intr-o carte despre modele de traire si iubire
jertfelnica pe care o pot vinde elevilor din licee, unor psihologi, preoti, dar si unor
biblioteci si scoli.

Strategii pentru managementul colaborarii :

e am efectuat verificari periodice impreuna cu grupurile, am urmarit listele de verificare ale
proiectului, am folosit intrebari de sondare, am adresat intrebari fiecarui elev pentru a
verifica daca a inteles, am atribuit sarcinile elevilor, am oferit feedback pozitiv, am indicat
data la care are loc urmatoarea verificare.

Strategii pentru managementul resurselor :
e am realizat un site wiki al proiectului inainte ca proiectul sa inceapa, am invatat cum sa
folosesc Google SketchUp, am organizat statii de lucru la calculatoare.
indrumarea invitirii s-a realizat prin urmazoarele intrebari :
e ce modele sunt adoptate astazi? De ce?
e care a fost cea mai mare greseala pe care ati facut-o 1n acest proiect?
e cec ati Incercat pentru prima datd in acest proiect, pentru a lucra mai bine cu membrii
grupului?

Ganditi-va la situatii concrete cand puteti folosi modelele 1n viata reala!

In urma derularii acestui proiect, pot afirma ci a fost un beneficiu atat pentru elevi, care au
lucrat activ si productiv impreuna cu alti colegi, asumandu-si rolurile unor experti, si-au demonstrat
cunostintele si competentele prin produse sau executii publicate, prezentate sau afisate, cat si pentru
mine, ca §i profesor, care am reusit sa facilitez experientele de invatare ale elevilor, facand
conexiuni cu lumea reald, folosind strategii de instruire variate in sprijinirea si implicarea elevilor.

Concluzionand, putem spune ca, variatele roluri ale profesorului in noua paradigma a
educatiei vor putea modela calitatea elevului in procesul invatarii, Inscris pe drumul cétre invatarea
activa, autentica.
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CREATIVITY IN THE LANGUAGE CLASSROOM

Prof. Costea Victoria — Colegiul National Economic "Theodor Costescu”

What is creativity?

Do you think you are creative? Do you think your students are creative? All of them? Some of
them? Only very few of them? Do you think you can call yourself lucky if you have one or two
creative students in a life time? Do you think the younger the students are the more creative they
are? Or do you think the opposite is true and that you learn to be creative over the years? How do
you know that someone is creative? What do you actually do when you are thinking creatively?

Do you think your colleagues would answer these questions the same way as you do? In my
experience, people hold very different views of creativity. Some think they aren’t creative at all and
it is only the privileged and artistically talented, who can be considered creative. Others think that to
cook a good dinner is already a clear sign of creativity.

In the coming articles, | do not aim to answer the questions above. What | aim to do is to look at
three different theoretical descriptions of creative thinking and explore what language teachers may
learn from them. | hope that after reading the articles, you will be able to ask many more and much
more challenging questions about creativity and its use in the classroom than | did in the first
paragraph.

Why is creativity important?

Before we set out and look at some theories and practice for introducing creativity into the
language classroom, let’s see why it is worth making all this effort.

Why is creativity important in language classrooms?

e Language use is a creative act: we transform thoughts into language that can be heard or
seen. We are capable of producing sentences and even long texts that we have never heard
or seen before. By giving learners creative exercises, we get them to practise an important
sub-skill of using a language: thinking creatively.

o Compensation strategies (methods used for making up for lack of language in a
communicative situation e.g. miming, drawing, paraphrasing used for getting meaning
across) use creative and often imaginative ways of expression. Our learners will need these
until they master the language.

« In my experience, some people cannot learn at all if they are not allowed to be creative.
They do not understand the point in doing a language activity for its own sake, for only
practising the language without a real content, purpose, outcome or even a product.

e My experience also taught me that most people become more motivated, inspired or
challenged if they can create something of value, if they feel that in some ways what they
do and how they do it reflect who they are.

o Creativity improves self-esteem as learners can look at their own solutions to problems and
their own products and see what they are able to achieve.

e Creative work in the language classroom can lead to genuine communication and co-
operation. Learners use the language to do the creative task, so they use it as a tool, in its
original function. This prepares learners for using the language instrumentally outside the
classroom.

o Creative tasks enrich classroom work, and they make it more varied and more enjoyable
by tapping into individual talents, ideas and thoughts - both the learners’ and the teacher’s.

e Creative thinking is an important skill in real life. It is part of our survival strategies and
it is a force behind personal growth and the development of culture and society.
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Having read this list of why creativity is important in the classroom, you may have been wondering
about either or both of these two questions:

e« Am | ever creative?
o Do I ever get my students to do anything creative in my lessons?

I’'m almost a hundred per cent sure that the answer is ‘yes’ to both of these questions. Let me show
you why. Have you ever found that you wanted to do something but you did not have the right tool /
material to do it, and then you found some way of using another object / material and managed
somehow? E.g. You opened a bottle or a tin without a bottle or tin opener or substituted an
ingredient in a recipe with another ingredient. Have you every changed an activity in your course
book or a resource book to match the needs of a particular group you teach? YES? There you go,
you are creative!

Do you ever get your students to speak about, write about, draw about or mime what they think? Do
your students say things in the foreign language they never heard or read? Do you ever get them to
think about rules, problems and how things and language work instead of just telling them? Do you
sometimes give them tasks where there is no one possible answer and the answers will vary from
one learner to another? YES? There you go, your students have opportunities to think creatively in
your classes already!

UTILIZAREA SOFT-URILOR EDUCATIONALE iN
ACTIVITATILE DIN GRADINITA

Prof. Craciun Doriana Mihaela,
Gradinita cu Program Prelungit Nr. 3
Drobeta Turnu Severin, judetul Mehedinti

Problema utilizarii soft-urilor educationale, a jocurilor pe calculator, agsa cum mai sunt gresit
numite, Tn procesul de educatie al copilului este destul de controversata. Jocurile cu un real efect
educativ sunt foarte rare si nici nu sunt foarte agreate.

Cele mai multe jocuri pe calculator nu sunt benefice deoarece au un inalt continut agresiv.
Ele indeparteaza copilul de la valorile profunde ale societatii. Multe jocuri cultiva violenta prin
simularea unor razboaie sau a unor scene sangeroase. Majoritatea copiilor care vad numai violenta
pe ecranul televizorului sau al calculatorului au tendinta sa fie mai agresivi.

De asemenea petrecerea mai multor ore in fata calculatorului poate fi deosebit de nociva,
prin faptul ca rapeste din timpul de joaca al copilului petrecut in aer liber, dar si prin efectul
nesanatos pe care il au monitoarele asupra ochilor.

Deoarece jocurile pe calculator sunt deosebit de agreate, este indicatd punerea la punct a
unora care sa cultive aptitudini utile societatii. Atragand copilul in jocuri non-violente, atractive,
care dezvoltd gandirea logica, spiritul de observatie, personalitatea acestora va avea numai de
castigat.

In urma activititilor desfasurate pe calculator se poate constata:
- utilizarea calculatorului la varsta prescolara este utila si posibila;
- stimuleaza comunicarea cu conditia sa fie corect utilizat;
- permite sporirea competitiei sociale si cognitive:
- grabeste procesul de socializare a copiilor la nivelul varstei prescolare;
- jocurile pe calculator contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a spiritului de observatie, a
memoriei vizuale si a atentiei voluntare;
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- folosirea programelor de scriere si de desen oferd copiilor posibilitatea de a-si formula
propriile probleme.

Intregul material intuitiv pe care il formeazi imaginile reprezentind obiecte, fenomene,
fiinte, actiuni, devine o sursa de cunostinte noi, iar masura in care copilul invata sa le inregistreze,
sd le descrie, sa le interpreteze, acestea dezvolta spiritul de observatie, operatiile de analizd si
sinteza, de generalizare si abstractizare.

Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor educationale, se eficientizeaza
procesul de predare-invatare-evaluare a cunostintelor. Utilizand softurile educationale in cadrul
activitatilor se vor dezvolta:

e gandirea logica,
spiritul de observatie,
memoria vizuala ,
atentia voluntara,
operatiile intelectuale prematematice,
deprinderile de lucru cu calculatorul,
abilitatile de utilizare a informatiilor primite prin intremediul softurilor educationale.
Astfel, softurile educationale prezinta o serie de avantaje incontestabile:
e furnizeaza un mare volum de date;
e asigurd o instruire individualizata;
e favorizeazd parcurgerea unor secvente de instruire complexe prin pasi mici, adaptati
nevoilor individuale de progres in invatare;
e faciliteaza realizarea unui feedback rapid si eficient;
e oferd posibilitatea simuldrii unor procese greu sau imposibil de accesat 1n mod direct;
e stimuleaza implicarea activa a copilului in Tnvatare;

In ceea ce priveste dezavantajele, acestea sunt:

= prezintd segmente de instruire fixe, care nu solicita capacitati ale mintii umane;

= uneori raspunsul incorect este cotat in functie de detaliu si nu de esenta;

= introduce mai multd dirijare in procesul de invatare;

= introduce o stare de oboseala, datoritd posibilitatilor reduse de interactiune umana.

Utilizarea soft-urilor educationale in activitatile din gradinita, se dovedeste a fi un instrument de
invatare eficient, care determind aparitia unor modificari semnificative in achizitia cunostintelor si
in atitudinea fatd de invéatare a copiilor. Copiilor le place mai mult sa invete prin intermediul soft-
urilor educationale, decat prin metode traditionale, acestea contribuind la dezvoltarea unor atitudini

pozitive fatd de invatare si la imbunatatirea rezultatelor obtinute.

1). Pop Eleonora — Revista “Jocuri si alte activitati alese” Culegere metodica, editata de
Revista de pedagogie, 1976.

2). Gheorghian M., Taiban M. — Metodica jocului si a programului distractiv in

Gradinita de copii. E.D.P., 1971.

3). Alfred Binet — ,, Ideile moderne despre copii” E.D.P. Bucuresti 1975, trad.D. Todoran

4), *** fnvd}dmdntulprescolar in mileniul III, Nr. 3-4, Editura REPROGRAPH, Craiova, 2005
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A FI PROFESOR IN ERA DIGITALA

Craciunescu Nicoleta
Colegiul Tehnic De Transporturi Auto, Dr.Tr.Severin, Mehedinti

Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea acestora,
mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-urilor sau a
retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face simfit si in
modul lor de a invéta. Chiar dacd profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia informatiei si a
comunicirii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu siguranta acasa mijloacele moderne de informare
ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul standardelor
gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza inegalitati intre elevi. Ca
vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul invata.

Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invatare care are care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare-invatare-eveluare care combind metodele

pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de Invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invdgare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una
dintre realizarile importante ale secolului nostru.
In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea ¢ vizuta ca un fel procesare, adici pare simplu si
spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai Inalte cu cat mintea elevului va fi programata cu ajutorul
cat mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-cultural de tip
vigotskian, cunoasterea este inteleasa in termeni de invatare a folosirii instrumentelor culturale. Ca
o consecinta a faptului ca acestea sunt totdeauna specifice unor anumite contexte social-istorice este
dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile, exceptie fiind cateva instrumente
culturale care care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

In era digitald in care triim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia

trebuie sd mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferitd de psihologia cognitiva.
Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-
invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru
ca dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o
directie individuala pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gdandiri creative libere poate fi promovata prin indepartare
unor factori de constrangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.
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In traditia socio-culturald, TIC este definita ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invayarii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica
1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicata tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie s fie asupra elevului si a nevoilor lui de invétare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoali, succesul tipului de predare bazat pe TIC se masoari prin satisfacera nevoii de invitare.

Care sunt dificultitile implementirii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui sa fie dificultati. In realitate, ele pot aparea. Pentru un test simplu, intrebati-va
colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invatare.

Veti primi raspunsuri de genul:

”N-am auzit despre asa ceva!”, ”Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, Asta e
chestia aia noua adaugatd?”, ’Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce € nou in asta?”, ’Pai n-avem
cum sa facem asta, costd mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fara discernamant informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiala si continua a cadrelor didactice care sa implice
utilizarea TIC.

2. crearea si promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.
Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinti o schimbare de paradigmad cu
implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea
disciplina pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care traim.
Folosirea TIC in scoala face parte din evolutia naturald a invatarii si sugereaza o solutie eleganta la
provocdrile moderne adresate Tnvatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul traditional
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de predare-invatare-evaluare este 0 oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu
interactiunea si implicarea oferite de modul tradifional de cunoastere.
Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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INVATAREA COMBINATA / BLENDED LEARNING

Prof. Cretescu Nicolita
Colegiul National ,,Traian”

Conceptul de invatare combinatd (en. blended learning) a aparut in discutiile legate de
educatie la inceputul secolului al XXI-lea, In momentul in care conceptele de e-learning si clasa
virtuald au Inceput s piarda din credibilitate. Desi aceste ultime doud concepte au avut multi
suporteri in anii "90, sfarsitul de secol a adus la fel de multi oponenti, din cauza faptului ca elevii nu
erau destul de motivati i de responsabili pentru a face singuri activitatile, simtindu-se izolati si
lipsiti de ajutor. Astfel, acest nou concept de invatare combinata- ,,blended learning”- a fost inventat
nu pentru a Inlocui complet clasa virtuald, ci pentru a-i adduga noi dimensiuni .

Blended Learning este conceptul care desemneaza o forma de instruire mixta, in care
metodele traditionale de predare sunt combinate cu cele care utilizeaza instrumentele tehnologiei
informationale si de comunicare (eng. ,,blended” = amestec, combinatie, eng. ,learning” = invatare,
educatie).

Blended Learning este un concept de invdtare modern, foarte flexibil, dezvoltat cu scopul de
a a oferi fiecarui cursant un nivel avansat de cunostinte de nivel tehnic ridicat. Sistemul este bazat
pe concepte si metode noi de studiu, incluzand: studiu in sala de clasa asistat de trainer , studiu
individual si studiu online.

Este, de asemenea, Tmbinarea invatarii online cu invatarea clasica. Practic, un program de
blended learning reuneste avantajele celor doud tipuri de invatare: calitate si flexibilitate -
memorabilitate.

Astfel, elevii au acces nelimitat de pe orice calculator, iPhone sau iPad la resurse de
referinta i pot invata in ritmul propriu. Din perspectiva realitatii curente, “blended learning” nu
numai ca raspunde programelor zilnice greu de anticipat, incdrcate, nevoii de spatiu adecvat, dar
exploatat la maxim sau foarte diferit ca locatie, dar adauga avantajelor unui program online clasic si
factorul uman: un tutore la dispozitia participantului 24 de ore pe zi.

In primii ani de implementare a conceptului, acesta se referea strict la un amestec de
interactiune in clasa si de invatare intr-un mediu virtual, e-learning. In prezent, datorita folosirii pe
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scard largd a computerelor si a imbunatatirii retelelor de internet si intranet, s-a dezvoltat un Inteles
mult mai larg care implicd diverse metode de invatare combinate cu folosirea corectd a tehnologiei.

Abordarea educatiei prin invatarea combinata transforma interactiunile din sala de clasa in
interactiuni sociale care se desfdsoara prin intermediul internetului, profitand de tehnologia atat de
folosita de elevi. In loc s asteptam elevii sd intre in sala de clasi sau s le contabilizam prezentele
la ore, am putea, in calitate de profesori, sa venim in intampinarea lor prin lectii oferite online,
dandu-le ocazia sa inteleagd faptul ca pentru a invata intr-un mediu social pot fi utilizate si retelele
de socializare Twitter, Skype, Facebook, blog-urile sau You-Tube. Astfel, activitatile de predare si
de Invatare se vor transfera, partial, in mediul virtual.

Scopul acestei metode este sa aduca, intr-o combinatie armonioasd, tot ce este mai potrivit
din intalnirile fata in fata si activitatile online .Datoritd accesului la computere si internet, invatarea
combinata este tot mai folosita.

Unul din principalele avantaje ar fi comunicarea 1n acest mediu virtual, in care nimeni nu se
mai simte singur. Totusi, interactiunea din clasd nu trebuie inlocuitd complet, deoarece elevii
trebuie incurajati si au nevoie de un feed-back emulativ.

Un alt avantaj este faptul cd profesorii trebuie sa fie mult mai bine pregatiti pentru a-si
prezenta lectiile online. De asemenea, profesorii trebuie sa acorde mai multa atentie felului in care
prezintd instructiunile pentru diferitele activitéti, ceea ce nu era cazul in activitdtile din clasd, unde
elevii puteau copia comportamentul colegilor de clasa.

Managementul timpului este un alt punct pozitiv in aceasta lista, deoarece profesorii trebuie
sa 1si planifice lectiile tinand cont de componenta multimedia, ceea ce implicd un timp mai lung
decat in formula traditionald. Mai mult, profesorii trebuie sd ia cu adevdrat in considerare
diversitatea stilurilor de invatare si posibilele dizabilitati ale elevilor pentru a se adapta, ceea ce
implica un timp mai indelungat alocat pregatirii si structurarii lectiilor.

Alte avantaje sunt: accesul mai usor la educatie, posibilitatea de a interactiona cu oameni din
toatd lumea, posibilitatea de a evalua mai multi elevi in acelasi timp.

Ramane 1nsa intrebarea: Ce tip de activitati se preteaza pentru activitati online si ce raimane pentru
interactiunile din clasa?

Un dezavantaj poate fi faptul cd unii elevi nu sunt obisnuiti cu tehnologia de ultima
generatie, ceea ce nu inseamnd ca ei sunt mai putin pregatiti decat ceilalti cand vine momentul
evaluarii cunostintelor acumulate.

Dupa cum sublinia Allison Rossett ,”problema nu este daca ar trebui sa combinam, ci care
sunt ingredientele care trebuie combinate”.

Astfel, putem concluziona cd identificarea componentelor si a procentului in care ele intra in
combinatie este un pas important pentru folosirea acestei metode de predare- invatare. Faptul ca
elevii trebuie sa isi asume mai multd responsabilitate si cd profesorii trebuie sa isi regandeasca
continutul lectiilor si modul de predare a acestora reprezintd un avantaj pentru ambele parti.
Managementul timpului este un alt punct pe care atat profesorii cat si elevii trebuie sa si-l
insuseasca. Dacd cei implicati in proiectul de ,blended learning” au o abordare mai degraba
rationald, logica, sunt atrasi de idei si concepte, ei pot profita din plin de faptul ca fiecare activitate,
de orice fel, este dublatd de explicarea structurilor de limba si de accesul la glosarele gramaticale
complete.
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CONSILIEREA ASISTATA DE CALCULATOR
Cretu Aida Julieta - profesor consilier la C.J.R.A.E. Mehedinti

Informarea a reprezentat una din cele mai intalnite functii ale calculatorului incé de la
primele aplicatii ale tehnologiei informatice si de comunicare (TIC). Aceasta a fost Insa exploatata
pe deplin odata cu dezvoltarea tehnologiei si infrastructurii retelelor de calculatoare. Acestea permit
transmiterea informatiilor in mod instantaneu si la costuri mimime intre oricare locatii de pe glob cu
conexiune Internet.

Serviciile de consiliere si orientare combind adesea paginile web care prezintd informatii
generale cu cele mai personalizate de tipul comunicdrii prin e-mail, telefon sau chat. Fatd de
informarea prin pagini web, e-mail-ul are avantajul de a oferi un raspuns mult mai centrat pe
nevoile clientului, acesta conducand la o reconsiderare a conceptului de consiliere si o schimbare a
modului 1n care acest proces este realizat de consilieri, substituind partial sau completdnd restul
serviciilor de consiliere. In ceea ce priveste interactiunea intre client si consilier aceasta poate fi
asincrona, adicd o comunicare decalatd temporal (e-mail, forum-uri de discutii, Internet) sau
sincrond, adicd o comunicare nedecalatd temporal (tefon, chat, teleconferinta sau video-conferinttd).

Un avantaj major al consilierii si orientarii asistate de calculator este, conform Conger
(1989), acela al atragerii clientului refractar spre serviciile de consiliere. S-a constat ca unii oamenii
au retineri sau nu au incredere 1n persoanele strdine si, mai ales, in reprezentantii autoritatilor. Alte
avantaje ale serviciilor consiliere si de orientare prin Internet ar fi faptul ca sunt accesibile
permanent si din orice loc existd o conexiune la Internet, sunt accesibile si persoanelor cu
dizabilitati fizice, permit accesul la un volum sporit de informatii fatd de mijloacele traditionale. Pe
langa aceste avantaje putem intdlni si unele dezavantaje, precum periclitarea calititii din cauza
faptului ca Internetul reprezintd un mediu, in mare parte necontrolat, existenta unor website-uri
anonime sau chiar multitudinea website-urilor.

Practica procesului de consiliere presupune interventii asupra clientului In scopul rezolvarii
unor probleme care limiteaza dezvoltarea normala a carierei acestuia. Aria acestor probleme este
foarte largd incluzadnd lacune in autocunoastere, In cunoasterea oportunititilor de continuare a
studiilor, indecizie, performante scazute la invatitura sau in munca, etc. Desi S-au dezvoltat in
decursul ultimelor decenii aplicatii separate pentru a raspunde fiecarei probleme de mai sus,
tendinta a fost ca odatd cu dezvoltdrile tehnologice, acele aplicatii sd fie integrate in sisteme
informatizate comprehensive de consiliere.

Contextul, scopul, modalitatea de lucru, tehnologia specifica implicatd sau continuturile
concrete repezinta tot atdtea criterii posibile de a clasifica aplicatiile individuale de calculator.
Acestea pot fi utilizate fie ca resursa (de informare, evaluare) fie ca mijloc de consiliere pentru
consilier sau client. Aplicatiile pot fi utilizate online, prin accesarea directd a unor surse de pe
internet sau offline prin instalarea lor de pe CD-ROM, discheta sau alte suporturi informatice, fie
prin descarcarea de pe Internet.

Un sisem integrat de consiliere asistatd de calculator reprezintd o modelare cu ajutorul
tehnologiei informatice a diferitelor servicii de consiliere precum auto-cunoasterea, informarea
despre oportunitdtile de educatie si formare existente, sprijinirea potrivirii intre profilul individual si
ofertele educationale sau cerintele pietii, etc. Sistemele integrate de consiliere trebuie sa fie
adecvate specificului de varsta al populatiei tintd, de la elevi la absolventi ai invatdmantului
obligatoriu, post-obligatoriu sau de nivel superior, pana la populatia adultd sau chiar de varsta a
treia.
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Conger(1993) defineste sase domenii de utilizare a calculatorului in procesul consilierii si
orientarii: consiliere personald, consilierea carierei, orientare academicad, testare, administratia
serviciilor de consiliere si formarea consilierilor.

Rolul consilierului este de a asigura clientilor un acces la aplicatiile computerizate de
calitate pentru consilierea personald, care sa raspunda unor nevoi bine definite si sa fie folosite intr-
o maniera eficace(Sampson 2001). Pentru aceasta autorul identificd anumite comportamente cheie
ale consilierului care contribuie la eficacitatea sistemelor integrate de consiliere asiatatd de
calculator. In plus fati de sarcinile enumerate anterior, consilierul are obligatia si se asigure ca
software-ul este valid, ca aceste resurse nu contin informatii partinitoare care ar putea avea un
impact advers asupra anumitor grupuri de populatie, ca lipsa resurselor financiare ale clientilor nu
impun o barierd in accesarea serviciilor de consiliere dar si cd proiectarea si evaluarea sistemului
sunt evaluate periodic.

Utilizarea calculatorului in serviciile de consiliere are multe avantaje, precum: cresterea
vizibilitatii serviciilor de consiliere, sporirea accesului la serviciile de consiliere, cresterea
cresterea gradului de interactivitate si individualizare a procesului de consiliere, extinderea Invatarii
la distanta sau chiar Inregistrarea traseului parcurs de un individ prin resursele online ale centrului.
Dar utilizarea TIC poate avea si unele dezavantaje printre care intdlnim: neparticiparea personalului
in procesul ludrii deciziilor, integrarea defectuoasd a noilor tehnologii cu serviciile si resursele
existente, pregatirea inadecvatd a personalului, evaluarea deficitard. Totodata pot aparea si
probleme de ordin etic, precum confidentialitatea datelor care poate fi compromisd, testarea,
informarea si instruirea pot fi invalide sau eronate, utilizarea inadecvata din partea unor consilieri
suprasolicitati sau supraabundenta datelor.

Includerea si utilizarea tehnologiei informatice si de comunicare (TIC) in cadrul serviciilor
de consiliere si orientare reprezintd un avantaj de ambele parti, desi este nevoie de atentie si
cunoastere pentru a le folosi in cele mai bune conditii.

Consider ca utilizarea eficientd a TIC in consiliere si orientare poate aduce un aport
favorabil procesului de instruire, informare si dobandire de deprenderi, care devine mult mai
atractiv pentru elevi si mai productiv pentru cadrele didactice.
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1. Fat, Silvia & Adrian Labar. -Eficienta utilizarii noilor tehnologii in educatie, EQUTIC, 2009
2. Béban, Adriana (coord.)- Consiliere educationala. Ghid metodologic pentru orele de
dirigentie si consiliere; Cluj- Napoca, 2001
3. Cosmovici A., laob L., (coord.)- Psihologie scolard, Editura Polirom,1998
4. Jigau Mihai- Consilierea carierei, Editura Sigma, Bucuresti, 2007

94

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

A FI PROFESOR iN ERA DIGITALA

Prof. Crisan Cristina-Alina,
Scoala Gimnaziala Thodor Costescu

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireascd la provocarile moderne adresate Invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferifi de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantd acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar cd folosirea TIC acasa deja creazd inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata. Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea s comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invitare care are care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-eveluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invagare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invitare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

In psihologia cognitivi traditionald, cunoasterea e vizuta ca un fel procesare, adica pare
simplu sa spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai inalte cu cat mintea elevului va fi programata cu
ajutorul cAt mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-
culturala de tip vigotskian, cunoasterea este inteleasd in termeni de invafare a folosirii
instrumentelor culturale. Ca o consecinta a faptului cd acestea sunt totdeauna specifice unor
anumite contexte social-istorice este dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile,
exceptie fiind cateva instrumente culturale care care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

In era digitald in care triim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sd meargd dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusd la abstractia
oferita de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de
predare-invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru ca
dialogul presupune deschidere, largirea oriontului §i adancime, acest mod de invatare este atat o
directie individuald pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepartare
unor factori de constrdangere §i incurajarea schimbului de perspective intre elevi.

In traditia socio-culturald, TIC este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
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trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica
1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de Intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicatd tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie s fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoali, succesul tipului de predare bazat pe TIC se masoara prin satisfacera nevoii de invitare.

Care sunt dificultatile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui sa fie dificultati. In realitate, ele pot aparea. Pentru un test simplu, intrebati-va
colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invatare.

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fara discernamant informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din /lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringentd de: instrumente pedagogice pentru formarea initiala si
continua a cadrelor didactice care sa implice utilizarea TIC, precum si de crearea si promovarea
unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.

Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta o schimbare de
paradigma cu implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special,
de aceea disciplina pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care
traim.

Folosirea TIC in scoala face parte din evolutia naturald a Tnvatarii si sugereaza o solutie
elegantd la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul
traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri
tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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ROLUL PROFESORULUI iN ERA DIGITALA

Crisan Felicia

Profesor limba engleza gradul 1
Colegiul Tehnic Decebal
Drobeta Turnu Severin

Rolul profesorilor in era digitala a devenit cu atat mai complex cu cat cunoasterea este pe un
teritoriu ce pare a fi infinit. Rolul profesorilor s-a schimbat si continua sd se schimbe de la a fi un
instructor, la creator de medii de invatare si facilitator care ajutd cursantii sa faca judecéti cu privire
la calitatea si validitatea noilor surse si cunostinte, sa le filtreze eficient si in favoarea propriei
evolutii.

Profesorul insa este el insusi supus nevoii de refocusare, adaptare continud si reconversie.
Lumea a devenit mai complicatd, mai competitiva si interconectatd. Pentru a supravietui si a trdi n
epoca globalizarii si digitalizarii, oamenii trebuie sa aiba in primul rand
un spiritul creativ si alfabetizare informationald. Este absolut obligatoriu ca si profesorul sd devina
un individ tehnologic orientat pentru a reusi sa comunice cu elevul secolului 21 pentru care
alfabetizarea IT incepe cu mult Tnaintea intrarii n scoala.

Un profesor bun este acela care poate intra intr-o competitie cu nenumaratele informatii si
resurse disponibile la un click distantd si reuseste sa influenteze gandirea elevilor si Invatarea
criticd. Rolul profesorului ca furnizor unic autoritar al cunostintelor si al competentelor a fost
provocat de tehnologia informatiei disponibile.

Digitalizarea sistemului de invatamant a ajutat enorm elevii in studiul si cercetarea lor, iar
accesibilitatea informatiilor si variatele moduri de prezentare pot face ca rolul profesorului sa fie
irelevant. Unii elevi chiar sustin cd nu au nevoie de Indrumarea unui profesor si ca orele in sala de
curs pot fi prea lungi, prea plictisitoare, prea...Multi prefera documentarea individuald pe internet,
insa nu sunt constienti de iluzia atotcunoasterii in care intra fara sd fie ghidati. Aici profesorul este
cel care poate face diferenta.

Salile de curs din zilele noastre au calculatoare, iPad-uri si Smart board-uri si alte tipuri de
tehnologie IT, iar profesorii de astazi stiu ca toti elevii invata diferit, de aceea trebuie folosite alte
metode pentru a obtine un rezultat adecvat. Multi dintre acesti elevi ar folosi mai degraba o
tehnologie noud, inovatoare, in clasa, in comparatie cu citirea unei carti sau finalizarea unei foi de
lucru.

Pe masurd ce se Imbunatitesc instrumentele digitale, la fel si educatia elevilor nostri.
Invitarea digitald are potentialul de a ajunge la mai multi copii decat oricand. Are abilitatea de a-i
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motiva pe cei nemotivati. De asemenea, are potentialul de a crea mai multe oportunitati de cariera
pentru profesori.

Pe masura ce tehnologia avanseaza, profesorii trebuie sa avanseze cu ea. Tehnologia digitala
face posibil ca si profesorii sd invete mai repede si mai bine. Le permite sd se conecteze cu alti
profesori si are potentialul de a spori eficienta profesorilor obisnuiti. Are abilitatea de a transforma
lectiile plictisitoare, non-inovatoare in unele distractive si antrenante.

Profesorii traditionali trebuie sd invete sa se adapteze la aceste schimbari noi, atit in
interiorul clasei, cat si in afara silii de clasa. In interiorul salii de clasa, profesorii trebuie sa invete
cum si integreze tehnologia, cum ar fi utilizarea programelor pe calculator, iPads si Smartboards. in
afara sdlii de clasa, multi profesori aleg sa aiba o comunicare cu parintii prin utilizarea retelelor
sociale sau prin trimiterea e-mailurilor. Este o metoda mult mai rapida si sigura de transmitere a
actelor sau a diverselor situatii scolare. Astazi, profesorii primesc la randul lor e-mail-uri si mesaje
instant de la parinti. Pe masura ce lumea se adapteaza in aceasta epoca digitala, profesorii trebuie sa
urmeze si ei acelasi curs devenind parteneri in procesul de invatare, mai degrabd decat entitati
complet separate.

Cu toate astea, tehnologia nu poate si niciodatd nu va Inlocui profesorii in clasa. Procesul
complex de invdtare nu poate fi niciodatd redus la o serie de algoritmi. Interactiunea umana -
profesorii sunt esentiali, dar acum trebuie sa le ofere elevilor ceea ce tehnologiea nu poate -
motivatie, respect, empatie si pasiune.

Bibliografie
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UTILIZAREA CALCULATORULUI iN ORELE DE ISTORIE
Prof. Croitoru Cristian

Calculatorul influenteaza nu numai o parte a vietii noastre, ci se manifesta in toate domeniile
acesteia. Forma comunicatiilor, ritmul de viata, munca si chiar mediul inconjurator in care trdiim au
suferit, datoritd acestei inovatii, modificiri esentiale. In ceea ce priveste efectele calculatorului in
invatamant exista atat efecte pozitive cat si negative.

Tehnologia modernd este un mijloc didactic pentru invatarea conceptuald, ca metoda de
apropriere a ideilor, teoriilor, principiilor si ansamblurilor de cunostinte. Analiza documentelor si a
obiectelor creeaza oportunitdfi pentru contextualizare si interpretare pe baza textelor scrise, a
imaginilor §i a obiectelor, studiate cu ajutorul computerului. Prezentérile facute de profesor,
folosind noile tehnologii, creeaza cadrul pentru demonstratii, sintetizare de informatii, vizualizare
de fenomene, evidentierea aspectelor majore avute in vedere Intr-o maniera interactiva. Prezentarile
realizate de elevi oferd indicii masurabile ale performantelor acestora, iar invéfarea prin cooperare
implica folosirea Tn comun a cunostintelor si deprinderilor membrilor grupului de lucru, capacitatea
de decizie colectiva si responsabilitatea echipei, precum si formarea de comunitdti de invatare pluri
valente.

Profesorul de istorie trebuie sa fie astazi ancorat in realitate presupunand astfel utilizarea
tehnologiilor informationale in procesul de predare-invatare. Integrarea noilor tehnologii
informatice si comunicationale in cadrul orelor de istorie consta in utilizarea resurselor software
generice de tip editoare de texte, realizarea de eseuri pe o tema data, un cuvant cheie, cu ocazia unui
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eveniment istoric, intocmirea unui referat etc. in WordPad, Notepad, Microsoft Office Word, a
resurselor software generice de tip aplicatii de machetare: realizarea de brosuri, buletine informative
etc., in Microsoft Office Publisher prin machetare pe baza sabloanelor predefinite si a resurselor
software generice de tip prezentari computerizate: realizarea de prezentari pe o tema data, un cuvant
cheie, cu ocazia unui eveniment istoric, intr-un numar limitat de diapozitive etc., Tn Microsoft
Office Power Point. La orele de istorie, se poate opta pentru utilizarea Microsoft Power Point la:
prezentarea documentelor istorice care atestd evenimentele, prezentarea vestigiilor istorice,
derularea evenimentelor (o prezentare integratoare cu animatie si sunet), participantii la diferite
evenimente (revolutii, razboaie, miscari populare) pot fi prezentati profesionist (utilizand imagini de
epoca, secvente din filme, documentare). Profesorul insa trebuie sa se asigure ca activitatea de
cercetare a elevului pe internet are la baza un plan de lucru bine stabilit si o strategie de cautare
eficienta.

Internetul asigura accesul profesorilor de istorie si elevilor la: 0 mare varietate de documente
istorice de importantd deosebitd; o mulfime de surse istorice, documente oficiale, articole din ziare,
fotografii, afigse, scene din filme si filme documentare de televiziune, programe privind viata
cotidiana si alte materiale audiovizuale relevante. . Modalitatile de integrare TIC la disciplina istorie
sunt nelimitate si concretizeaza in introducerea in unele momente ale lectiei a unor surse istorice,
informatii, imagini, harti, fotografii, fise de lucru utilizand calculatorul sau videoproiectorul care sa
sustind activitatea de invatare, parcurgerea unor sarcini de invatare individuale sau de grup utilizand
internetul sau realizarea unor teste interactive.

Profesorul le indica site-urile de unde pot gasi informatii concludente, deoarece
autenticitatea si credibilitatea informatiilor care se regdsesc pe orice site trebuie verificate initial de
catre profesor. Trebuie identificate si analizate unele distorsiuni ale realitatii, asa cum apar ele in
cadrul sursei. Profesorul trebuie sa fie constient de ceea ce lipseste, cat si de ceea ce este disponibil
pe orice site web. In conditiile in care informatiile si materialele aflate pe internet nu sunt supuse
nici unui fel de cenzuri, profesorii trebuie sa verifice si sd selecteze acele site-uri ce ofer informatii
viabile din punct de vedere stiintific care pot fi folosite de elevi, fara riscul de a-i dezinforma.
Pentru elevi, internetul ofera posibilitati imense, pentru a invata si a putea analiza si aplica mai
departe ceea ce au invatat. Chiar si In cazul in care elevul lucreaza in afara internetului, pe materiale
care au fost preluate de pe internet, de catre profesor, aceastd abordare este interactivd si este
centratd pe elev. De asemenea, atunci cand au posibilitatea de a accesa site-uri si documente
importante, elevii sunt mult mai motivati sa cerceteze mai in amanunt o temd anume.

De exemplu, profesorul de istorie trebuie sa predea la clasa a V-a lectia despre Mostenirea
culturala a Orientul antic, iar conform programei trebuie sa-i familiarizeze pe elevi cu concepte
precum culturd, scriere, papirus, arhitecturd, piramida, templu, sculpturd. In stilul traditional,
profesorul venea la clasa si le expunea elevilor “povestea” piramidelor, iar acestia ar fi scris dupa
dictare ori dupa ceea ce profesorul ar fi scris la tabla. Integrand TIC in procesul de predare-invatare,
toatd lectia se schimbi, devenind mai atractivd atat pentru elevi cat si pentru profesor. In noua
varianta, profesorul va lucra cu elevii mult mai aproape fiindca dupa o scurtd prezentare a ceea ce
urmeaza s invete in lectia respectiva, acesta 1i va coopta la fiecare pas in a explora lumea Egiptului
antic prin intermediul instrumentelor TIC si nu doar ca le va capta atentia, ci i va ajuta ca Invatarea
elementelor sa se facd chiar in clasa. Profesorul de istorie isi poate stabili urmatoarele activitati:
folosindu-se de o prezentare realizata intr-un program de genul Microsoft PowerPoint, el va expune
pe parcursul orei elementele pe care elevii trebuie sd le inteleagd si sa le retind din lectie.
Prezentarea respectiva contine imagini, harti si desene pe care profesorul le comenteaza la anumite
momente, profesorul foloseste scurte filmulete sau serii de imagini pentru a-i introduce $i mai mult
pe elevi in elementele care compun lectia. De exemplu, atunci cand ajunge sa le explice elevilor
despre papirus si hieroglife, profesorul acceseaza un film de pe Internet in care este explicat
procesul de fabricatie al papirusului. Pentru a nu-i lasa doar cu aceste informatii primite in clasa,
profesorul le cere elevilor sd pregéteasca pentru fiecare concept cheie o scurtd descriere .
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Pentru evaluarea elevilor poate fi utilizata aplicatia Wondershare Quiz-Creator care permite
crearea de chestionare interactive bazate pe Flash pentru instruirea si evaluarea asistata de
calculator si publicarea chestionarelor flash rezultate pe web pentru a fi accesate online de oriunde
iar rezultatele testelor pot fi trimise automat prin e-mail la evaluator pentru centralizarea
rezultatelor. Astfel persoanele evaluate nu trebuie neaparat sa fie intr-un anumit loc pentru a putea
efectua testul. Testele realizate pot fi configurate atat pentru instruirea utilizatorului cat si pentru
testarea acestuia. Aplicatia permite deschiderea si crearea de noi chestionare. In ceea ce priveste
crearea de noi chestionare acestea pot fi create in intregime cu aplicatia QuizCreator precum si prin
importarea intrebarilor. Aplicatia permite utilizarea In cadrul testului a pana la 10 tipuri de intrebari
diferite de tipul True/False. Multiple Choice, Multiple Response, Fill in the Blank, Matching.
Sequence, Word Bank, Click Map. Short Essay, Blank Page, care permit formularea tuturor
tipurilor de itemi obiectivi, semiobiectivi si subiectivi. Pot fi create intrebari in care utilizatorul
trebuie si ordoneze raspunsurile. Intrebarile sunt prezentate intr-o interfatd usor de utilizat si
intuitiva facand astfel rezolvarea testului atrdgatoare si interesanta. Pentru fiecare intrebare pot fi
adaugate facilitati de sunet, imagine precum si editare de ecuatii.
calculatorul, constituie oportunitdti de ameliorare a actului didactic. Pe de o parte, calculatorul
incita la permanenta reconfigurare a imaginii pe care 0 avem despre domeniile cunoasterii —
accesarea de surse diverse de informatii ne dd ne da nu numai un plus de cunoastere in termeni
cantitativi (aflam mai multe despre subiectul x !), dar si in termeni calitativi (privim subiectul x din
mai multe perspective !). Pe de alta parte expunerea la acest demers de informare conduce la noi
idei pentru practica didacticd. Deci profesorul este mai bine pregatit si in specialitate si
metodologic, constituind astfel un avantaj pentru elevi, care sunt beneficiarii educatiei.

Bibliografie:
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SOFTUL EDUCATIONAL-MODELE DE BUNA PRACTICA

Prof. Dan Mioara
Scoala Primara Padina

Softul educational este un program proiectat pentru a fi folosit in procesul de predare —
invatare — evaluare, fiind un mijloc de instruire interactiv, care ofera posibilitati de individualizare.
Este realizat in functie de anumite cerinte pedagogice (continut specific, caracteristici ale grupului
tintd, obiective comportamentale) si anumite cerinte tehnice (asigurarea unei interactiuni
individualizate, a feedback-ului secvential si a evaluarii formative). Dupa functia prioritard pe care
o pot indeplini in cadrul procesului de instruire, softurile educationale se pot clasifica in: softuri
interactive pentru predarea si prezentarea de noi cunostinte. Acesta este tipul cel mai complex, din
punct de vedere pedagogic, pentru cd, printr-o interactiune adaptativa isi propune sa asigure
atingerea, de catre utilizator, a unor obiective educationale. Avand inglobatd o strategie care permite
feedback-ul si controlul permanent, determina o individualizare a parcursului, in functie de nivelul
de pregatire al subiectului.

Softurile de acest tip creeaza un dialog (asemanator celui dintre profesor si elev), intre elev
si programul respectiv. Interactiunea / dialogul poate fi controlata de computer (dialog tutorial) sau
de citre elev (dialog de investigare). In mod, corespunzitor, softurile respective se clasifica la
randul lor in:

e softuri tutoriale / lectii ghidate in care calculatorul il ghideaza pe elev, conducandu-I pas cu
pas pentru insusirea de noi cunostinte sau formarea de deprinderi, dupa o strategie stabilita
de proiectantul softului;

e softuri de investigare, in care elevul cautd el insusi sd obtind informatiile necesare pentru
rezolvarea sarcinii propuse, pe baza unui set de reguli. In acest mod, calea parcursi pentru
extragerea de informatii depinde de nivelul de cunostinte al celui care invatd si de
particularitatile stilului sau de invéatare.

o softuri de exersare (Drill and Practice). Acestea permit fiecarui elev sa lucreze in ritmul sau
propriu pentru insusirea unor deprinderi specifice. Sunt astfel concepute incét elevul 1isi
poate verifica permanent corectitudinea raspunsului dat. Constituie o completare, un
supliment al lectiei din clasa, fiind o modalitate de realizare a unei invatari individualizate.
In invitarea limbilor striine un CD bine proiectat si realizat poate fi un instrument deosebit

de util, permitdnd ascultarea pronuntiei cuvintelor asociind scrierea cu pronuntia, asigurand
repetarea ori de cate opri este nevoie.

e softuri de simulare permit reprezentarea controlatd a unui fenomen sau a unui proces real, pe
baza unui model simplificat. Simularea are ca obiectiv formarea la elevi a unor modele
mentale ale fenomenelor, proceselor sau sistemelor reale, care sa le permita intelegerea
formarii sau functiondrii acestora. Prin proiectare, softul permite modificarea unor
parametri, elevul putand observa cum prin aceasta se modificd comportamentul / raspunsul
sistemului. Largd utilizare la fizica, chimie, astronomie (migcarea planetelor, formarea
anotimpurilor) si geografie (formarea mareelor, eruptia vulcanilor, producerea uraganelor)
(Lectii AeL, Geografie, cls. a V a)

e softuri tematice, care prezintd subiecte (teme) din diverse domenii ale programei scolare. Au
ca obiectiv principal extinderea orizontului de cunoastere. Exista si softuri tematice
proiectate in scopul dobandirii unor competente de natura profesionald. Deoarece softurile
din aceasta categorie nu se bazeaza pe o anume strategie didactica, modul efectiv de lucru
este stabilit de catre profesor.
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e softuri de testare / evaluare a cunostintelor, proiectate si utilizate in scopul unei aprecieri
obiective, a cunostintelor si deprinderilor / abilitatilor practice ale elevilor in diferite stadii /
etape de pregitire (la inceput, in timpul acesteia sau la final). In mod corespunzitor, testirile
se numesc: initiale, formative (continue, pe parcurs), sumative (finale). in functie de itemii
folositi, indiferent de disciplina de studiu, testele verifica cunostintele elevilor, evaluand
raspunsurile lor Intr-un interval de timp prestabilit. Majoritatea softurilor de testare afiseaza
punctajul realizat si chiar si nota obtinuta.

De exemplu, un joc realizat in Paint pentru grupa pregatitoare are ca obiectiv invatarea
numardrii de la 1 la 10, cu recunoasterea grupelor de obiecte. Se cere copiilor sa deseneze atitea
obiecte cat indica numarul scris sub fiecare multime.

e softuri utilitare. Sunt instrumente informatice concepute pentru a acoperi o arie largd de
activitati, de la cele cu caractere de rutind si repetitie (dictionare, tabele de calcul, tabele de
formule, tabele tehnice), la cele cu caracter creativ (editoare de texte, editoare de formule
matematice). Un loc aparte ocupa enciclopediile care pot fi folosite in multiple moduri, in
functie de talentul cadrului didactic, putand fi adaptate diferitelor niveluri de varsta si de
instruire ale elevilor. In general, enciclopediile permit un dialog de investigare, utilizatorul
putdnd naviga prin accesarea unor cuvinte cheie. Enciclopediile pot fi folosite pentru
prezentarea unor imagini, pentru consolidarea cunostintelor de limbi strdine, pentru
activitai integrate si interdisciplinare, pentru invatarea prin descoperire. Adresandu-se
copiilor, Microsoft Encarta Kids 2006 are ca obiectiv major descoperirea prin intermediul
jocului. Enciclopedia este structuratd in capitole mari: Animale, Stiinte, Sporturi, Arte,
Scriere si citire, Personalitati, Locuri, Istorie, Jocuri, Divertisment. Navigarea prin
continutul enciclopediei este facilitatd de un motor intern de cdutare. Cele mai cunoscute
enciclopedii virtuale sunt: Microsoft Encarta Encyclopedia Deluxe 2004, 2005; Britannica
2002 Deluxe Edition; Microsoft Encarta Kids 2006; Microsoft Oceans; Explorapedia
Children’s Interactive Encyclopedia, etc. Enciclopediile in limbi strdine pot servi si la
invatarea / consolidarea limbii respective.

De interes educational, dar nu numai, jocuri educative sunt softuri prin care, sub forma unui
joc se atinge un obiectiv didactic. Aplicand in mod inteligent un set de reguli, elevul alege o
modalitate dintre mai multe care i1 se oferd pentru a rezolva problema propusa.

De exemplu, pentru grupa pregatitoare si scolarii mici un joc pentru educarea limbajului,
activitati matematice, (recunoasterea figurilor geometrice simple) si activitati artistico — plastice
(coloreaza) poate fi ales din CD- ul “Invatim si colorim, poezii noi invatim” elaborat de
InfoMedia Pro Bucuresti (www.softdkids.ro). Acest joc poate fi folosit sub forma de activitati
integrate pentru etapa de varsta 6-7 ani.

De exemplu, se audiaza o poezie, care insoteste desenarea unui iepuras din ovale. Imaginea
care lanseaza sarcina de lucru (jocul “Invitam sa desenam).La finalizarea desenului copilul
primeste recompensa verbala “foarte bine”, fiind indemnat sa aleagd o culoare din paleta de culori
cu care sa coloreze iepurasul.

Trebuie precizat ca produsele informatice numite softuri educationale nu se pot incadra in
mod ,,rigid” in una dintre categoriile mentionate; in realitate, in functie de talentul si ingeniozitatea
proiectantului, dar si a cadrului didactic utilizator (educator, invatitor, profesor), acestea pot
indeplini roluri didactice si formative multiple si complexe.
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BLENDED LEARNING : CUM SA FUNCTIONEZE LA ORELE DE
PREDARE?

Prof. Daraban Vasile — Cosmin

Colegiul National ,,George Cosbuc” Motru
Jud. Gorj

Invitarea combinati este o parte a sistemului de predare modern si este inclusa in tot mai
multe state din lume. Din 2010,de exemplu, Scoala de Cercetare si Dezvoltare P.K. Yonge a
introdus la nivelul intregii unitati metoda de integrare a continutului digital in sistemul instructiv-
educativ. Cu scopul de a pregati elevii pentru piata muncii secolului XXI, invdtarea combinata ca si
sistem educational, 1si propune sa ofere scolii diverse maniere de adresare tuturor nevoilor elevului
prin procedee de predare diferentiatd si pune la dispozitia cadrelor didactice toatd gama de
informatii necesare 1n procesul instructiv pentru a dezvolta elevilor toate acele abilitati si
indemanari unui om modern si in continua dorinta de autodepasire, dintre care principala abilitate
este aceea de a lua singuri decizii in anumite situatii date.

Viziunea asupra conceptului de blended learning este aceea cd se prezintd ca o combinatie
intre continutul digital si activitatile face-to- face de la clasd. Acesta apare reprezentat in mod diferit
de la clasa la clasd. Multe voci din sfera metodicii moderne sustin ca, atunci cand profesorul
proiecteaza si desfasoara o activitate face-to-face care isi atinge scopurile propuse, nu mai este
necesara inserarea materialului digital care sa completeze ceea ce s-a reusit prin metoda traditionala
pentru a nu crea confuzii in perceptia materialului de catre elevi. Pe de altd parte, daca in
planificarea activitatii la clasa se gaseste un material digital care se crede a fi mai eficient, atunci
acesta este implementat in lectie cu prioritate fatd de cel traditional..

Una din componentele cheie ale invatarii combinate este indentificarea a ceea ce deja se
deruleaza eficient in predarea la clasa si ceea ce poate fi mai benefic elevului prin inserarea
continutului digital nou. Este bine de stiut ca prin addugarea acestui material aditional, nu vom
elimina instructiunile directe si predarea efectiva in clasa. Este imperativ a se crea un echilibru intre
cele doua maniere de instruire si a nu se face abuz de resursele nou-implementate daca specificul
lectiei nu permite.

In cadrul orelor de predare in sistem blended-learning apar doud premise, iar noi, ca si
profesori, trebuie sa le constientizdm si sa le evaluam corect si raportat la specificul elevilor nostri
inainte de a le integra in cadrul lectiilor la clasa. Prima premisa ar fi sa constatam tipul resurselor de
care scoala dispune deja, urmand ca ulterior sd analizim modul 1n care accesul elevilor poate fi
directionat spre o tehnologie necesard unui curs de invatare combinatd. Luand toate aceste elemente
in calcul, vom evita atat situatiile neprevazute legate de posibile probleme tehnice, cat si pe cele
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legate de comportamente si manifestari reticente sau traditionaliste din partea diversilor factori
educationali.

Lectiile combinate de la clasd prezintd atat beneficii, cat si anumite provocari pentru
invatamantul de masa. Importanta activitatilor la clasa consta in abilitatea de a indeplini scopurile
invatarii, de a crea un mediu mai cooperant si de a imbunatati invatarea elevilor prin maniere mai
practice. Pentru a realiza toate acestea, elevii vor avea mai multe beneficii daca acel continut digital
nou cu care ei vin in contact este corelat cu activitatile din sesiunile face-to-face de predare din
clasa. Continutul online ofera o invatare directionata spre sine, in care elevul poate suplini si rolul
profesorului in propria invatare. Cu alte cuvinte, elevul invatd de unul singur, informatiile fiind
asimilate prin parcurgerea unor module sau rezolvand niste activitati si raspunzand la niste intrebari.
Atunci cand elevii vin 1n clasd, se asteapta ca ei sa fie capabili sa aplice cunostintele dobandite prin
invatarea online in experiente de invatare efectiva si practica.

Aceste obiective propuse prin implementarea sistemului blended-learning sunt posibile
actualmente partial si Tn scoala romaneasca. Se creeazd, insd demersuri pentru o Invatare
diferentiata , deci spre o corelare corecta si eficientd a acestor metode si proceduri moderne de
tehnologizare a procesului de instruire cu cele deja existente si cu scopul educational. Chiar daca
metoda e-learning nu poate inlocui in totalitate metodele clasice de invatare, aceasta capatd o
valoare tot mai mare si i se acorda o atentie sporitd Intrucat poate oferi solufii mai eficiente si o
alternativa pozitiva la traditionalism. Succesul sdu depinde de calitatea solutiei adoptate si,
bineinteles, de gradul de motivare al elevilor spre Tnvatare.
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UTILIZAREA ANALIZEI ANOVA iN STUDIUL FRECVENTEI FLUXULUI
DE TURISTI iIN ARHIEPISCOPIA DUNARII DE JOS

prof. drd. Diaconu V. Mihaela
Seminarul Teologic Ortodox ,,Sf. Andrei*" Galati

Rezumat: In prezent fenomenul turistic religios este dificil de cuprins in date statistice de mare
acuratefe, deoarece baza de date inssetempo este completata la nivel de parohii, episcopii cu
estimari ale unor enoriagsi/cercetatori de o probitate stiintifica uneori discutabila. lata de ce
programul SPSS, trebuie sa faca parte din softul educational al elevilor seminaristi, care sa
transforme lucrarile de atestat in veritabile monografii ale institutiilor de cult din care provin,
contribuind la o mai buna cunoastere a eparhiei.

|. Motivatia alegerii temei

In Arhiepiscopia Dunirii de Jos, dinamica fluxului de turisti motivatia deplasarii
vizitatorilor, sunt obiective urmarite de Centrul de Pelerinaj al Arhiepiscopiei, Indrituit sa
organizeze deplasari la locurile sacre, lacasuri de cult, cu prilejul unor mari sarbatori religioase.
Elevii Seminarului Teologic Ortodox,,Sf. Andrei" Galati in proportie de 90% devin anual studenti ai
Universitatilor Teologice din tara, iar pregatirea lor trebuie sd cuprinda si cunostinte din domeniul
informaticii, cu aplicabilitate in varii domenii (ex. demografie).

I1. Metode si ipoteze de lucru in programul SPSS

Din punct de vedere al modelului matematic pe care dorim sa il construim deosebim
modele dinamice(obtinute pe baza unui set indelungat de observatii empirice) si modele de
predictie( statistice, se bazeaza pe notiunea de probabilitate).

I11. Fluxurile turistice spre manastirile Lacu Sarat-jud.Braila si Metoc-jud.Galati

Bazele de date utilizate in prezentul studiu constituie rodul cercatarii in interval de un an
(2015) la cele douda manastiri luate in studiu si cuprind date cu privire la numarul, varsta
persoanelor care au vizitat edificiile ecleziastice si frecventa pelegrinarilor.

Cohortele au fost analizate pe grupe de varsta, cuprinse intre 0-90 de ani, baza lor de date
insumand 540 de date (90 ani - 3 variabile=270 date X 2 manastiri=540 date)

Analiza ANOVA One Way.TESTUL CHI-PATRAT AL ASOCIERII (independentei)

ANOVA este utilizata pentru a compara mediile (frecventa fluxurilor turistice) unor grupuri
de subiecti (pelerinii spre manastirea Lacu Sarat-jud. Braila si pelerinii catre mandstirea Metoc-
jud.Galati)

Conditii pentru aplicarea ANOVA:

1.Independenta observatiilor (valorilor) pentru fiecare grup comparat.

Valorile masurate pe subiectii unui grup (ex.pelerinii méanastirii Lacul Sarat) sd nu fie in nici
un fel influentate de valorile masurate pe celelalte grupuri (pelerinii manastirii Metoc).

2.Distributie normala a valorilor fiecarui grup comparat.

Distributiile comparate (fluxurile turistice) trebuie sa fie simetrice sau...

— asimetriile sa fie in aceeasi directiec. ANOVA este mai vulnerabilda daca distributia
variabilei dependente este prea aplatizatd sau prea inaltd (kurtosis#0) decat in cazul asimetriei
(skewness#0). Cu cat volumul grupurilor supuse comparatiei este mai mare, cu atat aspectele legate
de normalitatea distributiei au un efect mai mic asupra ANOVA.

3.0mogenitatea dispersiei la nivelul fiecarui grup.

Imprastierea valorilor variabilei dependente in interiorul grupurilor definite prin valorile
variabilei independente trebuie si fie egala.incilcarea acestei conditii nu invalideazi testul
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ANOVA, care este destul de robust si In acest caz. Se vor analiza cu atentie cazurile care prezintd
valori extreme, care au un efect important asupra variantei.

* Problema cercetirii: — Comparatia grupurilor: Exista o relatie (asociere) intre variabile
(varsta, numarul si frecventa pelerinilor)?

 Configuratia variabilelor — Doua variabile, ambele categoriale (nominale, ordinale)

Fiecare variabila poate avea doud sau mai multe valori (categorii).

Conditii:* Variabile categoriale — pot fi exprimate prin valori numerice sau string. Variabile
nu trebuie sa se ,,intersecteze” . Este recomandabil ca frecventa asteptatd sa nu ia valori mai mici de
5 (sau, cel putin, in nu mai mult de 20% din celule). Nici o celuld nu trebuie sa aiba frecventa
asteptata 0.

e REZULTATELE CERCETARII

Am realizat Analiza ANOVA privind frecenta de vizitare in functie de vdrsta si numar de
persoane pentru mandstirea Lacu Sarat respectiv manastirea Metoc, iar In urma analizei se poate
observa ca raportul F obtinut este semnificativ statistic, ipoteza nuld este respinsd, deci exista
diferente semnificative intre mediile grupelor de pelerini ale ambelor manastiri. Pentru analiza
variabilei dependenta a fost luata in calcul frecventa atat pentru manastirea Lacu Sarat cat si pentru
manastirea Metoc si asa se poate observa ca valoarea gradelor de libertate df model are valoarea
149, iar pentru df residual am gasit valoarea de 719, unde F are o valoare de 16,64722, valoare
semnificativ mai mare, constatandu-se astfel ca ipoteza nula este respinsa.

Univanate Results for Each DV (date_popi.sta)
‘Sigma-restricted parameterization
Effective hypothesis decomposition

Degr. of | Frecwenta - Lacu | Frecwenta — Lacu | Frecwenta — Lacu | Frecventa — Lacu
Flg 1 Freedom Sarat Sarat Sarat Sarat
e Effect 35 M3 F P

Intercept 1 3 12 GO0
nr Persoane - Lacu Sarat ] 2 [X]
Warsta persocanei - Lacu Sarat 20 8497811 986 46 .00
Error 718 31858_5 44 31

Total BEB 1417852

ANOVA privind frecenta de vizitare in functie de varsti si numar de persoane pentru
mandstirea Lacu Sarat

Test of 55 Whole Model vs. 55 Residual [date_popi sta)
Dependent Multiple | Multiple | Adjusted | 53 df MZ = of MZ F P
Wariable R R i3 Model | Model | Model |Residual | Residual | Residua
Frecventa - Lacu Sarat |0.880438(0 775273( 0.728702|109306.7)  145(737 6290 3185850 715 44.20945 16.64722| 0.00

Fig.2. Dependenta variabilei frecventa pentru manastirea Lacu Sarat

Univariate Results for Each DV (date_popi.sta)
Sigma-restricted parameterzation
Effective hypothesis decompositon

Degr. of | Frecwenta-Metoc | Frecventa-Metoc | Frecventa-Metoc | Frecwenta-Metoc
Effect Freedom 53 M5 F p
Intercept 1 451293 4512530 2470776 [T
Mr persoane -Metoc g2 F259.24 TES05 43195 [T
varsta -Metoc B0 F080. 74 3. 230 18. 741 o0
Error 672 1240.21 1.827
Total BG1 10874.00

Fig.3. ANOVA privind frecenta de vizitare in functie de varsta si numir de persoane pentru
manastirea Metoc

Test of 55 Whole Model vs. 55 Residual (date_popi.sta)
Dependent Multiple | Multiple | Adjust 85 df M3 55 df M3 F P
Variahle R R* R’ Model [Model | Model |Residual | Residual | Residual
Frecventa-Metoc (0341800(0. 886307 0.856654 3733.791|  182(53.40237(1240.205 £73| 1.526523| 29 28098) 0.00

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

Fig.4. Dependenta variabilei frecventa pentru manastirea Metoc

In urma realizarii corelatiei intre distributia fluxului de enoriasi care frecventeaza atat
manastirea Lacu Sarat cat si manastirea Metoc se poate observa ca rezultatul corelarii din punct de
vedere statistic existd corelatia, fiind slaba pentru variabila numar de persoane, pentru mandastirea
Lacu Sarat, in raport cu variabila varsta, In cazul persoanelor ce frecventeaza manastirea Metoc,
aceasta avand valoarea de -0,0334. De asemenea o corelatie semnificativa exista si intre variabila
varsta persoanelor, pentru manastirea Lacu Sarat, si variabila frecventa persoanelor, pentru
manastirea Metoc, cele doua variabile fiind corelate cu un coeficient de 0,0453, p<0,05000.

Fig.5. Corelatie intre distributia fluxului de enoriasi care frecventeaza atit mandistirea

Lacu Sarat Cormelations (date_popi_sta) cat §i
S Xt Marked comelations are significant at p < .05000
manastirea W=865 (Casewise deletion of missing data) Metoc .
Mr perscane | wvarsta -Metoc | Frecwenta-Metoc Graficul
: A WVariable -Metoc .
realizat I |rPercans  aousamt 2640 0334 w=zs| Dbaza  modelului
Anova - p=.000 p=327 p=000] date inregistrate
Varsta perscanei — Lacu Sarat - g7at 9576 53 o e
versus cele B= o= 07 —— —=7g3] predictionate de
analiza - ne |Frecventa - Lacu Sarat 1038 s 158 releva faptul ca
. o= 002 o=. 00 o= 000 . .o
exista (o) progresie liniara

pozitiva, dreapta ascendenta, prin urmare putem spune ca exista o corelatie puternica intre variabile.

Observed Values vs. Predicted
Dependent variable: Frecventa-Mstoc
(Analysis samplea)
18
16 2
14 t — E g
b o e B B8
12 | s s 2 E" E i
= . B i & & ] Fig.6.
Grafic |£ o © ! = B || realizat in baza
= o =] = .
< 4 i : s ? modelului
Anova 2 . i i g 8
2| Scopul
principal s 5 = - = = 7 7 5 5 | al _lucrarn este
Observed Values realizarea hartii

privind distributia fluxului in Arhiepiscopia Dunarii de Jos, utilizand un program destinat realizarii
hartilor — Arcgis Desktop ver. 10.2.
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DESPRE E-LEARNING...

Prof. inv. primar George Dicu
Scoala Gimnaziald Regele Mihai |
Drobeta Turnu Severin

Mehedinti

In ultimii ani, am putut constata o utilizare tot mai frecventi a calculatorului, atat in procesul
de invatare, cat si in cea de predare-evaluare a elevilor. Privind lucrurile din perspectiva dezvoltarii
profesionale a elevilor, competentele digitale sunt tot mai solicitate in multe domenii de activitate.

in zilele noastre, cand timpul este din ce in ce mai limitat, iar volumul de informatie foarte
mare, platformele e-learning isi fac destul de repede loc in sistemul de invatamant deoarece permit
utilizarea mai eficientd a resurselor materiale cat si umane.

Platformele de invatare online, sau asa-numitele platforme e-learning, sprijina procesul de
invatare individuald si permit utilizatorilor sa acceseze o serie de surse de informare sau de medii
online de dezbatere, pe teme diverse.

Instruirea de tip e-learning presupune utilizarea platformelor si portalurilor educationale, a
tehnologiilor si aplicatiilor de noud generatie ale Internetului sau a retelelor si mediilor informatice
sociale.

Ce este e-learning-ul?

Definit astfel, mai mult ca e-education, aria semantica a conceptului e-learning se suprapune
pe o multitudine de termeni ce surprind varietatea experienielor didactice ce pot beneficia de suport
tehnologic: instruire asistati/mediata de calculator, digital/mobile/online, learning/education,
instruire prin multimedia etc. Sub denumirea de software didactic/ educational, o gama larga de
materiale electronice (pe suport digital/multimedia) sunt dezvoltate pentru a simplifica procesul de
educatie: harti, dictionare, enciclopedii, filme didactice, prezentari in diverse formate, carti (e-
books), teste, tutoriale, simulari, software ce formeaza abilitati, software de exersare, jocuri
didactice etc. Computerul si materialele electronice/ multimedia sunt utilizate ca suport in predare,
invatare, evaluare sau ca mijloc de comunicare (pentru realizarea unor sarcini individuale etc).

In sens restrins, elearning-ul reprezinti un tip de educatie la distantd, ca experienta
planificatd de predare-invatare organizata de o institutie ce furnizeaza materiale intr-0 ordine
secventiald si logica pentru a fi asimilate de elevi in manierd proprie. Medierea se realizeaza prin
noile tehnologii ale informatiei si comunicarii - in special prin Internet. Internetul constituie atat
mediul de distributie al materialelor, cat si canalul de comunicare intre actorii implicati.

Platformele de invatare online Tmbunatatesc calitativ continutul invatamantului, conducand
la ameliorarea procesului instructiv-educativ prin insusirea unor procese de invatare active si
autonome, cresterea interesului elevilor pentru instruire, crearea unor medii noi de invatare formala
sau nonformala, individuala si In grup.

E-learning-ul nu doreste sa inlocuiasca sistemele educationale traditionale ci sa intareasca
procesul de invatare. A fost adoptat de unitdtile de invataimant ca o alternativd la educatia
traditionala, ea poate completa activitatea didactica din scoald, dar nu o poate inlocui.

Acest tip de platforme este destinat invatarii active din partea elevilor, avand in vedere ca
generatiile actuale sunt obisnuite cu lucrul pe calculator incad de mici. Ca profesori, putem sa
utilizam aceasta abilitate a elevilor pentru a-i determina sa-si foloseasca constructiv timpul liber, cu
activitati specifice fiecrei discipline sau arii curriculare in parte.

Avantajele e-learning-ul fata de sistemul traditional de invatamant:
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- accesibilitate, flexibilitate si confort;
- independenta geografica, mobilitatea;
- prezentare concisa si selectiva a continutului educational.

Alte avantaje:

- metode pedagogice diverse — programele e-learning au la baza diverse metode pedagogice,
deoarece s-a ajuns la concluzia ca, in general, un material educational diversificat este retinut in
proportie de 80% prin ascultare, vizionare si interactivitate;

- individualizarea procesului de invatare (fiecare instruit are un ritm si stil propriu de
asimilare), parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, beneficiind de un feedback rapid
si permanent.

Dezavantaje:
- necesita experienta n domeniul utilizarii calculatoarelor;
- costuri mari pentru proiectare si intretinere.

Platforme de tip e-learning:

- Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envinronment
- Platforma AeL- Advanced eLearning

- Wikispaces

- eTwinning

- iTeach

- Frog

- Blackboard

- portal.compendiu.ro

Prin utilizarea noilor tehnologii de informatii si comunicare, scolile devin centre de invatare
si dezvoltare pentru comunitate.
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UTILIZAREA TEHNOLOGIEI INFORMATICE SI COMUNICATIONALE
IN PROCESUL DE PREDARE

Scoala Gimnaziala Gruia
Prof. Dinca Alexandra

Integrarea tehnologiilor informatice si comunicationale (TIC), in procesul de predare —
invatare — evaluare, a devenit in ultimele doua decenii o prioritate a politicilor educationale pe toate
meridianele lumii Intrucat se deschid noi orizonturi pentru practica educatiei: facilitarea proceselor
de prezentare a informatiei, de procesare a acesteia de catre elev, de construire a cunoasterii.

Tehnologiile multimedia (MM) 1i ofera utilizatorului diferite combinatii, imagine, sunet,
voce, animatie, video, pe cand, tehnologiile hipermedia (HM) combind multimedia cu hypertextul,
facilitand navigarea fara obstacole intre diferite tipuri de date: texte, sunete, imagini fixe, imagini
animate. Rolul cadrului didactic din invatamantului traditional, de transmitator al informatiei, se
poate transforma in cel de facilitator al invatarii prin regandirea propriei misiuni: crearea unui
ambient (scop, informatii, resurse, strategie) care sa-i permitd elevului sa-si construiasca/ dezvolte
cunoasterea, cu ajutorul TIC.

Majoritatea specialistilor considerd ca nu trebuie sd ne mai intrebdm daca instruirea se
imbunatateste prin utilizarea calculatoarelor, ci cum pot fi utilizate mai bine calitatile unice ale
calculatoarelor, care le deosebesc de alte medii. Calitatile unice ale acestui mediu:

* interactivitatea calculatorului;

* precizia operatiilor efectuate;

* capacitatea de a oferi reprezentari multiple si dinamice ale fenomenelor;

* interactiune semnificativa si diferentiata cu fi ecare elev in parte.

La inceputurile instruirii asistate de calculator dominau programele de tip

Drill-and-Practice — care valorifica resursele dezvoltate prin exercitiu si algoritmizare — iar
ultima perioada este marcata prin softuri complexe — care incurajeaza constructia activa a
cunostintelor, asigurd contexte semnificative pentru invatare, promoveazd reflectia, elibereaza
elevul de multe activitdfi de rutind si stimuleaza activitatea intelectuala asemanatoare celei depuse
de adulti in procesul muncii.

Utilizarea calculatorului (computerului) a condus, odata cu evolutia lui, la dezvoltarea unui
sistem de instruire extrem de flexibil, cunoscut sub numele de instruire asistatd de computer (IAC).
Aceasta flexibilitate se datoreaza: elaborarii softului educational; organizarii interactiunii dintre elev
s1 program cu reglarea instruirii dupa modelul sistemelor cibernetice cu comanda si control; a
individualizarii parcursului in raport cu reactiile elevului, si a proiectarii Intregului demers utilizand
cea mai efi cienta strategie pedagogica in raport cu obiectivele planifi cate. Pentru a nu se reduce
IAC la utilizarea computerelor pentru activitati punctiforme, prin ,,soft educational” intelegem, un
program proiectat sa rezolve o sarcind/ problema pedagogicd, adica softul proiectat pentru a fi
utilizat in instruire/ invatare. Va exista o gama larga de softuri: fiecare din activitdtile subsumate
domeniului ,,educatie” — training, instruire, invatare, predare — prin intersectarea cu specificul
interventiei noilor tehnologii — aided, assisted, managed etc. — capata o coloraturd proprie,
diferentiatoare; de aici si specificitatea softului proiectat pentru respectiva forma de activitate.
Softurile educationale pot fi grupate Tn mai multe categorii raportandu-ne la functia pedagogica
specifica pe care softul o indeplineste in cadrul unui proces de instruire:
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Softurile interactive pentru insugirea unor cunostinte noi

Acestea creeazd un dialog intre educabil si programul respectiv. Interactiunea poate fi
controlata de computer (dialog tutorial) sau de educabil (dialog de investigare). Termenul generic
de tutor desemneaza softul in care ,,drumul” educabilului este dirijat de computer. De regula, un
tutor preia una din functiile profesorului, fiind construit pentru a-l conduce pe educabil, pas cu pas,
in procesul de invatare dupa o strategie stabilitd de proiectantul softului. Spre deosebire de tutor,
softul de investigare foloseste o alta strategie: elevului nu i se indica calea de parcurs — informatiile
deja structurate, ci un mediu de unde elevul poate sa-si extraga toate informatiile (atat cele factuale,
cat si cele procedurale) necesare pentru rezolvarea sarcinii, pe baza unui set de reguli; calea
parcursa depinde intr-o mare masura de cel care nvatd(nivelul propriu de cunostinte si stilul de
invatare).

Softuri de exersare

Prin softurile de acest tip se realizeaza exersarea individuala pentru insugirea unor date,
procedee, tehnici sau formarii unor deprinderi specifi ce; sunt de obicei, un supliment al lectiei
traditionale. Acestea il ajutd pe profesor sa realizeze activitatile de exersare, permitand fiecarui elev
sd lucreze 1n ritm propriu si sa aiba mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat. Valoarea
pedagogica este reflectatd de masura integrarii in realizarea activitatii de invatare.

Softuri de simulare

Acestea permit reprezentarea controlatd a unui fenomen sau sistem real, prin intermediul
unui model cu comportament analog. Se oferd astfel posibilitatea modifi cérii unor parametri si
observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului. Experimentul reprezintd o metoda
didactica in care predomind actiunea de cercetare directd a realitatii in conditii specifi ce de
laborator si poate fi desfasurat cu succes si cu ajutorul softurilor de simulare.
Scopul simularii este de a ajuta elevul in crearea unui model mental util permitdnd acestuia sa
testeze in mod sigur si efi cient comportarea sistemului in diverse situatii. Simularile: pot contine o
prezentare initiala a fenomenului, procesului sau echipamentului; ghideaza activitatea educabilului;
ofera situafii practice pe care educabilul trebuie sa le rezolve si atesta nivelul de cunostinte si
deprinderi pe care acesta le posedd dupd parcurgerea programului de instruire.

Softuri pentru testarea cunostintelor

Specificitatea acestora depinde de mai multi factori — momentul testarii, scopul testarii,
tipologia interactiunii (feedback imediat sau nu). Aceste softuri apar uneori independente, alteori
facand parte integrantd dintr-un mediu de instruire complex; secvente de testare pot exista si in alte
tipuri de softuri, in dependenta de strategia pedagogica si sunt destinate pentru a masura progresul
in invatare.

Jocuri educative

Softuri care sub forma unui joc — atingerea unui scop, prin aplicarea inteligenta a unui set de
reguli — 1l implica pe elev intr-un proces de rezolvare de probleme. De obicei se realizeaza o
simulare a unui fenomen real, oferindu-i elevului diverse modalitati de a influenta atingerea
scopului. Jocul didactic reprezintd o metoda de Invatamant in care predomind actiunea didactica
simulata.

Bibliografie:
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AVANTAJE SI LIMITE ALE UTILIZARII CALCULATORULUI IN
PROCESUL DE INVATAMANT

Prof. Doandes Nela loana
Gradinita Proitesti, Scoala Gimnaziala Ponoarele
Judetul Mehedinti

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului nsa folosirea acestuia trebuie
realizata astfel Incat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il Ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat sd urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerinfelor unei societati aflata intr-o
permanenta evolutie.

Acesta trebuie sa fie pregatit pentru schimbari, sa le intdmpine cu entuziasm nu cu frica si
rezistentd. Daca elevii sunt orientati cu Incredere spre schimbare, ei vor simti nevoia de a fi instruiti
cat mai bine pentru a face fatad noilor tipuri de profesii. Esecul in dezvoltarea capacitatii de a
reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.

Profesorul traieste el insusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a
schimbarii, astfel Incat va trebui sa se adapteze, sd se acomodeze, sd se perfectioneze continuu.
Deci, introducerea in scoala a Internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari importante
in procesul de Invatimant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si
muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire al profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.

Utilizarea la intdmplare, farda un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fata de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.

De asemenea individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor
si la izolarea actului de invatare Incontextul sdu psihosocial. Materia se segmenteazd si se
atomizeaza prea mult, iar activitatea mentala a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru colectarea,
selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate. Astfel
elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor dobandite
din diverse surse.

Calculatorul permite crearea de situatii problema cu valoare stimulativd si motivationala
pentru elevi, sau cu statut de instrument de testare a nivelului cunostintelor si abilitatilor insusite de

eqge vy

ege v,

parcurge materialul avut la dispozitie in ritmul propriu si numai este nevoit sa retind cantitati uriase
de informatie. Trebuie sa stie doar sd gindeasca logic si sa localizeze informatia de care are nevoie.
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Prezentarea materialelor pe module cu grade diferite de dificultate permite elevului sa
congtiinta de sine si dorinta de a reusi. Va cerceta, va invata motivate devenind astfel o fiinta
capabila de autoinstruire.

Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai buna a materiei Intr-un
timp mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor
activitafi de Invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a
unor softuri si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor.
Acestia Tnvatd sd pund Intrebari, s cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta
propria viata. Ei devin personae responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimind subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sa se autoevalueze singur. Este redusa starea de stres si emotivitatea
elevilor. Exista posibilitatea evaludrii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregétire diferite,
deoarece testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai
rapida a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunfuri si mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultati si colegii). De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor Cd-uri, afise, grafice,
reviste, teste, diferite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line,
activitati educative interactive care sa antreneze copii de pe intreaga planeta.

In concluzie putem spune ci pentru a realiza un invatamant de calitate si pentru a obtine cele
mai bune rezultate trebuie sa folosim atdt metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne!
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INVATAMANTUL SI INTERNETUL

Dogaru Stefania
Colegiul Tehnic ,,Decebal”

Ideea crearii unei retele de calculatoare a aparut In SUA, 1n anul 1968, in perioada
Rézboiului Rece, In dorinta realizarii unei structuri formate din calculatoare aflate in diferite puncte
din SUA si care in caz de razboi sau de calamitate naturald, sa fie interconectate in asa fel incat, nici
unul dintre calculatoare sd nu ramana izolat. La inceput Internetul asigura numai un mecanism
pentru schimbul de mesaje, acum 1insd, Internetul reprezintd un urias depozit de distribuit
informatie. Acum prin Internet se intelege de cele mai multe ori numai unul dintre serviciile pe care
acesta le pune la dispozitia comunitatii de utilizatori, si anume serviciul de Web care permite
navigarea prin informatia disponibila pe servere.

Internetul a patruns incet si in Romania, multd vreme fiind considerat un lux inutil. Cu
timpul insa, resursele Web au devenit aproape indispensabile in predare, invatare si evaluare.
Noile tehnologii oferd o varietate de aplicatii, metodele conventionale de predare avand o
alternativa viabila din ce n ce mai mult. Aplicatiile Web sunt mult mai complexe, accesibile si
variate, astfel cei care invata pot accesa de acasa resursele necesare, doar cu cateva click-uri.

Modul de invatare traditional a devenit mai greoi in comparatie cu invatamantul bazat pe
resursele Web. Acest tip de resurse reprezinta de fapt noile carti ale epocii moderne. Web site-ul
este un instrument nou, necesar, care usureaza procesul de predare/ invatare si nu doar atat. Web-ul
asigura elevilor un ansamblu de informatii stiintifice fiind incluse In baze de date, biblioteci online,
etc. Atat profesorii cat si elevii pot schimba idei, opinii, prin intermediul e-mailului, chat-ului sau
site-uri de socializare. Acestia pot organiza excursii virtuale in muzee de artd sau stiinta, in centrele
de cercetare, locuri mai greu accesibile elevilor. De asemenea, elevii pot publica lucrari, proiecte
online, acestea fiind vizualizate si evaluate fie de cadrele didactice, fie de colegi.

Lectiile online pot prezenta acelasi continut si se pot desfasura la fel ca si lectiile
,conventionale”. Avantajul este insa faptul ci aceste lectii pot fi accesate oriunde si oricand. In
conditiile unei motivatii suficiente, orice elev care are acces la un calculator poate obtine o educatie
cel putin egald cu unul care beneficiaza de un program traditional.

Invatimantul bazat pe resurse Web prezinti numeroase avantaje fati de invitamantul
traditional. Elevii pot alege domeniile de cunoastere, pot urmari propriile interese si pot accesa
informatiile la propriul nivel. Elevii pot accelera procesul de invatare sau il pot incetini. De
asemenea acest tip de invatare permite atat elevilor cat si profesorilor sd interactioneze intr-0
comunitate online fara a fi prezenti in acelasi loc sau timp.

Educatia cu ajutorul calculatorului este mult mai avantajoasd decat modalitatea clasica de
predare, elevii avand acces la mai multe cursuri dintr-un anumit domeniu, specialitate, spre
deosebire de metodele traditionale de predare in care aveam prezentd doar opinia profesorului.

Accesul factorilor implicati in activitatea educationald la resursele Web creste calitatea
procesului de Invatare. Internetul este aproape indispensabil atat pentru elevi cat si pentru profesori.
Acesta imbundtateste procesul de predare-invatare, ajuta la transmiterea informatiilor de catre
profesori si la asimilarea acestora de catre elevi. Cele mai Intalnite aplicatii utilizate in acest
domeniu sunt cele de desen sau prezentare, organizare, calcul tabelar, navigare pe web, aplicatii de
pregatire pe computer, e-mail, site-uri de socializare.
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Studiile realizate in ultimii ani si analizele la nivel international demonstreaza ca utilizarea
TIC in educatie contribuie la imbunatatirea rezultatelor acestora. Dar, cu toate acestea, multi
profesori, fie cd preferd metodele clasice de predare, fie dintr-o reticentd generald fatd de noile
tehnologii, resping modernizarea orelor si stimularea elevului cu ajutorul calculatorului, Internetului
si tuturor celorlalte instrumente asociate.

Sistemele de educatie din Intreaga lume vor suferi mari modificari in urmatorii ani,
favorizate de revolutia tehnologica. In urmatorii 15 ani, Internetul va transforma scolile in medii
interactive care vor da la o parte formele traditionale de invatamant si vor schimba modul de a fi al
profesorilor, parintilor si elevilor.

In scoala viitorului, profesorul nu va mai fi doar un transmititor de cunostinte, ci va avea ca
principald misiune orientarea elevului in propriul sdu proces de invatare. Curriculumul va fi
personalizat, pe masura necesitatilor fiecarui elev si se va pune accent pe abilitatile personale si
practice mai mult decat pe continuturile academice. Internetul va fi principala sursa de cunoastere,
chiar mai mult decdt scoala, iar limba englezd se va consolida ca limba internationald a
invatamantului. Educatia va fi mai scumpa si va dura toata viata.

Chiar daca invatamantul prin intermediul resursele Web prezintd numeroase avantaje fata de
invatamantul traditional, putem spune ca nu intotdeauna metodele online sunt cele mai eficiente.
Este clar faptul ca numarul utilizatorilor de resurse Web este in crestere, iar odatd cu acestia si
calitatea invatamantului creste. Putem observa valentele benefice pe care Internetul le are in
predarea, invatarea sau evaluarea disciplinelor scolare si faptul ca nu mai existd multe domenii in
care resursele Web sa nu joace un rol important in rezolvarea problemelor curente. Invatimantul
online castiga teren in fata celui traditional, iar elevii uneori asociaza Internetul cu un veritabil
profesor.

Bibliografie:
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EDUCATIA iN SCOALA CU AJUTORUL CALCULATORULUI

Prof.inv.primar Drighici Aurora
Scoala Gimnaziala ,,C.Radulescu-Motru”-Butoiesti

In secolul XXI este resimtita, mai mult ca oricand, nevoia de a asista invatarea prin
intermediul tehnologiei informatice si comunicationale. Daca in anul 2003, profesorii romani care
predau matematica si stiintele raportau ca 1-2% dintre elevii de clasa a V1l1-a utilizeaza calculatorul
in scopul instruirii, in anul 2007, acest procent, este cuprins intre 2 si 3%. Insa, in acest rastimp, cu
30% mai multi elevi au acces la Internet, si cu 37% mai multi elevi au acces la computere la scoala.
In aceste conditii, devine 0 necesitate integrarea tehnologiei informatice si comunicationale in
procesul de predare-invatare-evaluare.

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturald a Invatarii si
sugereazd o solutie fireascd la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Integrarea acestora in procesul traditional de predare- invatare- evaluare este o0 oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere. Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp
creativ noilor tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect dacd vrea sa comunice
cu elevii.

Calculatorul a devenit indispensabil in educatia moderna, fiind utilizat de catre cadrele
didactice in procesul de predare-invatare. Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea sistemelor
acestia si facilitarii prezentarii informatiilor.

Utilizarea calculatorului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la
acumularea pasivd de informatii de catre elevi la invétarea prin descoperire, ei Invatd sa invete,
dezvoltandu-si in acest mod abilitatile si strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in
diverse alte situatii. Acest fapt aduce o mare flexibilitate in invatare si la stimularea elevilor de a se
implica 1n procesul educational si de a deveni parteneri ai profesorului in cadrul clasei.

Calculatorul nu poate inlocui cadrul didactic, care raméane o prezenta activa, vie, 1n
comunicarea cu elevii, iar relatia aceasta nu poate fi substituita de lectiile interactive. Profesorul
ramane factorul care aduce resursele sale personale, umane in procesul educativ si care se angajeaza
cu intreaga sa personalitate in educatie. Profesorul este cel care stabileste comunicarea vie cu elevii,
prin intuitie, empatie, creativitate si adaptabilitate continua la elevii sdi si este cel care modeleaza si
caracterele acestora. In acest proces, calculatorul este un instrument auxiliar folosit de profesor,
instrument care modifica sistemtul de invatare traditional si permite caderea barierelor in accesarea
informatiilor.

In predarea variatelor discipline: chimie, fizic, matematica, geografie, biologie, psihologie,
se folosesc in prezent pe scara larga softurile educationale, adicd lectii interactive adaptate nivelelor
de varstd si claselor respective. Astfel, calculatorul este cel care oferd instruirea elevilor, fiecare
lectie urmand niste secvente si fiind dirijatd de profesor, cel care stabileste si obiectivele
educationale. De multe ori, calculatorul oferd si modalitati de exercitiu dupa ce continuturile lectiei
au fost prezentate, pentru predarea unor elemente de baza, asa cum sunt operatiile aritmetice —
adunarea, scaderea, inmultirea si impartirea. La finalul secventelor de invatare, existd si
posibilitatea ca elevii sa fie testati pentru a constientiza informatiile pe care le-au memorat si inteles
si pentru a corecta eventualele erori sau lacune. Testarea se realizeaza de obicei prin intermediul
intemilor cu alegere multipla, elevilor dandu-li-se astfel posibilitatea de a reveni asupra celor
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invatate si de a consolida informatia. Simularile utilizate In cadrul lectiilor virtuale sunt de multe ori
spectaculoase pentru elevi. Astfel, ei pot vedea cum se formeaza, de exemplu, formele de relief, pot
asista la experimente de fizicd sau de chimie, sau pot vizualiza rotirea in spatiu a diferitelor forme
geometrice. Intelegerea diferitelor procese si fenomene este mult usuratd prin oferirea unui suport
vizual elevilor, iar acestia devin mult mai motivati sa participe la lectie si sa invete.

Soft-ul educational poate reprezenta totodatd si un instrument cu ajutorul caruia elevul sa
invete prin explorare. Astfel, pot fi utilizate programe cu care elevii sa scrie diferite texte literare
sau sa compuna versuri, sa realizeze aplicatii pentru baze de date sau pentru a realiza un calcul
tabelar. Elevii utilizeaza soft-ul in mod activ pentru a rezolva mai multe sarcini de gandire, ceea ce
duce la o invatare eficienta si durabila. Profesorul este din nou cel care seteaza obiectivele invatarii
si fixeaza cadrul in care se desfasoara activitatea elevilor.

Alta modalitate de utilizare a calculatorului in procesul instructiv-educativ este de a oferi
resurse care sa fie cautate si accesate de catre elevi, profesorul fiind cel care propune continuturile
de invatare sau temele. Fiind ales un subiect care va fi supus discutiei in cadrul clasei de elevi,
profesorul ridica diverse intrebari legate de subiectul respectiv, elevii avand ca sarcind sa raspunda
la aceste intrebari, sa gaseasca informatiile adecvate, sa le organizeze si sa ofere raspunsurile cerute.
Folosirea calculatorului ca sursd de informatii este foarte importantd, elevii putdnd accesa de
exemplu Internetul sau enciclopediile multimedia. Acest mod de abordare stimuleaza invatarea prin
descoperire la elevi, ei nu mai sunt cei care receptioneaza informatii, ci trebuie in primul rand sa
inteleaga intrebarile pe care profesorul le pune, urmand ca apoi sa gaseasca ei insisi informatiile si
sd le sintetizeze. Elevii sunt cei responsabili de gasirea informatiilor din diferite surse, fiind
provocator pentru el sd ajunga la propriile sale concluzii. Este mai important modul in care elevul
ajunge la aceste concluzii si nu rezultatul in sine, aici intervenind procesul de gandire, modul de
rationament si analiza si sinteza informatiilor. Avand o anumita tema, cum este de exemplu
fenomenul de incalzire globala, raspundurile elevilor pot fi foarte variate la intrebarile propuse de
cadrul didactic, dar este mult mai important modul in care ei argumenteaza aceste raspunsuri,
sursele de informare si dezbaterile ce pot fi generate in cadrul clasei, pornind de la aceasta baza.
Profesorul este aici un facilitator al invatarii, nu mai este cel care ofera informatiile de-a gata, iar
sarcina pe care elevul o are de realizat este mai mult calitativd decét cantitativa.

Crearea proiectelor multimedia este un alt mod de a utiliza calculatorul in cadrul procesului
educativ. Pe de o parte, cadrele didactice pot fi cele care realizeaza prezentari multimedia si le
proiecteaza in cadrul clasei, prezentand diferite continuturi elevilor, fapt foarte des utilizat astazi in
scoli. Pe de alta parte, elevii pot fi cei care construiesc propriile prezentari multimedia ca proiecte la
diferite discipline, sustindndu-le in fata profesorului si a elevilor din clasa. Acest tip de proiecte
favorizeaza dezvoltarea creativitdtii, pun In miscare un sistem complex de integrare a informatiilor
si abilitatilor, utilizandu-se calculatorul practic ca un mijloc de comunicare. Modalitatea de creare
de proiecte multimedia poate fi desfasurata sub forma lucrului in echipa compusa din 3-6 elevi, ceea
ce implica dezvoltarea la elevi a abilitdrilor de colaborare, negociere, asumare de responsabilitati. Si
in acest caz, profesorul are rolul de a facilita dezvoltarea proiectului, ajutandu-i pe elevi atat la
familiarizarea cu tehnologia, daca este cazul, cat i pe parcursul proiectului, insa elevii vor fi cei
care decid continuturile si forma prezentarii.

Avand in vedere toate acestea, calculatorul este astazi cel care faciliteaza atingerea unor
scopuri importante in invatare si poate fi utilizat de catre cadrele didactice intr-0 varietate de
situatii. Pregdatirea lectiei in care este utilizat calculatorul este deosebit de importantd pentru
profesor, deoarece atingerea obiectivelor de invatare depinde in cea mai mare masura de proiectarea
didactica si de stabilirea prealabila a secventelor lectiei. Cadrului didactic ii revine sarcina, foarte
complexa, de a-si antrena intreaga creativitate si abilitate de a imbina mijloacele tradifionale cu cele
inovative 1n cadrul lectiei, in functie de obiectivele sale si de adaptarea la caractersiticile psiho-
individuale ale elevilor sdi.

117

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

Bibliografie:
1. *** (2004). Impactul formativ al utilizarii AEL in educatie. Bucuresti: TEHNE. Centrul
pentru Dezvoltare si Inovare in Educatie.
2. Eficienta utilizarii TIC in procesul instructiv-educativ- Liliana-Violeta Constantin

UTILIZAREA PLATFORMELOR EDUCATIONALE PRIN INTEGRAREA
APLICATIILOR SPECIFICE iN EDUCATIA PREUNIVERSITARA

Prof. Dragomirescu Lia Luminita
Prof. Otelea Mariana
Colegiul Tehnic ,,Apulum”, Alba Iulia

Noua generatie de elevi, generatia digitala, nu-si imagineaza viata fara calculatoare, jocuri
video, playere, camere video sau telefoane mobile. Acesti copii sunt ,,fundamental diferii de
generatiile anterioare, prin felul in care gindesc, prin modul in care acceseazd, combina,
interpreteaza, prelucreaza si folosesc informatiile si, mai presus de toate, prin felul in care percep,
interactioneaza si comunica in / cu lumea moderna”

Datorita acestor profunde schimbari se naste o intrebare fireascd: Cum ar trebui sa raspunda
profesorii provocarilor noilor tehnologii?

In primul rand, profesorii ar trebui si cunoasci avantajele si limitele noilor tehnologii, s se
implice mai mult in selectarea acelor tehnologii care se potrivesc cel mai bine domeniului de studiu
si s@ integreze noile tehnologii in activitatile de predare - invatare-evaluare dirijandu-i pe elevi a
crea lucruri noi in moduri noi, pentru a invata lucruri noi in moduri noi si a comunica in moduri noi,
Cu oameni noi — comportamente care isi pun amprenta asupra modului de gandire si operare.
Profesorii sunt cei care trebuie sd ia parte activ la aceste schimbari si sa se implice astfel ncat
impactul acestor tehnologii asupra instruirii $i invatarii sa fie cel dorit.

In al doilea rand, aceastd initiativa trebuie sustinutd printr-o analizi atentd a cerintelor
fiecarui program de studiu, prin infiintarea din timp a structurilor organizatorice (produse softwar
educationale ), prin integrarea currriculara i cooperarea continud cu elevii.

Rezultatele utilizarii eficiente a noilor tehnologii in procesul educational nu isi vor pune
amprenta doar asupra cunostintelor si abilitatilor specifice domeniului studiat, dar vor conduce la
dezvoltarea unii set complex de interactiuni intre elevi, profesori , materiale educationale , dar si
catre un management educational eficient.

Platformele e-learning inglobeaza toate tehnologiile avansate care sprijina activitatile de
predare, invatare, si evaluare fiind un mediu hardware-software in care elevii, fie asistati de
profesori , fie in mod individual asimileaza cunostinte si deprinderi noi in conformitate cu
obiectivele didactice stabilite, utilizind metode de instruire specifice si continuturi educationale,
prezentate in format digital, cu un grad mare de interactivitate.

Introducerea Tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in educatie, prin folosirea Internet-
ului si tehnologiilor multimedia permit profesorilor si elevilor sa vizualizeze §i s interactioneze cu
0 varietate de resurse o-line. Aceste resurse educationale sunt accesibile, adaptabile si
interoperabile, ceea ce permite participarea activa a elevilor la schimbul de informatii.

Astazi, este recunoscut rolul Internetului si (in particular, al) Web-ului in predare, invatare si
evaluare. In multe cazuri, Web-ul a devenit un instrument de lucru indispensabil pentru toti actorii
educationali, atat in sala de clasd cat si in afara sa. Tehnologiile moderne oferd o gama larga de
aplicatii, acestea reprezentand fundatia pentru un nou sistem de furnizare a educatiei si de construire
a cunoasterii. Unele instrumente Web 2.0 ,asincrone, precum wiki si forumurile sunt mai potrivite
pentru activitatile educationale care necesita reflectie si un interval mai mare de timp pentru a fi
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realizate. Cu toate acestea, instrumentele sincrone precum conferintele audio si chat-urile asigura o
prezenta activa a participantgilor .

In activitatea desfasurata, prin natura disciplinei predate, am folosit calculatorul ca un suport
pentru obtinerea unor abilitati de lucru. Constatand atractia “generatiei digitale ” pentru mijloacele
moderne de comunicatie si tehnologia moderna, a aparut necesitatea modificarii modului de lucru.

Cele mai populare tipuri de instrumente web 2.0 sunt:
o wiki
bloguri si microbloguri
retele sociale (social networks);
servicii de tip social bookmarking;
fluxuri de stiri;
servicii pentru partajarea confinutului grafic (Photo Sharing), audio/video Video
Sharing;
e platforme (servicii) pentru crearea continutului textual, audio si video;
e servicii pentru partajarea prezentarilor;

WIKI

Un wiki este un site Web care poate fi editat o-line. Spre deosebire de paginile Web
obisnuite care sun create offline si apoi Incarcate pe un server Web, wiki-urile sunt editate in timp
real. Utilizatorii nu au nevoie de cunostinte tehnice speciale pentru a modifica paginile wiki
existente sau pentru a adauga pagini noi.

Administratorul uniu wiki poate specifica cine poate vizualiza si edita site-ul sau subsectiuni
ale acestuia. De asemenea, administratorul poate permite oricui sd foloseasca si sa editeze wici-ul
sau poate restrictiona permisiunile de editate pentru utilizatorii inregistrati.

Profesorii pot utiliza wiki-ul in doresc ca elevii sa lucreze in echipa la aceeasi tema sau
pentru a face schimb de idei si resurse pe subiect.

BLOG

Un blog ( prescurtare de la Web blog) este un instrument care permite utilizatorului sa
partajeze, acceseze si sa utilizeze informatiile cu usurinta fard a detine cunostinte de programare.
Blogurile au fost create pentru a prezenta un continut ca o lista simpla de intrdri asemenea unui
jurnal.

Un blog permite profesorilor si elevilor sa posteze o-line in mod regulat continut educational
intr-un mod standardizat. Informatiile postate formeaza un comentariu sau un flux de idei
actualizate frecvent. Elementul cheie al blogger-ului (in cazul nostru elev sau grup de elevi)sa isi
exprime ideile, iar celorlalti utilizatori sa 1i rdspunda prin comentarii.

Atat blogurile cat si wiki-urille permit utilizatorilor sd publice continut Web in timp real
printr-un browser Web fara ca acestia sa detina cunostinte de programare.

Diferenta dintre ele consta in:

e blogurile permit doar un format simplu asemanator unui jurnal:
e wiki-urile nu impun o anumitd structurd a pagini Web si permit utilizatorilor sa
creeze pagini noi sau sd le editeze pe cele existente.

In educatie blogurile permit partajarea, accesarea si actualizarea facila a informatiilor. Elevii
le pot folosi atat pentru a prezenta optiunile proprii cat si pentru a adauga comentarii cu privire la
postarile celorlalti colegi. De asemenea elevii pot utiliza blogurile sub forma unor jurnale de
invatare sau ca loc de reflectie, colectare de idei si conversatii scurte. Blogurile ajuta elevii ,,sa
inteleaga” ceea ce au invatat

Granitele dintre platformele Web, platformele blog si platformele wiki nu sunt totdeauna
clar delimitate. Cu toate acestea existd o multitudine de platforme care ofera posibilitatea credrii si
gazduirii gratuite a site-urilor utilizate in scop educational.

119

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

FLIKER

Flickr este in acest moment cel mai folosit site de schimb de fotografii si, ca celelalte
aplicatii Web 2.0, a Tmprumutat caracteristici de la alte instrumente pentru a crea o platforma
comunitard o-line. De exemplu, atasarea de etichete care permit vizualizarea fotografiilor pe
categorii i-a crescut simtitor popularitatea, serviciul fiind acum folosit foarte mult de bloggeri ca
spatiu de stocare a fotografiilor. Flickr are si o optiune mai putin cunoscuta ce poate fi exploatatd in
scopuri de invatare si predare: posibilitatea de a face adnotari la o imagine. O altd optiune este
usurinta cu care se pot crea grupuri fie publice, publice pe baza de invitatie sau complet private.
Fiecare grup dispune de o platforma pentru schimbul de fotografii si de un spatiu de discutii.

Confidentialitatea se gestioneaza prin clasificarea fiecarei fotografii in functie de:

e Gradul de confidentialitate— cine vede imaginea;

e Licenta de folosire — protejarea drepturilor de autor;

e Tipul de continut— marcheaza fotografiile ca fotografii simple, artd/ilustratie sau capturi de
ecran,

e Gradul de siguranta— ceilalti membri vad numai imaginile conforme zonelor de confort pe
care le-au specificat.

Imaginile Flickr pot fi folosite In toate domeniile predarii pentru a dezvolta cunostintele
vizuale ale elevilor si, implicit, a 1i familiariza cu drepturile de proprietate intelectuald totodata
contribuind major la o serie de aplicatii de invatare. Cu imagini potrivite, oricdrui domeniu 1 se
poate adauga un plus de culoare.

SLIDESCHARE

Slideshare este o tehnologie Web 2.0 utilizatd pentru gizduirea si partajarea prezentarilor.
Pe langa acestea, Slideshare mai ofera suport pentru documente (ppt Word, Open Office), PDF-uri,
fisiere video si seminarii web (webinar). In momentul lansirii, in 2006, Sharepoint a fost considerat
a fi un fel de YouTube, dar cu prezentari .

Slideshare are o comunitate profesionald si educationald vibrantd care posteazd in mod
regulat comentarii si descarca continut. Continutul Slideshare se raspandeste viral prin intermediul
blogurilor si retelelor sociale precum LinkedIn, Facebook si Twitter. Oricine poate vizualiza
prezentari si documente pe teme de interes, le poate descarca si refolosi In proiecte proprii.

Pentru a putea sa incarce un documente pe Slideshare, utilizatorul trebuie sd se autentifice.
Crearea unui cont este simpla si rapida.

Slideshare ofera un motor de cdutare a materialelor in interiorul site-ului, navigarea dupa
diferite categorii — populare, descarcate, favorite, video, etc. sau business, design, divertisment,
educatie, tehnologie, sanatate, etc.

Slideshare are cateva particularitati:
Incarcare de prezentiri pe platforma si oferirea lor in mod public sau privat;
Descarcarea de prezentari despre orice subiect pentru refolosirea lor sau modificare;
Includerea in bloguri, site-uri web;
Partajearea lor pe Twitter, Facebook, LinkedIn;
Sistemul Zipcast pentru conferinte web ;
Leadshare: utilizarea prezentarilor, documentelor, PDF-urilor, fisierelor video ca metode de
generare a oportunitatilor de afaceri;
Slidecast: sincronizarea fisierelor audio mp3 cu slide-uri, pentru a crea un seminar web;
e Includerea de videoclipuri YouTube in prezentdrile SlideShare;
e Ultilizarea sectiunii SlideShare PRO pentru facilitdti suplimentare gen adaugare de pagini
gratuite, analytics.

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului nsd folosirea acestuia trebuie
realizata astfel Incat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il Ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
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unor deprinderi care sd permitd elevului sd se adapteze cerintelor unei societati aflatd intr-o0
permanenta evolutie.
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INFLUENTA CALCULATORULUI iN PROCESUL DE iNVATAMANT

prof. Daniela-Constanta Ecobici
Scoala Gimnaziald Nr.3, Drobeta Turnu Severin

»Calculatorul te ajuta, te stimuleaza si...nu te cearta!"

Calculatorul nu este utilizat pentru a inlocui activitatea de predare a cadrului didactic, ci
pentru a veni tocmai 1n sprijinul predarii, ajutdndu-l astfel si-si indeplineasca mai bine functia sa
didactica fundamentala.

Prioritatea Invatdimantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate in perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce
reprezintd o necesitate evidenta presupusa de aceasta prioritate.

Informatizarea pe scard largd in toate domeniile de activitate face necesard prezenta unor
specialisti care sa cunoasca din punct de vedere practic sisteme de operare si limbaje de programare
moderne, sa execute lucrari de birotica si contabilitate, sd exploateze baze de date, sa fie capabili sa
lucreze pe retele de calculatoare. Marea cerere de astfel de specialisti si specificul lor pot fi
rezolvate numai prin formarea lor in scoli, cadrul dovedit in Tnvatdmantul european ca fiind cel mai
eficient in acest sens.

In societatea contemporani se observa un fenomen foarte interesant in ceea ce priveste
legatura intre progresul stiintei si invatamant. Procesul de invatamant a preluat o parte din cuceririle
stiintei si tehnicii pentru a inlesni asimilarea cunostintelor si intelegerea lor de cétre elevi.

Computerele au devenit in ziua de azi principalul instrument in afaceri, iar un numar urias
de alte profesii implica folosirea lui In diverse scopuri. Iatd de ce nu trebuie sd ne mire importanta
care 1 se acorda computerului in pregatirea scolara.

In conditiile instruirii cu ajutorul calculatorului se oferd posibilitatea in aceeasi situatie de
invatare sa regrupeze un set de elemente variate: sunete, voci, texte, imagini foto, desene grafice,
diagrame etc asociate In aplicatii dupd obiectivele invatamantului Tn mod interactiv, atat elev-
calculator cat si de indrumator al profesorului. Aceastd mare varietate de instrumente capata, in
cadrul procesului de instruire valente formative, informative si educative, motivand elevii sa
cerceteze si sa selecteze informatia in functie de sarcina didactica propusa.

Diversificarea strategiei didactice este posibild pe baza interactiunii elev-calculator, cu
facilitarea acestora la informatii mai ample structurate, variate si prezentate in modalitati diferite de
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vizualizare. Calculatorul este un mijloc intre profesor-elev, dar cu o pozitie distincta fata de
celelalte mijloace de invatare pe functiile sale, complexitatea si posibilitatea de utilizare.

In fiecare zi tomografele computerizate (CT) din spitalele lumii salveaza vieti prin ilustrarea
tridimensionala a interiorului corpului nostru. Microprocesorul nu e singurul tip ce calculator care
poate rezolva matematica necesara construirii acestor imagini 3D, dar ele sunt raspunzatoare pentru
recenta proliferare a scanerelor CT. Cea mai importanta inventie a secolului trecut ramane
calculatorul si o data cu acesta Internetul.

Ca o concluzie - copiii se pot bucura de calculator daca acesta este folosit cumpatat. Parintii

care 1si supravegheaza copiii cand acestia utilizeaza calculatorul pot fi mai linistifi ca aproape totul
esteinsiguranta.
Calculatorul face parte din valul viitorului, dar tehnicile vechi de invatare si educatie nu trebuie
uitate sau date deoparte. Un copil trebuie sa interactioneze fizic cu alti oameni i nu trebuie sa
invete absolut totul la calculator. Elevul, aflat in fata monitorului, avand puterea de a se informa si
de a intelege, renuntd la relatia directd cu colegii sdi sau cu cadrele didactice, renuntd la
comunicare. Influenta calculatorului in procesul de invatamant are, asadar, atat aspecte pozitive cat
si negative. Important este rolul profesorului care trebuie sa intervind pentru eficientizarea activitatii
de instruire, sd pregateasca ,,eclemente surpriza” cu scopul de a mentine treaza atentia copiilor si sa
sublinieze clar rolul calculatorului de mijloc didactic auxiliar in activitatea de predare — invatare —
evaluare.

Calculatorul este un mijloc de invatamant complex, care ajutd la instruirea sau
autoinstruirea elevului. Utilizarea lui devine eficientd doar in momentul in care se face metodic,
prin respectarea catorva conditii, dintre care cea mai importantd se referd la evitarea exagerarii
rolului acestui instrument in formarea si informarea elevului.
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INOVAM SAU DOAR DIGITALIZAM PREDAREA TRADITIONALA?

Prof. Elena Anca Sinziana
Scoala Gimnaziald Nr. 1 Rovinari
Jud. Gorj

Invatarea combinatd sau “blended learning” are potentialul de a transforma modul in care
profesorii predau si elevii Invata daca vom profita de toate avantajele pe care acest sistem le ofera.

Acum cateva luni,am obesrvat o crestere a numarului de discutii in jurul subiectului de
blended learning ca invatare combinata. Multe dintre aceste conversatii au inceput in aceeasi nota:
“Suntem intr-un sistem mixt-toti profesorii nostri folosesc Google Classroom- clasele interactive”
(sau Edmondo, Schoology, Canvas, Moodle, etc.). Cu toate acestea, am observat adesea ca aceste
instrumente au digitalizat continuturile existente si procedurile de predare care dddeau randament pe
orice grupa sau nivel de pregatire scolara.

Dar ce inseamna, lingvistic vorbind, acest concept de blended learning? Blended learning
este un program educational (formal sau informal) care combina date digitale in sistem online cu
metode traditionale de predare la clasa. Ca acesta sa se realizeze optim, este necesara prezenta fizica
atat a profesorului, cat si a elevului, cu un control mai mare din partea elevului asupra duratei,
locatiei, ciilor de abordare si a ritmului de lucru. In timp ce elevii inca participa la cursurile unor
scoli reale, traditionale, activitatile directe, de tip face-to-face sunt combinate cu activitati mediate
de computer.

Mai mult de atat, conceptul nou introdus sustine cd, in loc sd aglomerdm catedrele
profesorului cu dosare de hartii si sd concepem fise de lucru pe care elevii s le uite acasad sau sa se
deterioreze in timp, avem oportunitatea acum sd ducem la bun sfarsit aceleasi proceduri de lucru,
dar intr-un mod diferit, digitalizat- online. Mai degraba, decat sa dicteze teme pe tabla, profesorii au
optiunea de a le posta pe peretele digital al elevilor. Asadar, instruirea combinata este considerata ca
fiind mai eficienta decat o instruire realizata doar prin metode face-to-face sau doar pe parcursul
unor ore online. Prin utilizarea unor combinatii de procedee digitale si instruire diferentiata, elevii
pot lucra de unii singuri cu noile concepte ale lectiilor, lucru care elimind momentele in care
profesorul merge printre elevi pentru a verifica corectitudinea rezolvérilor sau pentru a oferi suport
unde 1 se solicita.

Pe de alta parte insa, s-au constatat si unele neconcordante la nivelul invatamantului de masa
din tara noastra. In timp ce invitarea combinati aduce cu ea promisiunea inovarii, exista pericolul
ca ea sd se perpetueze si sa reprezinte in timp doar o replica la practicile deja existente cu
instrumentele nou aparute si mai scumpe ca i implementare in sistemul educational de masa.

Disiminarea continuturilor digitalizate proiectate de profesor nu se incadreaza totalmente in
sistemul blended — learning. Desi acest lucru poate fi vazut ca un prim pas spre noile modele de
invatare, sunt situatii cand invdtarea combinata devine pur si simplu doar un volum imens de munca
digitala, iar elevii raman la statutul de puri consumatori ai continutului dirijat de profesor, in loc sa
devind creatori de cunostinte intr-un context pe care ei sa-1 poatd manui si controla activ.
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Invitarea combinatd ofera elevilor nu doar oportunitatea de a primi instructiuni si
continuturi online combinate cu cele traditionale, dar le innobileaza acestora si un simt al autoritatii
asupra procesului in mijlocul caruia se afla ca principali actori si subiecti.

Ca o concluzie, blended learning sau invatarea combinatd poate crea o noud definitie a
predarii si invatarii sau poate deveni nimic mai mult decat o versiune digitald a notiunii de scoala
traditionala, fara schimbari si reforme majore in eficientizarea procesului instructiv-educativ si a
credrii de personalitati puternice si de succes pe piata mondiald a muncii.
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CONCEPTUL DE BLENDED LEARNING CA ALTERNATIVA DE
EDUCARE

Profesor inv. prim. Enache Steliana,
Scoala Gimnaziala Breznita-Motru

Conceptul de invatare combinatd (en. blended learning) a aparut in discutiile legate de
educatie la inceputul secolului al XXl-lea, in momentul in care conceptele de e-learning si clasa
virtuald au inceput sa piardd din credibilitate. Desi aceste ultime doud concepte au avut multi
suporteri in anii *90, insa, sfarsitul de secol, a adus la fel de multi oponenti, datoritd faptului ca
studenNii nu erau destul de motivati si de responsabili pentru a face singuri activitatile, simtindu-se
izolati si lipsiti de ajutor. Astfel, acest nou concept de invatare combinata ,,blended learning” a fost
inventat nu pentru a inlocui complet clasa virtuald, ci pentru a adduga noi dimensiuni acestui
concept.

Blended Learning este un concept de invatare modern, foarte flexibil, dezvoltat cu scopul de
a a oferi fiecarui cursant un nivel avansat de cunostinte de nivel tehnic ridicat. Sistemul este bazat
pe concepte si metode noi de studiu, incluzand: studiu 1n sala de clasa asistat de trainer , studiu
individual si studiu online.

Ce inseamnd blended learning?

Blended learning este imbinarea invatarii online cu invatarea clasica. Practic, un program de
blended learning reuneste avantajele celor doua tipuri de invatare: calitate si flexibilitate
+memorabilitate.

Prin eLearning, cursantii au acces nelimitat (de pe orice calculator, iPhone sau iPad si la
orice ord) la resurse de referinta si pot invata in ritmul propriu, in timp ce prin intlniri de grup pot
dezbate noile concepte invatate, pentru o asimilare mai buna si pentru aplicarea lor in activitatea
curenta.

Din perspectiva realitatii curente, “blended learning” nu numai ca raspunde programelor
zilnice greu de anticipat, Incarcate, nevoii de spatiu adecvat, dar exploatat la maxim sau foarte
diferit ca locatie, dar adauga avantajelor unui program online clasic si factorul uman: un tutore la
dispozitia participantului 24 de ore pe zi.

Participantilor care invatd cel mai bine cand simt si privesc, care sunt interesati de aspectele
culturale, care isi folosesc imaginatia pentru a rezolva probleme si prefera s primeasca feedback
personal, un proiect de “blended learning” le oferd biblioteca virtualda si resursele culturale. La
acestea se adauga si exercitiile practice de situatie unde, de fapt, chiar ei genereaza continutul. Au
alaturi tutorele care le monitorizeaza si maximizeaza progresul, le oferd feedback cu frecventa si
sub forma aleasa de ei.

In plus, sesiunile de grup le ofera interactiunea si lucrul in comun. Daci cei implicati in
proiectul de “blended learning” au o abordare mai degraba rationald, logica, sunt atrasi de idei si
concepte, ei pot profita din plin de faptul ca fiecare activitate, de orice fel, este dublata de explicarea
structurilor de limba si de accesul la glosarele gramaticale complete.

Tutorele personal le ofera pe tot parcursul programului raspuns la intrebarile suplimentare si
le creeaza tiparul de invatare adecvat.

Daca intuitia primeaza, iar participantii sunt adeptii provocarilor, ai experientelor noi sau le
place lucrul in echipa, un proiect “blended learning” implica tutorele cu rol de antrenor, astfel Incat
sd se ridice stacheta tot mai sus, cu variante multiple de formare a unui plan de invatare.

Totul se dubleaza, cum mentionam mai sus, de Intdlnirile de grup cu un grad foarte ridicat
de interactivitate.
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Putem schimba perspectiva, ca sa privim lucrurile din punctul de vedere al celui care face
alegerea proiectului “blended learning” si din al celui care il foloseste (chooser si user). Pentru
primul, aceastd alegere Inseamna control si garantie; este vorba, de exemplu, despre rapoartele
complexe generate de sistemele platformelor online, dar si despre un feedback al tutorelui foarte
personalizat.

Participantul direct beneficiaza, la randul sau, de acces nelimitat la o varietate extrem de
mare de activitati, are expunere la limbaj nativ si exerseaza pronuntia prin cele mai inovatoare
tehnici. Procesul de invitare este permanent facilitat, modificat si personalizat de catre un tutore.
intalnirile fatd in fatd, comunicarea continud intre cele trei parti activ implicate in proiect-tutore,
“user” si “chooser”, au drept unic scop atingerea obiectivelor proiectului in cel mai eficient mod.

Provocarea pe care o poate intampina un astfel de proiect o constituie ritmul alert al
schimbarilor tehnologice. El poate avea un impact negativ asupra eficientei platformei online a
programului. Chiar daca uneori componentele IT nu functioneaza la parametri optimi, o analiza
atenta a lor detecteaza aceste disfunctionalititi si le remediaza la timp. In ceea ce priveste motivatia
participantilor la aceste proiecte, de cele mai multe ori ea depinde in mod esential de implicarea
tutorelui si a “chooser”-ului. De aceea, este vital ca acestia sa 1si Inteleaga si sa isi asume rolul de
factori motivationali pe tot parcursul proiectului.

Un anume amestec de esente poate crea parfumul perfect pentru o anumita persoana, la fel
cum amestecul perfect balansat al ingredientelor poate exploda aroma unei cafele. Amestecul
potrivit de forme si continut de invatare, folosirea activa a factorilor motivationali si implicarea
participantilor incd de la primul pas al proiectului asigurd succesul unui proiect “blended
learning "In invatarea permanenta.
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IMPACTUL E-LEARNING ASUPRA SISTEMULUI EDUCATIONAL DIN
ROMANIA

Enescu lon Alin,
CSEI Constantin Pufan, Drobeta Turnu Severin

Introducerea tehnologiilor computerizate in educatie aduce schimbari in ceea ce priveste
predarea, fiind astfel utilizate noi metode, activitati si tipuri de resurse. E-learning este unul din
sistemele de Invatare care abordeaza astfel de metode si activitati noi in procesul educational. Acest
sistem nu mai reprezinta o noutate pentru mul{i dintre educatorii de astazi, fiind tot mai des utilizat.
De fapt, implementarea acestuia constituie pentru mulfi elevi o necesitate, acesta raspunzand
nevoilor lor educationale. Educatorii implicati Tn acest sistem considera necesara o intelegere mai
detaliatd a modului cum este organizat, a pedagogiei care std la baza acestuia, precum si
cunoasterea tehnologiei ce poate fi utilizatd la un astfel de curs

Societdtile media europene se confruntd cu paradoxul convergentei tehnologiilor multi
media in contexul unei fragmentari si localizari din ce In ce mai accentuate, pe de altd parte,
diversitatea culturald si diversitatea lingvisticd reprezintd insdsi esenta spatiului european.
Transformarea industriei de profil este abia la inceput, dificultatile fiind uriase: de la protectia
investitiei pana la stabilirea unor standarde de inter-operabilitate reald a continutului media. eLIG
considera acest lucru ca pe un factor cheie pentru implementarea Agendei Lisabona.

E-learning-ul este considerat un sistem de invatamant coerent prin faptul ca ofera o baza
pentru dezvoltarea profesionala personalizata necesara in materie de inovare, dezvoltare economica
si crestere a nivelului de trai. Punerea in aplicare a unor noi metode de invatare poate duce la o mai
buna intelegere si asimilare a continutului de cétre elevi, reducidnd astfel rata restantelor. De
asemenea, noile metode permit institutiilor educationale, la toate nivelurile, sa fie mai eficiente din
punct de vedere pedagogic si al costurilor.

Sistemul traditional de invétare isi are locul lui bine definit, care nu va putea fi niciodata
substituit in intregime de citre alte sisteme de invitare. In prezent atat invitarea Online cét si cea E-
learning substituie educatia traditionald doar atunci cand acest lucru constituie o necesitate (elevi
care nu pot participa la cursuri intr-un campus universitar, adulfi cu nevoi de recalificare etc.),
mecanismul traditional rdmanand pilonul principal care are puterea si mijloacele necesare de a
construi o infrastructura a sistemului E-learning (Maeroff, 2003).

In acest context al schimbirilor educationale, nu doar rolul profesorului este schimbat, ci
apar noi categorii de educatori, cum ar fi tutorul, care preiau partial sau total activitatile profesorului
in cadrul procesului de invatare. Tutorul apare ca o necesitate In cadrul invatarii bazate pe
tehnologia electronicd, asigurand interfata dintre institutie si elevi si fiind ghidul procesului de
invatare.

E-learning este binevenit in contextul schimbarilor majore amintite anterior. Cateva din
beneficiile sistemului E-learning raspund nevoilor educationale existente in prezent:

e Invatarea poate si aiba loc in orice timp si in orice loc;

e [Este posibila accesarea unei palete largi de cunoastere, de competente si calificari,
care nu pot fi castigate prin sistemul traditional;

e Flexibilitatea programului reduce constrangerile legate de perioadele de invatare.
Clasa virtuala reprezintda un mediu de nvatare creat intr-un spatiu in care profesorul
si elevul sunt separati in timp sau/si spatiu. Elevii si profesorii folosesc tehnologia
computerizatd pentru comunicare, transmiterea $i receptionarea continutului
invatarii.
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e Comunicarea dintre profesor/tutor si elevi este rapida;

e Conecteaza elevii cu profesorii, cu expertii dar si cu alti colegi din locuri diferite ale
lumii;

e Ofera elevilor un mai mare control asupra propriei lor experiente de invatare, dar si
profesorului/tutorului, oportunitatea de a intalni nevoile elevilor intr-o era digitala;

e Se realizeaza o mai buna pregatire a elevilor pentru o societate bazata pe cunoastere
(Appana, 2008).

Sistemul E-learning prezintd limite care conduc la unele temeri ale pedagogilor privind
utilizarea acestuia, astfel ca "multi educatori si instructori nu sprijind instruirea online pentru ca
acestia (profesorii) nu cred ca acest sistem de invatare poate rezolva problemele actuale de predare
si invatare (Conlon, 1997: 30). Vom enumera o serie de limite mentionate in literatura de
specialitate:

e Instruirea din partea profesorilor/tutorilor dar si invatarea, in E-learning, necesita mai
mult timp decat cel alocat in sistemul.

e Nu toti elevii au acces nelimitat la Internet (24/7) pentru a-si putea permite sa
participe in mod efectiv la cursuri;

e Criza emotionala, favorizata de izolarea sociald in care se afla elevii din E-learning
constituie una din limitele expuse de educatori;

e Lipsa feedback-ului tutorului oferit elevilor sau a intarzierilor acestuia pot descuraja
elevii, avand efecte negative asupra procesului de invatare;

e [Evaluarea, in mediul E-learning, constituie o provocare atat pentru profesori cat si
pentru elevi. Testele de evaluare online, care pot fi rezolvate de catre alte persoane
decéat cele in drept, constituie o limitd ce aduce multe semne de intrebare legate de
acest sistem de invatare.

In mod involuntar si aproape ireversibil economia cunoasterii schimba datele educatiei,
astfel ca, sistemul tradifional este si el afectat de catre tehnologia informatiei. Réspandirea
Internetului si a tehnologiei informationale computerizate (TIC), a dat un acces fara precedent la
informatie si resurse, transformand modul in care oamenii comunica, in care acestia colaboreaza in
cadrul institutiilor, in care guvernele interactioneazd cu cetatenii lor si mai ales modul in care
oamenii invata.

Transformarea aduce multiple oportunitdfi in multe domenii de activitate inclusiv in cel
educational. In cadrul acestui sistem de invatare (E-learning), tehnologia joacd un rol important,
fiind considerata un prim instrument al Tnvatarii, dar si un fel de catalizator al acesteia

Diferite departamente din cadrul invatdmantului scolar, pre-universitar §i universitar,
utilizeaza noua tehnologie, facilitdnd atat sistemul administrativ al acestor institutii cat si procesul
educational in sine. Se poate constata ca, in general, introducerea tehnologiei computerizate in
educatie este binevenita pentru multe cadre didactice.

Progresul rapid al tehnologiei influenteazd intr-adevar procesul educational, dar si
tehnologia, pe de alta parte, a fost influentata de educatie, existand o relatie de interdependenta intre
acestea. Specialistii Tn domeniu considerd benefic acest progres al educatiei, dar nu considera
oportuna mecanicizarea educatiei, deoarece creativitatea din cadrul procesului instructional sau cel
al invatarii, nu trebuie blocata sau anihilata de catre excesul de tehnologie. Menirea tehnologiei este
de a actiona ca un facilitator al invatarii, nu de a fi un inlocuitor al acesteia.

Studiul din U.E. (din 2006) reliefeaza faptul ca TIC are un impact pozitiv asupra invatarii
elevilor, acestia fiind mult mai motivati sa invete. Elevii, prin utilizarea TIC in invéatare, isi asuma o
mai mare responsabilitate pentru propria lor invatare, accentul fiind deplasat pe lucrul independent
si efectiv. Totodata nu numai activitatea individuala este imbunatatita, ci si cea in echipa.
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Conform acestui studiu, utilizarea TIC in educatie in tarile membre ale Uniunii Europene, a
avut un impact pozitiv atat pentru elevi cat si pentru profesori, atat la nivel scolar cat si universitar,
chiar daca unele institutii educationale sunt inca la inceput de drum

Impactul TIC asupra sistemului educational din Romania

In urma unui sondaj realizat cu 15.503 de profesori ce utilizeazi Ael34, realizat de Siveco
Romania, se constatd o viziune optimistd a educatorilor si administratorilor privind folosirea
softurilor educationale in predare, invatare si administrarea activitatilor de clasd. S-a observat ca
profesorii simt nevoia de instruire privind utilizarea computerului in activitati de predare.

Cercetarile evaluative care au urmat au relevat faptul ca:

. Numarul de cadre didactice care au Inceput sa foloseasca noile tehnologii in procesul
educational este in continud crestere. Astfel, peste 95% dintre cadrele din invatamantul liceal si
gimnazial, si aproape 70% din Invatdmantul primar, utilizeaza laboratoare S.E.135, utilizarea noilor
tehnologii facilitdnd atingerea obiectivelor lectiei;

. Elevii sunt din ce In ce mai fascinati de posibilitatile utilizarii computerului, dar il
prefera mai mult pentru comunicare (chat, e-mail), decat in activitatile de construire a cunoasterii in
invatare;

. In ciuda faptului cd noile tehnologii faciliteaza instruirea individualizati, managerii
si cadrele didactice intervievate considera ca invatarea activa, participativd, urmatd de cea in
cooperare, sunt influentate n mod pozitiv de utilizarea tehnologiilor S.E.I.

Se observa concluzii similare cu cele din U.E., cum ar fi de exemplu, cele referitoare la
extinderea folosirii TIC in educatie. Nu numai profesorii ci si elevii preferd un invatamant
traditional imbunatatit cu tehnologii E-learning care faciliteaza procesul invatarii.
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FOLOSIREA TEHNOLOGIILOR MODERNE N SCOALA

Prof. Fickl Maria
Scoala Gimnaziala Eselnita

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireascd la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar dacd profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicirii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantda acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata.

Profesorul trebuie sa se simtd liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invitare care are care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare-invatare-eveluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de Invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale térilor §i ar putea aduce Impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una
dintre realizarile importante ale secolului nostru.

In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea ¢ vizuti ca un fel procesare, adici pare
simplu s spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai inalte cu cit mintea elevului va fi programata cu
ajutorul cit mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-
culturala de tip vigotskian, cunoasterea este inteleasd in termeni de invatare a folosirii
instrumentelor culturale. Ca o consecintd a faptului cd acestea sunt totdeauna specifice unor
anumite contexte social-istorice este dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile,
exceptie fiind cateva instrumente culturale care care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

In era digitald in care triim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sd mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferitd de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de
predare-invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru
ca dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atit o
directie individuala pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovatd prin indepdrtare
unor factori de constrdangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.
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In traditia socio-culturald, TIC este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, creta si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica
1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de Intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicatd tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sd fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoali, succesul tipului de predare bazat pe TIC se misoari prin satisfacera nevoii de invitare.

Care sunt dificultatile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui si fie dificultati. In realitate, ele pot apirea. Pentru un test simplu,
intrebati-va colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invitare.

Veti primi raspunsuri de genul:

”N-am auzit despre asa ceva!”, ”Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, ”Asta e chestia aia
noud adaugatd?”’, ”Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou in asta?”, ”Pai n-avem cum sa
facem asta, costd mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fard discernamant informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiald si continud a cadrelor didactice care sa implice
utilizarea TIC.

2. crearea §i promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.
Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta o schimbare de paradigmai cu
implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invitarii in special, de aceea
disciplina pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care traim.
Folosirea TIC 1n scoald face parte din evolutia naturala a invatarii si sugereaza o solutie eleganta la
provocdrile moderne adresate Tnvatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul traditional
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de predare-invatare-evaluare este 0 oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu
interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.
Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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EDUCATIA DIGITALA iIN SCOALA ROMANEASCA

Profesor: Fluerasu Anghel
Scoala gimnaziala ,,Dumitru Crasoveanu”
Izvoru Birzii

Progresele considerabile in domeniul informaticii, atat hardware cat si software, au
revolutionat tehnologiile educationale, acest lucru ducidnd la dezvoltarea si perfectionarea

ege v,

eqe e

computerului ca instrument de sprijinire a instruirii sunt numeroase. Didactica informationald {isi
propune sa realizeze studierea aspectelor legate de receptarea specificului programarii proceselor,a
restructurarii conceptuale si procesuale aduse de programare actului de predare si invatare privit ca
pe o comunicare educationala.

Utilizarea platformelor virtuale pentru realizarea proiectelor educationale reprezintd un
concept nou abordat in mediul educational. Invitarea nu este centrati pe obiecte de studiu, ci pe
calitdtile si abilitatile pe care cel care invata trebuie sa si le dezvolte, stimuleaza lucrul in echipa,
favorizeaza atasamentul grupului la valorile promovate de proiect. O serie de proiecte folosesc
platforme de invatare virtuala — un spatiu comun de invatare, care poate fi accesat de la orice PC
prin Internet.

Participantii 1n mediul virtual trebuie sd aibd control, in orice moment, asupra propriului
proces de invatare. Una dintre cele mai utilizate platforme virtuale este Thinkquest, dezvoltata si
sustinuta de Fundatia Oracle pentru Educatie, ce permite schimbul de idei, inspira creativitatea si
vehiculeaza informatia, imbunatatind aptitudinile de comunicare in diverse limbi strdine, de operare
cu diverse softuri, lucrul in echipa si parteneriatul, ofera fiecarui membru al acestei comunitati
pentru: crearea de pagini web, publicarea lucrdrilor pentru a fi vizualizate de alfi elevi, crearea
rapida de lectii, transmiterea mesajelor protejate, crearea de grupuri de proiecte, colaborarea cu alte
grupuri sau cu alte scoli din lume.

O alta platforma virtualad este oferita de eTwinning, care face parte din Programul Lifelong
Learning al Comisiei Europene, fiind masurd acompaniatoare pentru Programul Sectorial
Comenius si promoveaza colaborarea intre scolile europene prin intermediul tehnologiei informatiei
si comunicdrii. Actiunea eTwinning asigurd asistentd, instrumentele si serviciile necesare pentru a
facilita initierea de parteneriate pe termen scurt sau lung, in orice disciplind. Portalul eTwinning
este principalul punct de intalnire si spatiu de lucru al actiunii. Disponibil in 23 de limbi, portalul
are circa 50.000 de membri si peste 4.000 de proiecte cu doi sau mai multi parteneri. Portalul ofera
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cadrelor didactice o gama largd de instrumente online, cu ajutorul carora pot gési parteneri, pot
initia proiecte si pot face schimb de idei si de exemple de buna practica. Galeria de instrumente
particularizate oferitd de platforma eTwinning faciliteaza implicarea rapida in activitatile de
colaborare.

Un program pentru profesori - eTwinning faciliteaza accesul profesorilor la un mediu
virtual de colaborare si de schimb de experientd, la parteneriate cu alti profesori si la activitati de
formare profesionala, alaturi de colegi din tarile europene.

Un program pentru elevi - Prin participarea la proiecte de eTwinning (infratire online intre
scoli), elevii au posibilitatea s comunice cu alfi elevi din tarile participante, sa afle elemente de
specific cultural sau de specific al educatiei in tarile partenere, sa invete utilizand noile tehnologii si
sd 1si perfectioneze competentele de comunicare in limbi strdine.

Un program pentru comunitate - Infritirea online a scolilor poate fi insotiti de infritirea
comunitatilor. Unele localitati au decis sa se “infrateasca” si completeze comunicarea si cooperarea
online prin alte proiecte — vizite, activitati culturale pentru adulti etc.

ITeach este o platforma online pentru dezvoltarea profesionala continua a cadrelor didactice
prin incurajarea participarii si a schimbului de resurse, facilitarea colabordrii, formarea
competentelor pedagogice si de specialitate. iTeach propune crearea unui mediu virtual avansat
destinat dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, care integreaza instrumente web si facilitati
specifice comunitatilor virtuale, pentru informare si formare, pentru facilitarea schimbului de
experientd, pentru dezvoltarea de proiecte didactice la distantd, pentru colaborare socio-
profesionald, pentru familiarizarea naturald cu noile tehnologii. Pe aceastd platforma sunt
disponibile cursuri online care vizeaza dezvoltarea competentelor pedagogice si de specialitate ale
cadrelor didactice Inscrise, reviste de specialitate, stiri, informatii si resurse pentru predare.

In concluzie, platformele virtuale de invitare pot oferi atat oportunitatea organizirii de
activitati curente, curriculare, cat si dezvoltarea si implementarea de proiecte educationale, formale
curriculare sau extracurriculare, sau nonformale, asigurdnd astfel atingerea obiectivelor legate de
integrarea educatiei digitale in activitatea de invatare.
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PROFESORUL MODERN VS PROFESORUL TRADITIONALIST iN ERA
DIGITALA

Prof. consilier scolar - Fraicor Cristina-Ana-Maria
Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationala Mehedinti

Expertii din domeniul educatiei vad potentialul care sta in spatele dispozitivelor electronice
de care majoritatea oamenilor sunt dependenti in ziua de astazi. Daca in ultimii ani cartile
electronice au castigat teren in fata celor clasice, invatamantul poate atinge un nivel superior,
adaptat cerintelor si obisnuintelor generatiei crescute in era digitald. Centrele dedicate inovatiei n
domeniul educational se ocupa deja cu dezvoltarea diferitelor platforme online pe care elevii sa le
poatd accesa cu usurintd, dar care sa fie accesibile si profesorilor care-si doresc sa isi alinieze
metodele de predare cerintelor moderne.

De asemenea, se doreste perfectionarea si accesibilizarea platformelor educationale si in
varianta pentru mobil. In multe tari scolile folosesc platforme online pentru materialele trimise
elevilor, pe care acestia le pot accesa si de pe telefonul mobil. Problema care poate aparea in aceasta
directie este aceea ca profesorii sunt obisnuiti cu metodele de predare clasice si, chiar daca folosesc
un laptop, o tabletad sau un telefon mobil, nu se pot descotorosi atat de usor de stilul cu care s-au
obisnuit. De aceea, cei din industria ,,digital learning” incearca sa dezvolte platforme online si
pentru profesori, unde ei sa isi poatd evalua capacitatea de adaptare la invatamantul digital si, in
functie de rezultat, sa primeasca sfaturi despre cum pot evolua in aceasta directie a noilor metode de
predare.

Metodele traditionale de invatare sunt utile i necesare in procesul de instruire, insa in

contextual modernizarii, digitalizarii sistemului educational si accesului sporit la informatie, in era
digital, ele nu mai au nici o valoare dacd nu sunt combinate cu acele metode modern care capteaza
atentia elevului si il implica nemijlocit in procesul de predare- invatare- evaluare.
Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a invatarii si sugereazd o
solutie fireasca la provocarile moderne adresate Invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea acestora
in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra inovatiile
tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere. Nu este un
proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferifi de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar dacd profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantd acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme. Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms
se face simtita deja se la nivelul standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea
TIC acasa deja creaza inegalitdti intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se
schimba si felul in care elevul invata.

Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invatare care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-eveluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
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experiente care pot furniza tipul de predare-invagare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale térilor si ar putea aduce Impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoal ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Cdteva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica

= Siguranta controlului asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui,
cat si al formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

» Realizarea unui plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

» Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

= Concentrarea asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de Intelegere al elevului.

= Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicata tehnic. E mai important
sa fie atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, 0
prezentare trebui sa-l faca pe elev sd gandeascd, nu trebuie sa fie doar o ingiruire
rapida si ametitoare de slide-uri.

* Mai presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de
invatare. Cel mai mare pericol in orice proiect de predare-invitare care include si
TIC e sa fie centrat mai mult pe tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe
nevoile lui de invatare.

= In scoald, succesul tipului de predare bazat pe TIC se misoara prin satisfacera nevoii
de invatare.

Care sunt dificultatile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui si fie dificultati. In realitate, ele pot apirea. Pentru un test simplu,
intrebati-va colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invatare.

Veti primi raspunsuri de genul:

”N-am auzit despre asa ceva!”, Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, Asta e
chestia aia noud adaugata?”, ”Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou in asta?”, ”Pai n-avem
cum sa facem asta, costd mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fara discernamant informatii de pe
internet sau isi insusesc mentalitatea de tip “cut and paste” n detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definifie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiala si continua a cadrelor didactice care sa implice
utilizarea TIC.

2. crearea si promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.
Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinta 0 schimbare de paradigma cu
implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea disciplina
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pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noul context in care traim. Folosirea TIC in scoala
face parte din evolufia naturald a invatarii si sugereaza o solutie eleganta la provocarile moderne
adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC 1n procesul traditional de predare-invatare-
evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si
implicarea oferite de modul traditional de cunoastere. Intelepciunea traditiei poate si trebuie sa fie
combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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ROLUL PLATFORMELOR DE E-LEARNING iN FORMAREA
PROFESORULUI MODERN

Profesor Frimu Ramona
Scoala Gimnaziala Nr.3

Evolutia exponentiald in domeniul informatic din ultimul deceniu a determinat aparitia si
dezvoltarea a numeroase instrumente IT utile procesului didactic si implicit, dezvoltarea mai multor
platforme de e-learning, care au devenit tot mai familiare profesorilor si elevilor. Generic invitarea
prin e-learning poate fi definita ca o invatare la distanta intr-un mediu educational evolutiv si bazat
pe colaborare, care Tmbind metodele didactice traditionale cu metode bazate pe mijloace IT si avand
ca obiectiv cresterea performantelor individuale ale educabililor. Invitarea prin e-learning se
bazeaza pe o predare modernd, intr-o altd modalitate decat cea clasica, mult mai atractiva si in care
un rol important il au consolidarea cunostintelor si evaluarea, realizate intr-o maniera atractiva si
adaptabild nevoilor, atat a celor care dirijeazd invatarea, cat mai ales a educabililor — elevi sau
studenti.

Dar ce este o platforma de e-learning? Pe scurt, este un soft complex care permite
administrarea unui domeniu (subdomeniu), gestionarea utilizatorilor pe domeniul respectiv, crearea
si un management accesibil al cursurilor impreuna cu activitatile si resursele asociate acestora,
evaluarea online/offline sau autoevaluarea, comunicarea sincrona sau asincrona si multe altele.

In ultimii ani, platformele de e-learning céstigi tot mai mult teren in ceea ce priveste
formarea cadrelor didactice. Se utilizeza tot mai mult calculatorul atat pentru procesul de invatare
cat si pentru predarea si evaluarea cunostintelor elevilor.

Competentele digitale sunt tot mai cerute in ultimii ani in toate domeniile. Comisia
Europena considerd competentele digitale printre cele opt competente cheie necesare absolventului
in contexul societdtii bazate pe cunoastere.

Utilizarea platformelor de invatare in procesul instructiv- educativ ajutd atat cadrele
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didactice cat si elevii in dinamizarea procesului de predare/invatare:

(] Prezentarea continuturilor utilizdnd MS Power Point sau un alt editor de prezentari

(1 Utilizarea filmelor educative pentru a introduce elevii in diversele momente ale lectiei (
experimente, aplicatii,momente istorice)
Accesarea programelor online care furnizeaza date in timp real
Accesarea bibliotecilor virtuale pentru a obtine informatii asupra canceptelor cheie
Utilizarea site-urilor interactive pentru exercitii matematice/experimente/exercitii lingvistice
Postarea materialelor aferente lectiei pe site-ul sau blogul personal
Aprofundarea si sistematizarea cunostintelor utilizand harti conceptuale colaborative, fise de
activitate
Testarea cunostintelor utilizand teste online
Utilizarea metodelor de evaluare alternative cum ar fi proiecte colaborative, portofolii.
Platformele de e-learning se pot utiliza atat in evaluarea cat si in proiectarea didactica. O
platforma de e-learning este un software care indeplineste un minim de cerinte (Craciun Dana,

(1 Asigurarea procedurilor privind instalarea, configurarea si administrarea
Utilizarea unei interfete prietenoase, adaptabild dinamicii procesului educational
Utilizarea de suport logic de comunicare sincrona si asincrona
Administrarea si monitorizarea informatiilor
Un management accesibil al continutului educational
Facilitarea autoevaluarii offline si online prin proceduri asincrone si sincrone a cunostintelor
asimilate
Un program de pregatire continud cu verificari partiale pe tot parcursul procesului
educational
Asistarea utilizatorilor in utilizarea software-ului educational
Inregistrarea feedback-ului privind calitatea serviciilor educationale si a platformei.
Noile tehnologii cu valente educationale au atat valoare formativa cat si informativa in
activitatea de predare- invatare. Utilizarea acestora in educatie are numeroase beneficii dar, sunt si
voci care sustin cd astfel de resurse sunt consumatoare de timp, costisitoare si cu o eficientd
didactica needificatoare. Modul in care intelegem necesitatea implementarii acestora in activitatea
didactica depinde de numerosi factori ( Glava Catalin, 2009):

(1 Conceptia de ansamblu privind predarea si invatarea de calitate, finalitatile educationale si
valorile didactice
Finalitatile educationalepe care le urmarim
Motivatia si oportunitdtile pe care le avem
Metologia si stilul didactic propriu
Contextul social si problematica personala.
Numeroase platforme de e-learning au fost create in ultimii ani pentru a veni in sprijinul
cadrelor didactice, atat pentru formarea lor profesionald cat si pentru activitatile didactice la clasa.
Printre aceste pot fi enumerate urmdatoarele platforme de invatare:Platforma
Claroline, llias, Hyper Edu, AeL, Platforma Moodle.

Prin utilizarea noilor tehnologii de informatii si comunicare, scolile devin centre de invatare

si dezvoltare pentru comunitate.
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GEOMETRIA FARA SECRETE. "SECRETUL LUI EUCLID”

Furcuta Mihaela
Liceul Tehnologic Special ”Drobeta”

Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile tehnologii ale informatiei §i comunicarii nu
este de a demonstra ca are rezultate imediate intr-o intrecere cu alte tipuri de sisteme educationale,
ci de a substitui o parte din structurile actuale cu un nou spectru de performante, in intampinarea
schimbarilor inerente ce au loc in cultura si civilizatie.

Cu certitudine, tehnologiile informatiei si comunicarii vor deveni instrumente de utilitate

universala.De aceea, este necesar sd se dezvolte in acest sens un nou mod de gandire si
comportament care va permite cadrelor didactice sa faca fatd oricarei noi cerinte.Fiecare cadru
didactic va trebui sa capete o formatie de baza in domeniul TIC.
Din pacate, in invatdmantul preuniversitar, calculatoarele sunt folosite mai ales pentru predarea si
invatarea informaticii.Folosirea lor ca instrumente menite sa usureze invatarea altor materii este
inca in stadiu incipient.Totusi se constatd o preocupare concretd pentru utilizarea calculatorului in
invatare, in special in cadrul ariilor curriculare Matematica si stiinte, Limba si comunicare.

Acomodarea Incd din scoald cu noile tehnologii influenteaza formarea intelectuala a elevilor
in urmatoarele directii:

a) Stimularea interesului fata de nou.

Atunci cand se lucreazd cu calculatorul, interesul si implicarea elevului este
neintrerupta.Deschiderea aproape completa pe care o ofera tehnica de calcul elimina riscul ca elevul
sd se plictiseasca sau ca activitatea sa intre 1n rutina.

b) Stimularea imaginatiei.

De obicei, copiii iau contact cu lumea calculatoarelor prin intermediul jocurilor.Varietatea
subiectelor abordate de acestea stimuleazd imaginatia celor care le utilizeaza, cu atat mai mult cu
cat aceste programe sunt special concepute sd dezvolte fantezia, inventivitatea, rapiditatea ludrii
deciziilor, reflexele.

¢) Dezvoltarea unei gandiri logice.

Gandirea elevilor castigd n profunzime si rapiditate. A sti ce sd ceri sistemului de calcul
impune o ordonare superioara a gandirii.

d) Pot fi simulate pe ecran fenomene si procese in evolutia lor, unele experiente greu
accesibile laboratoarelor scolare.

e) Se poate optimiza randamentul predarii prin prezentarea cu ajutorul ecranului a unei largi
varietati de exemple sau modele asociate unei secvente de lectie.Aceasta conduce la stimularea
inventivitatii si aplicativitatii, a spiritului participativ si anticipativ al celui care invata.

f) Formarea intelectuala a tinerei generatii se va face in spiritul autoeducatiei.

g) Elevul invata in ritm propriu, fara emotii si perturbari ale comportamentului determinate
de factorii de mediu.

h) Rezultatele si progresele obtinute beneficiaza de o apreciere obiectiva.

”Secretul lui Euclid” este un produs software educational de matematica si se adreseaza
elevilor. Produsul este elaborat conform programei scolare in vigoare si reprezintd un suport
important pentru pregatirea elevilor. Copiii vor fi atrasi intr-o aventurd petrecutd in Egiptul Antic,
pe timpul Faraonului Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si
vor fi ghidati pas cu pas in procesul de invatare a geometriei.

“Secretul lui Euclid” este dedicat studiului triunghiului si anume :

e Elementele unui triunghi,
o Clasificarea triunghiurilor,
e Constructia triunghiurilor,
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e Congruenta triunghiurilor,

e Metoda triunghiurilor congruente,

e Mediatoarele unui triunghi,

e Bisectoarele unui triunghi,

e Iniltimile unui triunghi,

e Medianele unui triunghi,

e Triunghiul isoscel,

e Triunghiul echilateral.

Trusa de geometrie virtuala, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si

exemplele grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru familiarizarea si pregatirea elevilor pentru
intelegerea elementelor de baza ale geometriei.
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INVATAREA ONLINE LA MUZICA
STUDIU DE CAZ

Ghiga Aurelia

Scoala Gimnaziala Nr.3
Cladirea ,,D.1. Totir”
Drobeta Turnu Severin
Mehedinti

in ciclul primar,in aria curriculari ARTE,scolarii studiazi disciplina muzicd intitulatd
EDUCATIE MUZICALA sau MUZICA SI MISCARE.

Datorita multiplelor beneficii, invatarea online este preferata de tot mai multi elevi.

La muzica invatarea online este foarte placuta.

Fie ca este vorba de invatarea notelor muzicale si a semnelor in perioada notatiei muzicale,la
clasele a Il —a si a IV-a,fie ca este vorba de perioada prenotatiei muzicale la clasele intai,a doua si
pregatitoare.

In tot ciclul primar un loc special il ocupa auditiile muzicale,care se pot realiza exceptional
la computer.

Pentru copiii din clasele pregatitoare,intai si a doua a invata inseamna a se juca sau a juca la
disciplina MUZICA SI MISCARE.

Prin invatarea cantecelor si audifia muzicald online,se dezvolta:

-concentrarea

-atentia distributiva

-rabdarea copiilor

- memoria auditiva.

Ascultand o lucrare muzicald la computer ,deci online, se dezvolti autonomia copiilor.In
timp ce asculta micii gcolari pot sd deseneze personaje amuzante sau sa navigheze in labirintul unui
joc logic.

Auditia muzicala online,la computer, poate fi pentru copii premisa unor pasi de dans.
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Dandu-le libertate deplina copiii pot memora versurile piesei muzicale audiate sau ascultate.

De asemenea prezentarea audio online a unei lucrari pentru copii poate fi insotitd si de
imagini sau personaje animate.

La muzica invatarea online si mai ales auditia muzicala poate fi reluata,redata de cate ori
doreste copilul sau clasa de scolari.

In mod concret micutilor le place foarte mult auditia muzicala insotita de cele trei personaje
amuzante GRINY,CROMIN si FLOP.

Prin invatarea si auditia muzicala online elevii dobandesc notiuni si lucruri potrivite varstei
lor,intr-un mod caracteristic deosebit de placut.

Totodata pot sa prelungeasca aceste momente timp indelungat la scoala si acasa.

Societatea evolueaza cu pasi repezi.Legatura dintre jocurile audio-video, muzicale si efectele
psihologice asupra scolarilor reprezintd o componenta prezenta in copilaria noilor generatii.lata de
ce,invatarea la muzicd,inclusiv auditia muzicald este greu de separat ca zond de divertisment de
zona educatiei.

Daca micutii scolari acceseazd la muzicd un anumit produs educational online,copiii pot
naviga singuri prin diferitele sectiuni ale platformei,fie ca este vorba de notiuni muzicale de baza,fie
ca este vorba de auditia muzicala.

Un exemplu in acest sens pentru copiii din clasele primare este www.scoalaintuitext.ro.

Copiii pot accesa informatiile muzicale de cate ori doresc fara ajutorul parintilor sau chiar al
unui profesor.Auditia muzicala este placuta tututror si foarte asteptata.

De-a lungul timpului,audifia muzicala pentru copii cea mai indragita a fost aceea care le-a
fost precedata si incheiata cu efectul OAC, al broscutei.

Invitarea online la muzica este benefici dar intotdeauna la scoald,cadrul didactic trebuie sa
fie pregatit si pentru activitatea invatarii traditionale, clasice.in cazul in care se intrerupe
alimentarea retelei cu energie electricd,invatarea la muzica si audifia muzicala nu pot avea loc
online.Cadrul didactic trebuie sa fie pregitit pentru activitate cu CD-PLAYER sau RADIO-
CASETOFON cu baterii sau acumulatori.

Aducem 1in discutie si acesta problema pesimistd deoarece indiferent de situatie activitatea
scolard,didactica trebuie sa continue.
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SISTEME SI PROIECTE DE INVATARE MIXTA

Prof. Giorgescu Emilia-Mihaela
Colegiul National George Cosbuc,mun.Motru,judet Gorj

In era digitala in care triim, paradigma cunoasterii trebuie si fie una a dialogului, educatia
trebuie sa meargd dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferita de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei spre dialog nu poate fi decat rezultatul unui mod de predare-invatare-
evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru ca dialogul presupune
deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o directie individuala
pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepartare unor
factori de constrangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.

In traditia socio-culturald, TIC este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogicd, e vazutad ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cad invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invagarii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica

1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cét si al
formei, chiar daca te sprijina un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-ti fie foarte clare

4. Nu fii amagit de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreazd-te asupra ideii principale si a limbajului adecvate gradului de
intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicatd tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-I
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de diapozitive.

invitarea mixti reprezinta procesul incorporarii a diverse stiluri de invitare, care se pot
realiza prin intermediul resurselor fizice si virtuale mixte. Stilurile de invatare se refera la
numeroasele modalitati n care invatd oamenii. Prin intermediul invatarii mixte, acest lucru poate fi
realizat prin crearea unei varietdti de sarcini de invatare si activitati, utilizdnd tehnologia,
instructorul si interactiunea de tip "de la egal la egal".

Profesorul poate combina, de asemenea, doua sau mai multe metode de livrare a instruirii. Un
exemplu tipic de metodd de livrare a Invatdrii mixte ar fi o combinatie de materiale bazate pe
tehnologie si sesiuni de tip fatd-in-fata, utilizate impreuna pentru a prezenta materia de predat. Un
profesor poate incepe un curs in sala de clasda, cu o lectie introductiva bine structuratd, pentru ca
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apoi sa continue cu materiale online. Termenul poate fi, de asemenea, aplicat integrarii e-learning in
sistemul de management al invatarii (Learning Management System) cu ajutorul computerelor, intr-
o clasa fizica, simultan cu instruirea de tip fata-in-fatd . Se sugereaza ca orientarea sa aiba loc la
inceputul procesului, pentru a fi putea fi atenuatd pe masura ce persoanele care invata castiga
expertiza.

Rolul profesorului este critic, pentru cd acest lucru necesita un proces de transformare a
acestuia in facilitator al invatarii. Odata cu presiunea celor din generatia "baby boomers"” de a se
intoarce la scoala si de a-si continua educatia in Tnvatdmantul superior, competentele cerute pentru
utilizarea tehnologiei se dovedesc a fi sunt limitate. Profesorul se gaseste apoi in pozitia de a asista
mai degraba elevii in utilizarea competentelor informatice si a aplicatiilor, accesarea internetului, si
de a-i incuraja sa fie cursanti independenti. Invatarea mixta cere timp pentru ca atat profesorul cat si
cel care invata sa se poata adapta la acest concept relativ nou in furnizarea de instruire.

Cum 1nalta tehnologie domina, in multe tari, invatarea mixta se refera adesea, in special, la
furnizarea sau utilizarea de resurse, care combina e-learning (electronicul), sau m-
learning (mobilul), cu alte resurse educationale. Unii ar putea pretinde ca modalitatile cheie de
invatare mixta pot implica, de asemenea, e-mentoring (e-mentoratul) sau e-tutoring (e-meditatiile).
Aceste modalitati au tendinta de a combina o componenta de invatare electronica, cu o anumita
forma de interventie umana, desi implicarea unui e-mentor sau a unui e-profesor nu e nevoie sa fie
neaparat in contextul e-learning.

E-mentoratul sau e-meditatiile pot fi furnizate si ca parte a unei modalititi e-meditatii sau e-
mentorat "de sine statatoare" ("neamestecate").

Unele dintre avantajele nvatarii mixte includ: eficienta costurilor, atat pentru institutia de
invatamant acreditatd, cat si pentru cursant, accesul la o educatie postliceald, si flexibilitatea 1n
programarea si stabilirea orarelor de lucru a cursurilor. Unele dintre dezavantaje pot include: lipsa
accesului la calculator si internet, cunostintele limitate de utilizare a tehnologiei, abilitatile de
studiu, probleme similare unor persoane care ar intra intr-o institutie de invatamant fizic.

xn

De asemenea, trebuie remarcat faptul ca unii autori vorbesc despre "invatare hibrida" (acest
termen pare a fi mai frecvent In sursele Nord Americane), sau despre "invatare mixta". Cu toate
acestea, toate aceste concepte se referd in linii mari la integrare ("amestec") de instrumente si
tehnici e-learning.

Proiecte de invatare mixta

Programul Socrates al Uniunii Europene finanteazd in prezent dezvoltarea de cursuri de
invatare mixta in noua limbi europene mai putin vorbite. Proiectele de dezvoltare sunt: Instrumentul
pentru invatarea limbilor strdine online si offlineTOOL, coordonat de Fundatia EuroEd, Iasi,
Romania si Invétarea autonoma a limbilor straine ALL coordonat de CNAI, Pamplona, Spania.

Fiecare proiect dezvoltd programe de invatare mixtd, la nivelul "Waystage" A2, in
conformitate cu descriptorii de competentd definiti in CECR (Cadrul European Comun de
Referinta).

ALL: romana, turca, lituaniand, bulgara. TOOL: slovena, olandeza, maghiara, estona, malteza.

Dezvoltarea este importanta in ceea ce priveste dimensiunea si domeniul de aplicare si
faptul cd acestea pot fi chiar primele cursuri de invédtare mixta disponibile in aceste limbi si
reprezintd o evolutie pentru aplicarea tehnicilor modernde de comunicare pentru invatarea limbilor
strdine in aceste limbi.
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Cursurile sunt efectuate de o echipa de dezvoltare, formatd din cateva institutii partenere,
din fiecare tara. Aceste institutii includ universitati finantate public si privat, furnizori privati de
invatare de limbi strdine, plus specialisti In consultanta.

In afara sectorului academic, invitarea mixta este folositd in companii private, posibil din
cauza cost-beneficiilor inregistrate fatd de metodele traditionale de instruire, desi nu exista studii
care sa demonstreze economii de cost clare. Una dintre cele mai vechi oferte comerciale in acest
domeniu a venit de la Virtual College, care a produs un sistem national de calificari profesionale de
invatare mixta, la Inceputul anului 1995.

Willow este o altd platforma pentru crearea de cursuri de invatare mixta Willow.

Nvolve: http://www.nvolve.net este o abordare care imbina tehnologiile utilizate in clasa, cu
cele online si mobile.
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UTILIZAREA CALCULATORULUI iN LECTIILE DE CHIMIE

Gomoi Narcisa Manuela, Scoala Gimnaziald Nr.1 Rovinari, Gorj

Informatizarea invatamantului reprezinta o realitate a zilei de astdzi. La orice disciplina se
pot folosi softuri educationale, ficand posibila o altfel de intelegere a fenomenelor si a
cunostintelor. Desi calculatorul este capabil sd execute o multitudine de operatii instantaneu, nu
poate inlocui prezenta cadrelor didactice la clasd, Insd poate sa ajute pe toti partenerii implicati in
actul educativ.

Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in educatie este benefica si duce la o crestere a
performantelor scolare, cu conditia ca elevii sa posede cunostinte de utilizare a calculatorului.
Calculatorul nu trebuie sa fie doar un instrument pentru a prezenta continuturile existente intr-o alta
manierd, ci trebuie sa duca la modificarea modului de gandire si stilului de lucru la clasa al
profesorilor, cristalizate in secole de invatdmant traditional.

Pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica trebuie sa ne asiguram ca detinem
controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continutului cat si din punct de vedere
tehnic. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicatd tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o ingiruire rapida si ametitoare de slide-uri. Mai
presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel mai
mare pericol 1n orice proiect de predare- invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevulreceptor si pe nevoile lui de Invatare.

Tema “loni. Formarea ionilor si compusilor ionici” face parte din programa scolard de
studiu a chimiei, in clasa a VII-a, gimnaziu, respectiv clasa a 1X-a, liceu.
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Deoarece este o temd complexa care se bazeaza pe cunostintele teoretice insusite in lectiile
de studiu a structurii atomului, Tn special a structurii invelisului electronic, dar si faptul ca elevii se
intalnesc cu o serie de termeni noi, prezenta unui soft educational pe care partenerii educationali
profesor-elev sa il utilizeze ca auxiliar in procesul de predare-invatare este bine venita.

Experienta la clasd a dovedit cd elevii sunt atragi de povestile care se creazd in jurul unei
teme,fie ea si la stiinte. Astfel, povestea creata a fost o caldtorie cu trenul de-a lungul parcurgerii
notiunilor despre ioni.

Personajele principale au fost elevii, care s-au aflat in centrul activitatii, de-a lungul
calatoriei primind sarcini specifice deducerii noilor notiuni:

e Sa completeze cerintele unei fise de lucru referitoare la structura atomului §i structurile
stabile de dublet sau octet;
e Sa modeleze procese de ionizare, pe baza explicatiilor si modelarii date la formarea
ionilor de sodiu si clor;
e Sa explice modul de formare a compusilor ionici;
e Sa enumere proprietati ale substantelor formate din ioni;
Sa se autoevalueze cu privire la notiunile studiate.
Pentru a realiza sarcinile propuse, utilizatorii softului primesc ajutor teoretic si se pot verifica cu
ajutorul calculatorului.
In urma utilizarii softurilor educationale, deci a instruirii asistate de calculator, am desprins
urmatoarele avantaje:
e se reduce timpului de studiu;
e atitudinea fata de chimie se modifica pozitiv;
e se formeaza deprinderi elementare si deprinderi intelectuale de nivel superior;
e clevii care invatd incet si cei rdmasi in urma au de castigat;
Exista notiuni care se studiaza la chimie, in care metodele traditionale sunt de neinlocuit.
Imbinarea traditiei cu noul poate conduce insi cu mult mai multd sigurantd la rezolvarea actualei
crize a educatiei, care se manifesta nu numai in Romania, dar si la nivel mondial.
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SOFTUL EDUCATIONAL - MIJLOC EFICIENT DE STIMULARE
A GANDIRII CRITICE S| INVATARII ACTIVE LA PRESCOLARI

lacobescu Liliana, Grddinita cu P.P. nr.3

Introducerea calculatorului in scoald si valorificarea lui in instructie si autoinstructie a
devenit, in ultimii ani, o preocupare constantd a practicienilor si a teoreticienilor. Aceasta este 0
consecinta fireasca a dezvoltarii tehnologiei informationale si a transformarii calculatorului intr-un
instrument de lucru de mare utilitate in cele mai diverse sectoare de activitate.

In institutiile de invatimant de toate gradele, studiile stiintifice cu subiecti de diferite varste
si la diferite discipline de studiu, au demonstrat valentele psihopedagogice ale instruirii asistate pe
calculator, valorificabile atat in instruire cat si in autoinstruire.

Formarea competentelor descrise in programa scolara nu este posibild doar prin utilizarea
unor strategii clasice de predare-invatare-evaluare. Instruirea diferentiata individuala, pe grupe de
nivel, cu ajutorul softului educational, realizat de catre educatoare, poate fi o alternativa de succes.

Introducerea calculatorului In gradinitd nu trebuie sd constituie un scop in sine, ci o
modalitate de crestere a calitatii, a eficientei invatarii si predarii. Folosirea calculatorului reprezinta
o noud strategie de lucru a educatoarei si a copiilor, un nou mod de concepere a instruirii si
invatarii, care imbogateste sistemul activitatilor didactice pe care acestia le desfasoara si prezinta
importante valente formative si informative.

Impulsionate si de interesul major al copiilor pentru acest mijloc didactic, datoritd noutatii
tip de activitate si sa stimuleze dezvoltarea individuala a copiilor. Astfel, calculatorul si soft-ul
educational adecvat, a devenit 1n actiunile noastre un mod nou de organizare a demersului didactic
de predare-invatare.

Softul educational reprezinta orice produs software in orice format (exe sau nu) ce poate fi
utilizat pe orice calculator si care reprezinta un subiect, o temd, un experiment, o lectie, un curs,
etc., fiind o alternativd sau unica solutie fatd de metodele educationale traditionale. Softul
educational este proiectat fie continand propria strategie didactica, fie ca un moment precis intr-un
set de strategii posibile, din care educatoarea poate alege; prin urmare, nu orice produs multimedia
cu continut educational poate f1 utizat ca soft educational.

Jocul este principala forma de organizare a procesului educativ din Invatdmantul prescolar,
jar utilizarea calculatorului nu este pentru copii decat un alt mod de a invdta jucandu-se.
Calculatorul face parte din spatiul socio-cultural al copilului, aldturi de televizor, carti, reviste,
ziare, afise, etc; toate acestea ,,bombardeaza” spatiul vizual al copilului, 11 influenteaza limbajul si
comunicarea nonverbald, il pun in situatia de a gasi rapid solutii, de a se orienta si adapta la o lume
in care informatia circula rapid, iar schimbarea este accelerata.

Pentru copilul de 3-7 ani cele mai benefice experiente sunt cele directe cu obiectele si
fenomenele din lumea inconjuratoare, folosind cat mai multi analizatori, mai ales experientele din
naturd. Calculatorul ii dezvolta copilului un alt stil cognitiv care pare a fi la fel de eficient ca
invatarea prin contactul direct cu lumea Inconjuratoare, pentru ca il indreapta spre independenta, 1i
dezvoltd creativitatea tehnicd, cultura vizuald, il introduce intr-un climat de autodepasire, de
competitivitate punandu-l in situatia de a invata prin efort propriu.

In planul dezvoltarii personalitatii copiilor, influenta calculatorului este benefica deoarece,
are efecte pozitive in planul stimuldrii intelectuale si psiho-motorii prin varietatea si multitudinea
cerintelor pe care copilul le poate rezolva in timp limitat.

Invitarea asistata de calculator o folosim in doui ipostaze:
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cand utilizam calculatorul ca mijloc demonstrativ in fata copiilor pentru: a ilustra un element din
naturd, a intui imaginea unor simboluri (cifre, litere, semne de circulatie), a ilustra o situatie
problematica, a derula un sir de imagini, etc;

cand copilul este utilizatorul, el comunica direct cu acesta prin intermediul tastaturii, folosind
literele, cifrele si tastele de comanda.

Elementele de joc pe care softul le contine sunt provocatoare, stirnesc curiozitatea, mengin
atentia un timp mai indelungat si dezvoltd fantezia copiilor, oferindu-le in acelasi timp si o
motivatie intrinseca, deosebit de importantd pentru imbunatatirea performantelor in activitatile cu
continut matematic, cunoasterea mediului, educarea limbajului, educatie plastica etc..

Se impune respectarea unor reguli in folosirea acestor exercitii-joc, pentru ca ele sa aiba
succes. In acest sens trebuie avut in vedere ca:

. timpul pe care copilul il petrece in fata calculatorului sa nu depaseasca timpul prevazut
desfasurarii unei activitati comune;

. educatoarea sa lase copilului libertatea de a alege jocul pe care el considera ca-i satisface
nevoia de curiozitate si intelegere;

. sa puna la Indemana copiilor suficiente calculatoare pentru a nu fi nevoiti sa astepte prea
mult timp pentru a putea s acceseze softul, existand riscul pierderii rabdarii.

In activitatile instructiv-educative am utilizat mai multe softuri educationale pentru
prescolari care i-au incantat foarte mult si au fost indragite de ei. Am folosit CD-ul ,,Circulatia’’,
,,Anotimpurile’’, ,,Omul’’, Forme de relief’’, ,,Desenam, pictam poezii invatam” .povesti, CD-urile
cu muzicd pentru copii ,,Cloposelul magic”, etc.

In softurile cu povesti copilul face cunostintd cu personajele si continutul povestii, narate si
prezentata intr-o forma grafica deosebitd. Pe parcursul derularii povestii, copilul are de indeplinit si
0 sarcina surpriza.

Jocurile ce Insotesc povestea dezvolta memoria, logica, spiritul de observatie si indemanarea
copilului in utilizarea calculatorului. Ii sunt puse copilului intrebari (tip grild) si i sunt solicitate
raspunsuri pentru a vedea In ce masurd s-a familiarizat cu ideile si personajele din poveste. Totul
intr-un mod placut si stimulativ.

Jocurile de tip labirint 11 determind pe copil sd foloseasca tastele de deplasare stanga-
dreapta, sus-jos, sa-si dezvolte si imbunatateasca viteza de reactie, coordonarea oculo-motorie, dar
si spiritul de competitie, motivatia voluntara, capacitatea de a actiona individual. Se poate observa
copii care dovedesc in alte activitdti o slaba capacitate de concentrare a atentiei.

Softul educational in gradinita se poate folosi in orice moment al zilei. In
cadrul ALA:: la Bibliotecaprin folosirea tastelor pentru a-si scrie numele sau diferite cuvinte;
listarea unor fise de lucru, sortarea si denumirea unor imagini in functie de tema in studiu,
reactualizarea unor poezii sau povesti invatate; la Artarealizarea unor desene in programul Paint,
combinarea culorilor primare pentru colorarea unor imagini, vizionarea unor tablouri ale unor
pictori renumiti, etc.; la Stiinta: jocuri-labirint, jocuri logico-matematice, puzzle, etc.; la Intilnirea
de dimineata: completarea calendarului naturii, ascultarea unor istorioare, realizarea gimnasticii de
inviorare pe muzicd, etc.; la ALA2 vizionarea unor desene animate, povesti, concursuri interactive
de ghicitori; la ADE, calculatorul si softurile educationale, pot fi un mijloc excelent de captare a
atentiei, de invatare prin descoperire si de evaluare in functie de propria manierd de proiectare a
demersului didactic specific fiecarei educatoare in parte.

In urma activititilor desfasurate pe calculator se poate constata:

<> utilizarea calculatorului la varsta prescolara este posibila si utila

<> stimuleaza comunicarea cu conditia s fie corect utilizat

<> grabeste procesul de socializare a copiilor

<> contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a spiritului de observatie, a memoriei si a

atentiei voluntare
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<> folosirea programelor de scriere si desen ofera copiilor posibilitatea de a-si formula
singuri probleme.

Cu ajutorul programelor didactico-informatice, a softurilor educationale, se eficientizeaza
procesul de predare-invatare-evaluare a cunostintelor. Utilizand softurile educationale in cadrul
activitatilor se vor dezvolta:
gandirea logica
piritul de observatie
memoria vizuald
atentia voluntara
operatiile intelectuale prematematice
deprinderile de lucru cu calculatorul
abilitatile de utilizare a informatiilor primite prin intermediul softurilor educationale
Astfel, softurile educationale prezinta o serie de avantaje incontestabile:
intrebarilor le sunt date raspunsuri exacte;
deprinderile se formeaza mai usor daca se folosesc imagini, sunete, animatie;

e copilul invata prin descoperire - el cautd informatia nu o primeste de gata;

e informatia primitd este mai usor asimilatd si de duratd deoarece copilul invata intr-un
mediu cunoscut si preferat de el.

e furnizeaza un mare volum de date

e asigurd o instruire individualizata

e favorizeazd parcurgerea unor secvente de instruire complexe prin pasi mici, adaptati
nevoilor individuale de progres in invatare

e faciliteaza realizarea unui feedback rapid si eficient

e stimuleaza implicarea activa a copilului in Invatare

In ceea ce priveste dezavantajele, acestea sunt:

» prezintd segmente de instruire fixe, care nu solicata capacitati ale mintii umane

» uneori raspunsul incorect este cotat in functie de detaliu si nu de esenta

e eyt

YVVVVYVYYVYYVY

Utilizarea la Intdmplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in
timpul activitatii conduce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor
copii la activitate, nerealizarea obiectivelor propuse si poate produce repulsie fata de acest mijloc
modern de predare-ivatare-evaluare.

Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si
de investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane.

Multe din jocurile pe calculator nu sunt benefice deoarece au un inalt continut agresiv.
Acestea indeparteaza copilul de la valorile profunde ale societatii. Multe jocuri cultiva violenta prin
simularea unor razboaie sau a unor scene sdngeroase. Majoritatea copiilor care vad violenta pe
ecranul calculatorului sau al televizorilor au la randul lor tendinta de a fi mai agresivi.

De asemenea petrecerea mai multor ore in fata calculatorului poate fi nociva prin faptul ca
rapeste din timpul de joaca al copilului petrecut in aer liber, dar si prin efectul nesanatos pe care il
are ecranul calculatorului asupra ochilor.

Deoarece jocurile pe calculator sunt deosebit de agreate in randul copiilor si nu numai, este
indicatd punerea la punct a unora care sa cultive aptitudini utile societatii. Punand la dispozitia
copilului jocuri nonviolente, atractive, care dezvoltd gandirea logicd, spiritul de observatie,
personalitatea acestora va avea numai de castigat.
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STILUL DIDACTIC MODERN AL PROFESORULUI DE GEOGRAFIE

lliescu Camelia
Liceul de Arte ,,I. St. Paulian”

Geografia, ca disciplind de invatdmant, are un rol deosebit in formarea si educarea elevilor.
dimensiuni educationale variate. De ce geografie? Pentru simplul motiv ca elevii sd cunoasca mai
bine mediul in care traiesc! lar profesorul de geografie, prin intreaga sa activitate, trebuie sa
realizeze doud mari componente: pe de o parte informarea, transmiterea de cunostinte, iar pe de
alta parte, formarea, respectiv asigurarea conditiilor optime pentru dezvoltarea armonioasa a
personalitatii elevilor.

Un profesor modern nu insecamnd numai un profesor care sid foloseasca cele mai
performante computere, ci un profesor foarte bine informat, cu mintea flexibila si deschisa la nou,
un profesor care s fie constient cd munca lui are misiunea sa pregdteasca elevii pentru viata; elevii
de astazi vor trebui sa fie competitivi, sa obtind succese in viitorul apropiat si nu numai, deci,
profesorii lor (implicit profesorul de geografie) trebuie s intrevada caror provocari vor fi supusi si
sa-i doteze cu cele mai utile cunostinte, aptitudini si atitudini. Prin atitudinea si comportamentul sau
la clasa, profesorul de geografie trebuie sd confere credibilitate valorilor, continuturilor si
principiilor pe care le predd, demonstrand ca ele nu sunt notiuni abstracte, ci realitati valabile in
lumea reala, dincolo de zidurile scolii.

Metodele de instruire bazate pe actiune sunt indicate In vederea organizarii lectiei, fiind
elemente de legatura intre componentele actului didactic, avand in vedere si utilizarea unor
procedee, tehnici si instrumente, care faciliteaza accesul la cunoastere si invatare.

Exercitiul, ca metodd didactica fundamentala poate sta la baza celorlalte metode, putand
crea noi strategii moderne avand drept finalitate formarea deprinderilor; exersarea operatiilor obliga
elevii, in cele din urma, sa le utilizeze in situatii noi, variate, stimuldnd inteligenta. Activitatile
practice reprezintd ansamblul de activitati cu caracter practic si aplicativ, constient si sistematic
executate de elevi, in scopul adancirii intelegerii si consolidarii cunostintelor dobandite, verificarii
si corectarii lor, insusirii unor priceperi si deprinderi practice, aplicative (relevantd este metoda
studiului de caz). Jocurile geografice raman, fara indoiala, cele care aduc varietate, veselie, care
previn monotonia si plictiseala; continuturile acestei activitati completeaza pregatirea si sporeste
interesul elevilor pentru geografie, ajutdnd profesorul in cunoasterea capacitdtilor elevilor; mai
cunoscute sunt: jocul denumirilor geografice, lantul geografic, concursul cu intrebari, rebusurile
geografice, harta muta etc.

Actualmente numeroase strategii moderne pot fi folosite de catre profesorul de geografie in
procesul instructiv-educativ, precum eseul, copacul cu idei, ciorchinele, turnirul intrebarilor etc.
care vin sa completeze activitatile, metodele si procedeele traditionale.

Turnirul intrebarilor este un joc in care elevii sunt determinati sa formuleze cu placere
intrebari de diferite tipuri pornind de la un text stiintific, s coopereze, dar si sa concureze. Este 0
metoda care se preteaza foarte bine la Geografia continentelor, clasele a VI-a si a VII-a.

Comunicarea sarcinii de lucru. Se formeaza grupuri de cate patru sau sase elevi care vor
concura doud cate doud. Grupurile concurente primesc aceleasi materiale pentru documentare si
aceeasi tema. Doua grupuri vor studia prima parte a lectiei, legata de elementele fizico-geografice
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ale unei tari, iar celelalte doua, partea a doua, legatd de Geografia populatiei si Geografia
economica. Se stabileste o perioada de timp pentru ca elevii sa citeasca textul, sa formuleze
intrebdri §i raspunsuri pe baza acestuia. Aceste intrebari vor fi adresate echipei concurente, care la
randul ei va adresa intrebari.

Activitate in grupuri. Deoarece fiecare elev lucreaza cu o viteza specifica, citirea textului si
formularea intrebarilor se face individual. Daca elevii au neclaritati, discuta problemele cu membrii
grupului din care fac parte. Fiecare elev va citi Intrebarile formulate de catre colegi, pentru a se
asigura ca stie sa raspunda la ele.

Competitia intre grupuri. Echipele concurente sunt asezate fatd in fatd. Fiecare membru al
echipei numarul unu adreseaza o Intrebare membrului numarul unu din echipa adversa. Echipa care
formuleaza intrebarile primeste un punct pentru fiecare intrebare corect formulatad. Daca raspunsul
primit nu este corect, alt membru al echipei va formula un raspuns, dar punctajul va fi de 0,5
puncte. Daca echipa adversa raspunde corect la toate intrebarile primite, primeste un numar egal de
puncte cu echipa cealaltd. Dupa ce primele doud echipe au adresat cate unul sau doud seturi de
intrebari, (in functie de resursele de timp), intra in ,,turnir” celelalte echipe.

Cand se organizeaza prima datd un astfel de turnir, permiteti elevilor s formuleze orice tip
de intrebari, dar in lectiile urmatoare, turnirul devine mai valoros daca se specifica diferite cerinte in
formularea intrebarilor. Deoarece la unele intrebari elevii gasesc usor raspunsurile in text, iar la
altele au nevoie sa actualizeze cunostinte mai vechi ori sa faca conexiuni, interpretari, analogii, la
inceputul activitatii se specifica daca au sau nu permisiunea de a formula intrebari al caror raspuns
nu exista in text. Daca elevii adreseaza echipei adverse intrebari dificile in afara textului, cu scopul
de a o bloca, atunci se distruge placerea turnirului. Dacd formuleaza Intrebari strict legate de text,
dar pe parcurs descopera intrebari la care nu cunosc raspunsurile dar ar dori sa le afle, acestea sunt
adresate profesorului dupa concurs.

In aceasta forma de organizare a turnirului, echipele studiazi numai o parte din lectie. Pentru
ca toti elevii sa fie preocupati de continutul lectiei, profesorul le va cere sa-si noteze intrebarile si
raspunsurile formulate din continutul nestudiat. Acest turnir este organizat in etapa de realizare a
sensului unui confinut necunoscut, Insd se poate organiza, in aceeasi forma, pentru evaluarea
cunostintelor anterioare ale elevilor dintr-o lectie sau mai multe.

Turnirul intrebarilor are mai multe avantaje: incita la analiza, la descoperirea aspectelor
inedite, la competitie; fiecare elev citeste textul, produce intrebari si raspunde la intrebari; elevii
primesc sprijin din partea grupului in clarificarea aspectelor mai dificile; fiecare elev isi asuma un
anumit rol in cadrul grupului. Cu toate ca forma de organizare a activitatii pare un joc, pentru a
castiga turnirul elevii sunt provocati sd investigheze cu atentie si cu placere continutul textului
pentru a produce intrebari multe, variate, corecte, interesante si dificile.

Bibliografie:
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Cluj-Napoca

149

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

PREDOARIE PENTRU APA

Profesor: Illyés Andrea
Palatul Copiilor Zalau
Cercul de chimie experimentala

Elevi: Fat Roberto cls. a IX-a
Prodan Amalia cls. a Vlll-a

Daca intr-o zi ar trebui sa schimbam “buletinul de identitate” al Pamantului pe considerentul
ca denumirea “Terra” sau “Pamant” nu contin suficiente elemente de identificare pentru planeta pe
care 0 locuim, ne-am vedea pusi in fata unei mari dileme.Unii ar opta pentru numele de “Planeta
vie” sau “Planeta oamenilor”... noi i-am spune “Planeta aqua”.

Planeta aqua pentru ci din cei 510.7 milioane km? cit reprezinti suprafata Pamantului, cea
mai mare parte revin suprafetelor acvatice. Planeta aqua, pentru ca viata a aparut din/si datorita
apei. Planeta aqua, pentru cd marile civilizatii ale Terei, aproape fara exceptie, s-au nascut fie n
zonele unde marea musca tardmul, fie in lungul arterelor fluviale importante (Nil,Tigru, Eufrat
Indus, Gange etc.). Planeta aqua, pentru ca apa, alaturi de pamant, foc si aer constitue elementele
esentiale ale mentinerii invelisului viu al planetei.

Scopul acestei lucrari a fost acela de a prezenta cateva experimente pentru unul dintre factorii
de mediu, factor care a fost denumit in nenumadarate moduri: ,,sangele albastru al Paméantului”,
,lacrimile Terrei”, ,,inima biosferei”, ,,leaganul vietii”, oxid de hidrogen, apa.

Atat de obisnuita, de cotidiana si de familiara, apa este totusi un lichid uluitor: are o serie de
anomalii. Datoritd capriciilor ei, viata a putut sd se dezvolte si sd existe in apa. Calitatea vietii
depinde de ea, de aceea se impune ca o masura obligatorie protejarea ei.

In natura apa se gaseste intr-un circuit continuu. Datorita circuitului siu rapid apa constituie
o resursa care poate fi reinoita.

In atmosferi apa ajunge pani la 10-15 km altitudine, iar in straturile subterane pana la
adancimi de 50 km si este prezentd sub toate formele fizice: lichida, vapori, solida (gheata). Pe
Terra volumul total de api este aproximativ 1370 x 10° km®, din care marile si oceanele reprezinti
97,5 % , iar apa dulce 2,5%. Cantitatea cea mai mare de apa dulce din procentul de 2,5% este
inglobatd in ghetari 68.7%, ape suterane 30,1%, lacuri, mlastini 0,8%, vapori de apad in atmosfera
0,4%, rauri, fluvii 1,6% .

Deci, apa raurilor si a fluviilor, care reprezintd cel mai mare interes pentru economia
diferitelor tari, reprezinta abia 1,6% din volumul apei dulci pe glob.

Pentru societatea umand apele continentale sunt de cea mai mare insemndtate, astfel apa dulce in
stare lichida folositd in mod traditional, este considerata ca fiind principala resursa naturala.
Apele continentale au o foarte larga intrebuintare:

4 in viata colectivitatilor umane unde sunt utilizate zilnic atdt ca aliment cdt si in
asigurarea igienei personale;

v utilizari curative §i de agrement;

v in industrie;

v in agriculturd;

v ca sursa de energie;

mentine atmosfera umeda.

Pentru Romdnia, resursele de apa dulce sunt:

v rauri interioare 17,45% ;

v Dunarea la intrarea pe teritoriul Romaniei 80,20% ;
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v ape subterane 2,35%.
Aceasta dovedeste clar ca resursele de apa dulce sunt limitate [Dragan, N., Meirosu, E., Tomescu,
N., 2000].

Una dintre caracteristicile principale ale apei este miscarea, mobilitatea, care-i confera
functia de principal mijloc de legaturd si schimb de substantd si energie intre elementele
componente ale biosferei, acest lucru constituind ciclul hidrologic. Desfasurarea acestui ciclu este
influentatd din ce in ce mai mult de actiunea factorului antropic prin: defrisdri masive,
industrializare accentuata, intensificare trafic si implicit cresterea nivelului de poluare a mediului.

Se acceptd unanim faptul cd o apa absolut purd nu existd in naturd. Vaporii de apa in aer
condenseaza in particule si, pe masura ce cad spre pamant, absorb praf, oxigen dizolvat, bioxid de
carbon si alte gaze. La suprafata pamantului apa se Tmbogiteste cu sarurisi alte substante
anorganice. Un numar de bacterii pot aparea in apa inca din aer, dar la suprafata pamantului vor
aparea mult mai multe in apa izvoarelor sau raurilor. Desigur cd din acest contact apa se va
imbogati si cu o anumita cantitate de produsi de descompunere a materiilor organice (azotifi,
azotati, amoniac etc.). Multe din aceste impuritati pe care le contin apele de suprafatd sunt detinute
in sol in procesul de infiltrare a apei, astfel ca apele subterane vor prezenta cu totul alte
caracteristici, care, in general, le fac sa fie mai adecvate alimentarilor cu apa potabila.

Apa marilor i oceanelor reprezintd o sursa importanta de apa, in prezent insa, metodele de
desalinizare nu pot concura inca din punct de vedere economic cu tratamentele apelor din surse de
apa dulce.

Utilizarea apelor marilor si oceanelor:
ca sursd de energie;

" in scopuri curative;
. ca sursa de apa potabila;
. pentru transport maritin.

Din punct de vedere biologic apa intretine toate procesele fizico chimice ce se petrec in
celula vie, asigurand termoreglarea organismului. Ea constituie un etalon de masurd pentru multe
fenomene ca: etalon de caldura (caloria reprezinta cantitatea de caldurad ce o absoarbe un gram de
apa pentru a-si ridica temperatura cu 1°C); etalon de temperatura (temperatura de 0°C este cea de
topire a ghetii, iar 100°C pentru fierbere); etalon de masurd a masei pe care-1 da gramul, echivalent
cu masa de apa ce corespunde unui centimetru cub de apa.

In constitutia corpurilor din regnul animal si vegetal se gasesc mari cantititi de apa.

In organism apa indeplineste un rol esential, in absenta ei procesele biologice nefiind posibile:

o) mediu de reactie (fiind cel mai bun solvent);

@ vehicul pentru transportul substantelor,

o) contribuie la formare a tesuturilor;

o participd la mentinerea echilibrului acido — bazic;

o prin evaporare, contribuie la reglarea temperaturii corpului;

@ participa la procesele de osmoza §i mai ales ca parte activa la sintezele care se petrec in
organism.

In organismul omului tanir, apa constituie circa 80% din masa corporala, iar la omul adult circa
60% [Cucu, M., Diaconescu, L., Manescu, S., 1994].

Importanta biologica a apei depinde de proprietitile ei fizice:

> Proprietatile de solvent permit apei sa actioneze ca mediu de transport pentru substante
polare (deplasarea substantelor minerale spre lacuri si mari; transportul pe calea singelui si a limfei
la animale multicelulare; eliminarea resturilor metabolice ca ureea si amoniacul in urind).

> Ascensiunea apei: o coloand de apa este capabild sa ascensioneze prin xilem datorita
coeziunii dintre moleculele de apa si adeziunii dintrea apa si peretii vasului de xilem.
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> Mobilitatea moleculara: caracterul slab al legaturilor de hidrogen face ca moleculele de
apa sd se poatd misca usor una fatd de cealaltd,aceastapermite realizarea osmozei (vitald pentru
captarea si deplasarea apei).

> Cresterea volumului prin inghetare: deoarece gheata se formeaza pe suprafata lacurilor
naturale si artificiale, ea protejeaza organismele acvatice, topindu-se apoi repede cand temperatura
creste. Modificarile In densitate mentin circulatia in bazinele hidrice mari, favorizand circulatia
curentilor.

> Functii metabolice: apa este utilizata direct...

1. ca reactiv (sursa de agent reducator) in fotosinteza

2. pentru hidroliza macromoleculelor in subunitati, de exemplu, in digestie...si este de asemenea,
mediul 1n care au loc toate reactiile biochimice.

> Volatilitate/stabilitate: se echilibreaza la temperatura pamantului, astfel incat ciclul
apei este mentinut prin evaporare, transpiratie si precipitatii.
> Rol de suport: fortele de coeziune dintre molecule de apa impiedica comprimarea ei si

o fac un excelent mediu suport. Exemple biologice importante includ scheletul hidrostatic (rama),
presiunea turgescentd (in componentele plantelor), fluidul amniotic (care sustine si protejeaza fatul
la mamifere) si mediul de suport (in special, pentru mamiferele acvatice mari cum ar fi balenele).

> Proprietati de lubrificare: proprietatile apei de coeziune si adezivitate o transforma
intr-un lichid vascos si deci, un lubrifiant util in sistemele biologice.

De exemplu: lichidul sinovial - lubrifica multe articulatii;

lichidul pleural - micsoreaza frecarea dintre plamani si cutia toracica in timpul respiratiei;

mucusul - permite pasajul usor al fecalelor prin colon si lubrifica penisul si vaginul in timpul actului
sexual.

> Termolegrarea: caldura specifica mare a apei face ca organismele cu un continut ridicat de
apa (celulele uzual contin uzual 70-80 % apa) sa fie foarte termostabile si astfel putin sensibile la
leziuni termice prin schimbadri ale temperaturii mediului [Pickering, W.R., 1998].

In continuare vom prezenta citeva experimente efectuate la Cercul de Chimie experimentali.
Experimentul 1: Ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet

Obiectiv: — elevii sa identifice fenomenele ale naturii utilizand simboluri alese de ei

Observatii: Elevii au corelat in fiecare zi observatiile proprii privind vremea si au completat fisa de
lucru cu simbolul corespunzator pe durata de o luna.

Calendarul naturii Circuitul apei in natura

Infiltrare
Lacuri si cursuri de apa

Apa subterana

Experimentul 2: Dansul subacvatic

Obiectiv: - elevii vor defini fenomenul de difuzie

- elevii identifica factorii care influenteaza difuzia

- elevii enumera importanta solutiilor in viata cotidiana

Observatii: Apa din paharul cu apa calda s-a colorat omogen, pe cand in apa rece, difuzia nu s-a
realizat omogen. Difuzia este influentata de: temperatura si starea de agregare.
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Cristale de permanganat de potasiu in apa

Experimentul 3. Decantarea si filtrarea

Obiectiv: - elevii vor efectua operatiile de decantare si filtrare

Observatii: Amestecurile sunt amestecuri neomogene si omogene. Nisipul are densitate mai mare,
iar sulful mai maica decat apa. Elevii au aflat ca fiecare corp are densitate proprie.

Experimentul 4: Cromatografia, o metodi de separare

Obiectiv: - elevii vor separa culorile primare din carioci

Observatii: - elevii decompun culoarea portocalie In rosu si galben, culoarea
verde in albastru si galben, iar culoarea mov in albastru si rosu.

Experimentul 5: Experiment infrunzit

Obiectiv: - elevii vor fi capabili sa evidentieze etapele germinatiei si a factorilor care influenteaza
germinatia

Observatii: - factorii care influenteaza germinatia sunt: apa, caldura.
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Experimentul 6: Ghiocelul albastru

Obiectiv: - elevii vor observa fenomenul de capilaritate

Observatii: Apa ,,urca” de jos 1n sus prin tulpina plantei, asemenea coloanei de
lichid din ineriorul unui tub de sticla foarte ingust cand aceasta este Introdus in apa.
Fenomen denumit capilaritate.

Experimentul 7: Scrisori secrete
Obiectiv: - elevii vor ,,citi” scrisorile secrete scrise cu diferite substante
Observatii: Elevii observa cuvintele scrise datorite unor reactii chimice.

Experimentul 8: Vi simtiti stresati? incercati niste tensiune de suprafati

Obiectiv: - elevii vor fi capabili sa evidentieze de ce insectele pot umbla pe apa

Observatii: - elevii afla ca moleculele de apa de pe suprafata formeaza o pelicula capabila sa
sustina un corp usor. Forta care tine unite moleculele se numeste'tensiune superficiala.

Experimentul 9: Retete de balonase din sapun
Obiective: - elevii vor enumera cateva reguli de igiena a corpului
- elevii sa se bucure de apa
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Experimentul 10: Foc prin adaugare de apa

Obiectiv: - elevii vor observa o reactie chimica
Observatii: Elevii identificd cu ajutorul profesorului reactantii si produsii de reactie.

Reactia sodiului cu apa
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AVANTAJELE UTILIZARII
RESURSELOR EDUCATIONALE DESCHISE

Impuscatoiu Daniela
Scoala gimnaziala Pamfil Seicaru

In contextul noilor imperative legate de abordarea educatiei din perspectiva celui ce invata si
desfasurarea procesului de invatamant din perspectiva pedagogiei axate pe competente este
necesara utilizarea pe larg, inclusiv in sistemul educational, a tehnologiilor si a resurselor
informationale, dar si facilitarea, prin intermediul acestora, a accesului si a schimbului de
informatii. Resursele electronice, continuturile on-line si spatiile educationale virtuale ofera cele
mai noi, cele mai diverse informatii si oportunititi de educatie continua. In ultimii ani, aspectele ce
se refera nemijlocit la datele deschise/resursele educationale deschise sint abordate pe larg de
comunitatea educationala internationala.

Resursele Educationale Deschise (RED) sunt orice tip de materiale educationale care se afla
in domeniul public sau care au fost introduse cu o licentd deschisd. Natura acestor materiale
deschise presupune faptul ca oricine le poate copia, utiliza, adapta si reutiliza liber in termeni legali.
RED-urile includ manuale, curricule, programe de studiu, note de curs, teme, teste, proiecte,
materiale audio, materiale video si animatii. Unul dintre instrumentele open-source pentru a elabora
propriile resurse este mooc.org.

Studiile proiectului european in derulare OLCOS - Open e-Learning Content Observatory
Services - releva importanta resurselor educationale deschise pentru invatamantul de baza, dar si
pentru educatia continud, pentru dobandirea de catre profesori, elevi/studenti, adulti, de competente
si cunostinte care sa le permitd participarea activa In societatea si economia bazate pe cunoastere.

Pentru educatori si elevi/studenti utilizarea RED are ca avantaje:

v" OER acoperda o largd varietate de domenii, subiecte; materialele pot fi utilizate
pentru predare, invatare
v' prin reutilizarea materialelor se face economie de resurse de timp si material
v' permite profesorilor participarea la validarea, imbunatatirea resurselor prin
feed-backul dat in urma evaluarii acestora, utilizarii in predare
v’ participarea la comunititi de invatare si de practica realizate prin intermediul
blogurilor, wiki-urilor, a diferitelor retele sociale
v promoveaza centrarea pe utilizator in invatare si educatia de-a lungul intregii vieti;
utilizatorii isi pot crea propriul e-portofoliu al activitatii, studiilor, proiectelor
v' contribuie la dobandirea de competente esentiale pentru participarea la societatea
bazatd pe cunoastere:
= organizare/dezvoltare personala si creativitatea
= gandire critica
= competente pentru rezolvarea de probleme practice
= competente de colaborare $i comunicare.

Universalizarea accesului la cursuri este un pas important, dar nu este singurul, atunci cand
privim din perspectiva RED. Factorul cel mai important intr-o scoald sunt profesorii, iar resursele
deschise sunt un canal de transfer direct si rapid de expertiza de la profesori cu experientd mai mare
la cei cu experienta mai redusa. Un exemplu este cel al materialelor didactice produse de profesori,
de la planuri de lectie la metode de evaluare si tehnici de lucru la clasa, sau chiar la filme cu
profesori predand.

Unul dintre cele mai importante avantaje ale folosirii RED, in contextul mai larg al
promovarii unor politici de acces deschis la rezultate si date de cercetare, este tocmai stimularea
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inovatiei prin acces larg la cunoastere. Inovatia este motorul cresterii economice in societatile
dezvoltate. Nu este o surprizd cd tarile In care accesul deschis si resursele educationale deschise
sunt cel mai intens promovate si utilizate sunt totodatd campionii inovatiei si gazdele celor mai
puternice universitati din lume, precum Statele Unite, Japonia sau Marea Britanie, dar si tari
ambitioase precum China (in masura in care putem vorbi de liber sau deschis intr-un sistem
autoritar). Aceastd observatie are si un corolar important: cu cat vom amana mai mult intrarea in
paradigma accesului liber, cu atat va creste mai mult diferenta de viteza a inovatiei intre Romania si
tarile dezvoltate.

Pentru institutii Si retele educationale regionale, nationale, europene, utilizarea RED
conduce la urmatoarele avantaje:

v’ asigura un cadru de duratd pentru colaborarea in crearea, utilizarea de resurse
educationale
v’ eficientizeaza investitiile din fonduri publice prin utilizarea comuni a acelorasi
resurse de cdtre institutii si comunitdti profesionale
incurajeaza dezvoltarea de competente digitale, a gandirii critice si a creativitatii
inoveaza curricula si metodologiile de predare-invatare, incluzand resurse din
domeniul public, biblioteci, muzee, alte organizatii culturale
v’ colaborarea in producerea si utilizarea resurselor duce la validarea acestora, la
cresterea calitatii lor
v’ faciliteazd invatarea de-a lungul intregii vieti si includerea sociala, prin accesul
deschis la resurse, care altfel ar fi inaccesibile multor grupuri de utilizatori.

Utilizarea RED are un cost destul de mic. In fapt, este mai mult o schimbare de mentalitate
decat de alocare a resurselor, atunci cand vorbim de sistemul public de educatie. Statul creeaza sau
achizitioneazd constant resurse educationale, pentru ca are nevoie de ele pentru buna desfasurare a
procesului educational. Profesorii se implicd oricum in producerea de resurse, pentru ca face parte
din cerintele meseriei. Nu existd nici un proiect finantat prin programe europene precum
Dezvoltarea Resurselor Umane (si nu numai) care sd nu includd si crearea unor materiale
educationale. Ceea ce ar trebui adaugat sunt vointa politica si 0 viziune prin care tot ceea ce se
obtine din bani publici sa aibd caracter deschis, iar creatorii de resurse sa fie stimulati sa le
partajeze, inclusiv prin facilitatea unor spatii virtuale 1n acest sens. Mai mult, existd posibilitatea de
a folosi fonduri europene.

Absenta comunitatii — In primul rand a parintilor, in invatamantul preuniversitar — din viata
scolii este unul dintre principalele motive de ingrijorare pentru profesionistii din educatie. Lucrurile
se vad usor diferit din cealaltd perspectiva: ,,ce legatura are scoala cu viata?” este o intrebare
retoricd auzitd adesea in randul membrilor comunitdtii. Indiferent cum formuldm problema,
constatdm o distantare continud Intre scoald si educatie. O parte din problema este datd de lipsa de
informare despre ce se intampla la scoald si este un punct in care folosirea RED poate sa aduca
beneficii. Nu doar profesorii sau alti specialisti vor avea acces la resursele deschise, ci si publicul
larg. Trebuie subliniat cd un aspect important al participarii se refera la actori sociali care au legaturi
speciale cu scoala: antreprenori, cei ce vor angaja absolventii; organizatii comunitare si alte
organizatii ale societatii civile, cei care faciliteaza integrarea civica a elevilor; institutii si autoritati
publice, cei ce construiesc politici publice ce trebuie sa tinad cont de nivelul de educatie al societatii.
Gasim exemple in alte tar1 (cum ar fi Olanda) in care participarea publicului la discutia in jurul
resurselor educationale conduce la adaptarea mai rapida a acestora la cerintele societatii moderne.
Bibliografie:
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v' w.w.w.timsoft.ro
v' w.w.w.didacticaplicata.info
v" red.prodidactica.md

CUM SA INTEGREZI INVATAREA ONLINE SI INVATAREA
TRADITIONALA
EDUCATIA INTRE TRADITIONAL SI ONLINE

Prof. consilier scola r- 1on Verginia Emilia
Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala Mehedinti

Modelul traditional de predare este fondat pe modelul ” inviatare frontala — studiul
manualului — chestionare”, un model de invitare pasiv. In mod traditional, cadrului didactic ii
revine rolul major si activ in cadrul procesului didactic (cel de emitator), acela de a transmite
cunostintele spre un receptor aproape pasiv, determinat sa 158memoreze si sa reproduca informatia.
Modelul traditional de predare este identificat ca fiind unul informativ, pe cand cel modern este
definit ca un proces activ. In invatimantul de tip traditional se cultivi competitia intre elevi cu
scopul ierarhizarii acestora si activitatea individuald. Competifia stimuleazd efortul si
productivitatea individului si pregateste elevii pentru viata, care este foarte competitiva, dar poate
genera conflicte si comportamente agresive, lipsa de comunicare intre colegi, marginalizarea
nedreaptd a unora dintre acestia, amplificd anxietatea si teama de esec, cultiva egoismul.

Noul model de invatare este un model activ si presupune implicarea directa a elevului in
procesul de dezvoltare a capacitatilor de Invatare, in asimilarea cunostintelor si dobandirea gandirii
critice. Modelul invatdmantului modern face apel la experienta proprie a elevului, promoveaza
invatarea prin colaborare, pune accentul pe dezvoltarea gandirii in confruntarea cu altii. Munca in
grup stimuleaza interactiunea dintre elevi, cresterea stimei de sine, increderea in fortele proprii,
diminueaza anxietatea fatd de scoald si intensificd atitudinile pozitive fatd de cadrele didactice.

Acest model impune n activitatea la clasa un nou tip de relationare pe mai multe directii:
profesor — elev, elev — elev, elev — profesor, aflate in opozitie cu tipul unidirectional profesor — elev
ce caracterizeazd modelul standard.

Rolurile se schimba, se intrepatrund, dupa cum o demonstreazd Kathee Terry (1996):

Profesorul a fost : sursa de informatii si actor principal, centrat pe manual, coordonator al
activitatii grupurilor de elevi, creator de reguli pe care le impune (ce, cdnd, cum), un educator
solitar.

Profesorul devine: facilitator al procesului de invatare, centrat pe realitate §i pe cele mai
recente surse de informare, manager al situatiilor de invatare, faciliteaza dezvoltarea structurilor
de gdndire care fac posibila invatarea permanenta, membru al unei comunitafi educationale
compuse din elevi, profesori, manageri, parinti etc.

Elevul a fost: un receptor pasiv, un executant obedient al sarcinilor stabilite de profesor,
sclav al unui curriculum prestabilit, obligat sa-si insuseasca un anumit manual.

Elevul trebuie sa fi: participant activ la actul invatarii, profesor al colegilor sai, participant
la decizia privind curriculum-ul scolar, un permanent cautdtor de noi informatii din surse cdt mai
variate.

Blended Learning

Ce inseamna blended learning? Blended learning este imbinarea invatarii online cu invatarea
clasica. Acest sistem este bazat pe concepte si metode noi de studiu, incluzand: studiul in sala de
clasa asistat de trainer , studiu individual si studiu online.
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Avantaje si dezavantaje in implementarea conceptului de invitare combinata

Scopul acestei metode este sa aduca, intr-o combinatie armonioasa, tot ce este mai potrivit

din intalnirile fata In fata si activitatile online.

Avantaje:

>

Y VY

YV VVV VVYV

Distribuirea rapida a materialelor didactice
Profesorii pot transmite foarte repede, oricand, oriunde si oricui informatiile pe care le doreste.
Astfel nu mai este nevoie de sincronizarea persoanelor pentru a se intalni fizic si nimeni nu va
pierde nimic pentru ca informatiile raman online.
Accesibilitate, flexibilitate, confortabilitate — elevii/ studentii intra in posesia materialelor printr-
o simpla accesare. Orice persoana din grupul tintd are acces la toate informatiile, oriunde si
oricand. Utilizatorul poate hotari singur, data si ora la care se implica in activitatea de instruire.
Existenta continuturilor multimedia
Prin internet pot fi transmise si imagini, videoclipuri, fisiere si orice fel de material virtuale care
intotdeauna au eficientizat invatarea.
Continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta
Daca profesorul 1si da seama ca a transmis informatie gresita sau poate doreste sa o actualizeze,
el poate face acest lucru oriunde si oricand. De asemenea, orice document poate fi editat si
reedidat, astfel corectarea nu mai produce dificultati.
Serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor
Informatiile pot fi indreptate spre o persoand sau catre mai multe in acelasi timp in mod
individual sau se pot crea grupuri in care utilizatorii pot sa si comunice. Unul din principalele
avantaje ar fi comunicarea in acest mediu virtual, in care nimeni nu se mai simte singur. Totusi,
interactiunea din clasa nu trebuie inlocuitd complet, deoarece studentii trebuie Incurajati si au
nevoie de feed-back.
Folosirea continuturilor interactive, existenta feed-back-ului
Fiind existente grupurile, membrii pot face schimb de experiente, pareri sau informatii. De
asemenea, ei pot primi feed-back in timp real, chiar rapid de la administratorul grupului sau de
la colegi. Astfel exista si interactiune virtuald si nu numai invatare individuala.
Spatiul in care lucreaza este intim si nu necesitd formalizare.
Interactiunea cu profesorul este neconstrangatoare si libera.
Intalnirile din clasi pot fi folosite pentru experiente avansate interactive, in timp ce sectiunile
online sunt folosite pentru cercetare, teme sau activitati de practicd controlata.
Nu sunt necesare cheltuieli de deplasare si nici Intreruperea activitdtii profesionale curente.
Costuri reduse de distributie si de transport a materialelor necesare pregatirii intr-un domeniu.
Accesul mai usor la educatie, posibilitatea de a interactiona cu oameni din diferite parti ale tarii
sau din toata lumea, posibilitatea de a evalua mai multi studenti in acelasi timp.
Pe langa toate acestea, se adauga flexibilitatea crescutd, deoarece elevii pot alege cand intra in
contact cu ceilalti si cand sa efectueze cercetarea pe cont propriu, fard presiunea timpului care
existd intr-o sald de clasd. Elevul poate invata in propriul sau ritm, controlandu-si rapid
progresele,beneficiind de un feedback rapid si permanent.

Pentru a stabili care este combinatia potrivita dintre interactiunea fata in fatd si activitatile

online, trebuie evaluate nevoile studentilor fatda de continutul cursului, dar si preferintele
profesorilor. Evaluarile procesului de invatare combinata pot fi folosite pentru transformari viitoare
pentru ca elevii sd Inteleaga faptul cd un curs redat prin invatarea combinatd nu este o grdmada
dezordonata de Intalniri fatd in fata si de activitati si materiale online, ci o structurd bine contrata
care 1a In considerare nevoile si cerintele elevilor.

Dezavantaje:
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» Dificultéti in utilizarea tehnologiei
Tehnologia avanseaza zi de zi si nu toate persoanele sunt la zi cu noutatile. De aceea, de multe
ori, sunt intampinate probleme de utilizare si de accesare a informatiilor sau de realizare a unor
proiecte sau teme. De asemenea sunt intalnite situatii de confuzie si dezorientare, de unde apare
si lipsa de motivatie. Dar aceasta problema poate fi rezolvata prin tutoriale video.

» Lipsa comunicarii reale/ fizice

» Cand Invatarea si comunicarea raman axate in mediul virtual, atunci cand oamenii se Intalnesc
nu mai stiu sd comunice si incep sa comunice tot prin tehnologie.

» Situatii limita- cazurile In care o persoand este intr-un anumit context In care nu poate avea
acces la internet sau nu isi permite acest lucru. Din acest motiv, se poate intdmpla sd piarda o
anumita informatie care 1i era utila in acel moment dar pe care nu o poate accesa pe loc.

» Datorita faptului ca nu intotdeauna exista instructiuni, studentii trebuie sa invete sa lucreze
independent, caz in care unii studenti s-ar putea plictisi.

De ce este invatarea online pe placul elevilor?

Cand vine vorba de studiu individual, de cele mai multe ori ne vine in minte aceeasi
imagine: un elev aglomerat de toate sarcinile pe care le are de Indeplinit, cu privirea pierduta catre
un teanc intimidant de carti, culegeri, caiete, manuale sau gazete matematice. Pasionati de internet,
aplicatii interesante sau jocuri online spectaculoase, adolescentii rezoneaza destul de greu cu
vechile metode de invatare. Dezvoltarea tehnologiei a presupus si dezvoltarea unor produse
educationale create in acord perfect cu noile generatii de elevi ai erei digitale.

Pot fi utilizate oricand, ofera filmulete explicative foarte utile, probleme rezolvate in pasi,
exercitii cu grade diferite de dificultate si posibilitatea de testare pe notiuni. Aceste metode
educationale completeaza in mod firesc studiul la clasa sustinut de profesori si ii incurajeaza pe
elevi sd aiba o atitudine pozitiva fata de invatare.

Datorita evolutiei tehnologiei, invatarea online este preferata de tot mai multi elevi, datorita
multiplelor sale beneficii: este placuta, le dezvolta autonomia, materia poate fi reluata de cate ori
este nevoie, are o prezentare interactiva si, indeosebi pentru copiii claselor primare, invatarea se
realizeaza prin intermediul unor jocuri foarte distractive.

In plus, un studiu al Universitatii Oxford (2014) despre legatura dintre jocurile video si
efectele psihologice asupra copiilor a subliniat faptul cd aceste tipuri de jocuri sunt o componenta
prezenta in copilaria noilor generatii de copii. Prin urmare, e greu de separat zona de divertisment
(ludica, atrdgatoare) de zona educatiei (serioasd, incarcata atit ca volum de informatii, cat si din
punctul de vedere al responsabilitatilor), asa cd, solutia de a le Tmbina a venit ca o consecinta
fireasca.
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MODALITATI DE OPTIMIZARE A PROCESULUI
DE PREDARE/INVATARE LA DISCIPLINA BIOLOGIE PRIN
UTILIZAREA TEHNOLOGIEI INFORMATIEI

Prof. losu Aurora,
Scoala Gimnaziala Floresti Mehedinti

= ARGUMENT:

Astazi, mai mult ca intotdeauna, intr-0 Societate caracterizatd de o dimamica accelerata, se
evidentiaza noi sarcini educatiei, carora aceasta trebuie sa le faca fata. Educatia , in acest context,
trebuie sa se metamorfozeze din educatia traditionala, intr-una noua, care sd tina cont de
schimbarile tehnologice si conceptuale ale societatii umane. Calculatorul, a devenit un intrument
omniprezent 1n viata adultului, dar si al elevului. Pentru cd elevul este tentat sd utilizeze
calculatorul mai mult ca un intrument de divertisment, este sarcina educatorului, profesorului, sa-I
introduca ca instrument al invatarii, s exploateze perceptia elevului despre calculator, ca un
intermediar foarte atractiv, intuitiv, prietenos. Superioritatea lui ca mediator, auxiliar in cadrul
relatiei predare-invatare, consta in virtugiile pe care le are in prelucrarea si prezentarea informatiei,

In invatamantul romanesc, informatizarea a devenit o strategie nationald. Calculatorul este
un mijloc tot mai folosit in procesul didactic atat pentru lectii intregi cat si pentru diferite momente
ale acesteia. Este un instrument absolut necesar care valorificd capacitatea de muncad si
creativitatea elevilor si profesorilor, reducand in acelasi timp volumul de munca. Sunt numeroase
modalitatile prin care calculatoarele pot fi utile in educatie. Ele aduc in mediul elevului o serie de
fenomene §i procese complexe; asigurd facilitati grafice care permit celui care invatd sa perceapa
complexitatea unor fenomene din perspective diverse, optimizand procesul cunoasterii, scurtand
calea de intelegere a acestora sub imperiul asaltului informational.

In era tehnologiilor digitale, elevii au tendinta dar si posibilitatea de a fi cu un pas inaintea
adultilor. Acest pas trebuie anticipat de catre educator si transformat intr-un avantaj al invatarii
creative. Profesorul poate decide sa introduca calculatorul in procesul de predare/invatare in cadrul
lectiilor sale.

Aparitia calculatorului in lumea educatiei a impus o noua viziune pedagogica, cea exprimata
cu ajutorul sintagmei “informatizarea inviatamantului”. Aceastd sintagma include doud laturi
fundamentale:

- Prima latura se refera la introducerea invataméantului de informatica in scoali. Este vorba de
pregatirea si instruirea elevilor in vederea utilizarii calculatorului. Intr-o societate informatizati
calculatorul va fi utilizat pe scara tot mai larga. Profesiunile viitorului vor face apel tot mai
frecvent la aceasta creatie a stiintei si tehnicile de manipulare si utilizare a calculatorului devine o
practica curenta.

- A doua latura, care ne intereseaza aici, se referd la utilizarea calculatorului, ca mijloc de
invitimant, in procesul didactic, in actul de predare-invitare. In acest sens calculatorul capata
o destinatie pedagogicd, introducerea lui afecteaza, deopotriva, activitatea de predare a
profesorului si activitaea de invétare a elevilor. Problematica pedagogica legatd de aceastd latura
este cuprinsa in formele de felul acesta: instructia asistata de calculator (“computer assisted
instruction”) sau invatarea asistata de calculator (“computer assisted learning”). Cele doua aspecte,
instructia si invatarea, sunt de fapt correlative, prima il vizeaza cu precadere pe profesor, cea de a
doua, pe elev.
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* AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE [INSTRUIRII ASISTATE DE
CALCULATOR:

Specialistii au aratat ca folosirea calculatorului in instruirea elevilor prezintd foarte multe

avantaje, dar totodatd si multe dezavantaje.Voi incerca sa prezint in continuare mai intai o parte din
avantajele instruirii asistate de calculator:

prin folosirea calculatorului se poate atinge un nivel inalt de individualizare a procesului
instructiv-educativ, acesta putand fi programat si folosit astfel incat sa fie util in crearea unor
situatii educationale diferite in functie de nevoile elevilor, indiferent de varsta acestora;
parcurgerea programului de instruire fara bariere de timp(acestea fiind de multe ori adevarate
,piedici” in calea succesului scolar;

modalitati de organizare a procesului instructiv-educativ modern si eficient;

da posibilitatea realizarii unui sir de operatii didactice foarte importante care tin de evaluare,
cu precadere, dar si de dezvoltarea creativitatii elevilor;

ofera informatii organizate conform programelor sau in functie de cererile celui asistat;

ofera posibilitatea chestiondrii celui ce Tnvatd pentru identificarea lacunelor in procesul de
invatare a noului continut;

ofera posibilitatea simularii unor procese si fenomene in miscare prin imagini animate si
suplinirea, in felul acesta a unor demonstratii experimentale;

acomodarea inca din scoala cu tehnica de calcul influenteaza formarea intelectuala a elevilor;
stimuleaza interesul fatd de nou eliminand riscul ca elevul sa se plictiseasca sau ca activitatea
sa intre in rutind;

stimuleaza imaginatia si odata cu trecerea timpului se produce acea crestere a gradului de
maturizare intelectuald proprie situatiei cand cel ce Invatd este implicat direct n actul
invatarii, devenind din obiect, subiect al invatarii;

dezvolta o gandire logicd-a sti ce sd ceard sistemului de calcul impune o astfel de ordonare
superioara a gandirii

se poate optimiza randamentul predarii, prin prezentarea cu ajutorul ecranului a unei largi
varietati de exemple sau modele asociate unei secvente de lectie, aceasta conducand la
stimularea inventivitatii, a spiritului participativ si anticipativ al celui care invata;

elevul invatd in ritm propriu, fard emotii si perturbdri ale comportamentului determinate de
factorii de mediu;

aprecierea rezultatelor si progreselor obtinute se face in mod obiectiv;

Acestea sunt o parte din avantajele instruirii asistate de calculator.

Voi prezenta acum si alte dezavantaje intdlnite in folosirea calculatorului in instruirea

elevului:

deteriorarea rolului profesorului in procesul de invatamant;

individualizarea excesiva a invatarii duce la negarea dialogului elev-profesor si duce la izolarea
actului de invatare de contextul sau psiho-social,

impartirea pe secvente mici si bine delimitate a continuturilor duce la atomizarea excesiva a
materiei, favorizandu-i pe acei elevi cu o gandire analitica, dar nu si pe cei cu o gandire globala,
sintetica;

dirijarea pas cu pas a activitatii mentale a elevilor de catre cadrul didactic 11 Tmpiedica sa-si
dezvolte abilitati creative si spiritul antreprenorial si de initiativa atat de mult cerute de
societatea noastra actuala;

sunt si dezavantaje de naturd materiald, adica lipsa de resurse tehnologice, lipsa calculatorului
sau a altor dispozitive necesare pentru organizarea in conditii optime a procesului de Tnvatdmant
sub aceasta forma de asistare;
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®  dezavantaje vin si din partea unor cadre didactice care opun rezistenta fatd de ultimele noutati in
materie de tehnologie informationald, fiind obisnuite cu predarea realizatd in manierda
traditionala de foarte mult timp si cu rezultate deosebite;

® Jipsa de abilitate in utilizarea tehnologiilor informationale,in general si a calculatorului , in
special, abilitare care necesita eforturi din partea profesorilor, cu precadere din partea celor
rezistenti la schimbare.
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INVATAREA MIXTA , ONLINE — TRADITIONALA

Prof. luga Aurora Camelia
Scoala Gimnaziala Ilovat

,, O inima intelegatoare reprezinta totul la un profesor, si nu o putem aprecia indeajuns. Ne
amintim cu stima de profesorii excelenti, dar cu recunostinta de cei care ne-au influentat sufleteste.
Planul de invagamdnt este o materie prima extrem de necesara, dar caldura reprezinta elementul
vital pentru planta aflata in crestere si pentru sufletul copilului.”(Carl Gustav Jung)

E-learning (sau eLearning) reprezinta utilizarea de media electronica si tehnologii
informationale si de comunicatie (ICT) in educatie. E-learning la general include toate formele de
tehnologie educationala in educatie si invatare

In sens larg, prin elearning (sau e-learning) se intelege totalitatea situatiilor educationale in
care se utilizeaza semnificativ mijloacele Tehnologiei Informatiei si Comunicarii (TIC). Termenul a
fost preluat din literatura anglo-saxona, fiind extins de la sensul primar, etimologic, de invatare prin
mijloace electronice, si acoperind acum aria de intersectie a actiunilor educative cu mijloacele
informatice moderne. Computerul si materialele electronice/ multimedia sunt utilizate ca suport in
predare, invitare, evaluare sau ca mijloc de comunicare. In sens restrans, elearning-ul reprezinti un
tip de educatie la distanta, o experienta planificatd de predare-invatare organizatd de o institutie ce
furnizeazd mediat materiale intr-o ordine secventiald si logica pentru a fi asimilate de studenti in
maniera proprie. Medierea se realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si comunicarii - in
special prin Internet. Internetul constituie atat mediul de distributie al materialelor, cét si canalul de
comunicare intre actorii implicati.

In traditia socio-culturala, TIC este definita ca mijloc de mediere pentru
cunoagstere, iar din perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a
aspiratiilor de dialog. Nu trebuie sa uitdm ca nvatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte,
ci crestere, imbogatire, evolutie.

Utilizarea calculatorului si a internetului permit o intelegere mai buna a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor activitéti de
invatare care sd implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri
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si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
puna intrebari , sa cerceteze si sa discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viata. ele
devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaluarii, spre deosebire de cea traditionald, se elimind subiectivitatea umana,
elevul fiind protejat de capriciile elevului. Poate chiar sa se autoevalueze. Este redusa starea de stres
si emotivitatea elevilor. Existd posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivele de
pregatire diferite, deoarece testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate
diferiteSe pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, jocuri didactice cu scopul aprofundarii
cunostintelor si dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora.

De ce este important tipul de invatare care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-evaluare care combina metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa.

invitarea mixti (en. blended learning) implici imbinarea predarii intr-o sald de clasi cu
solutiile de tip eLearning. In functie de tema cursului, aceastd abordare poate lua diverse forme, iar
raportul dintre cele doud mijloace de transmitere a informatiilor poate fi distinct. Spre exemplu, un
anumit subiect poate fi expus de catre un profesor aflat in fata elevilor, urmand ca temele si
activitatile destinate consolidarii cunostintelor sa fie efectuate in mediul online. De asemenea,
cursurile pot fi divizate, urmand ca numai anumite aspecte sa fie prezentate de profesor, iar restul
continutului sd ajunga la cursant intermediat de o aplicatie pe calculator.

In multe cazuri, invitarea mixti poate reprezenta alegerea ideald, datoriti numeroaselor
avantaje pe care le prezinta. Pe de o parte, cursantii pot beneficia de indrumarea unui profesor sau a
unui instructor, acest lucru fiind in folosul celor care nu se pot organiza singuri in mod eficient si au
nevoie de asistentd in parcurgerea cursului. Astfel, ei vor sti care aspecte din Intreg ansamblul de
informatii sunt cele mai importante, vor putea solicita explicatii suplimentare formulate pe intelesul
lor daca este cazul si vor putea interactiona cu ceilalti colegi pe marginea temei date fatd in fata. Pe
de alta parte, anumite materii sunt greu de cuprins 1n intregime doar prin intermediul unei expuneri
orale, fiind necesard includerea unor stimuli vizuali care sa i1 ajute pe cei care invatd sd asimileze
informatia mai usor. O poza valoreaza cat o mie de cuvinte, insd efectele unei animatii asupra
receptorilor unei informatii este mult mai puternic decat cel al unei imagini statice. Din acest punct
de vedere, unul dintre marile avantaje ale utilizarii solutiilor de tip eLearning este acela ca pot fi
incluse elemente vizuale dinamice, spre deosebire de manualele traditionale, in care sunt prezente
doar fotografii.

Avand in vedere accesibilitatea resurselor computerizate, este firesc sa ne intrebam daca
acestea vor ajunge, in cele din urmad, sa inlocuiascd profesorii cu totul si sa transforme invatarea
intr-o activitate individuald in mediul online. Sub aspect teoretic, eficienta invatarii mixte este datad
tocmai de aceastd alternanta dintre studiul desfasurat sub indrumarea unui profesor si cel individual,
realizat prin intermediul unei aplicatii computerizate. Cumuland avantajele ambelor abordari, se
obtine o metoda superioara celorlalte, iar rezultatele cursantilor ar trebui sa reflecte acest lucru.
Diverse studii comparative in acest sens au fost elaborate de profesori cu scopul de a identifica
maniera ideala de predare care implica cele mai scazute costuri.

Unul dintre aceste studii a fost realizat de Thomas J. Keefe, profesor de comportament
organizational la Universitatea din Indiana. Fiind publicat in anul 2003, studiul porneste de la
concluzia unor cercetdri anterioare, conform cdrora nu existd nicio diferenta semnifcativa intre
invatarea mixta si cea mediata in intregime de tehnologie. Drept urmare, prin inlocuirea celei dintai
cu cea de-a doua s-ar economisi timp si fonduri, iar eficienta ar fi nealteratid. Pentru a testa
veridicitatea respectivelor studii, Keefe si-a Tmpartit studentii in doud grupe. Primei dintre acestea 1
s-a predat 1n stil traditional, dar a avut de indeplinit si anumite sarcini pe calculator, iar cea de-a
doua fost asistatd doar de computer la parcurgerea aceleiasi materii, lectia fiind expusa prin
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intermediul unor prezentari in Power Point. Ambele grupe au fost testate prin aceleasi metode.
Presupozitia de la care pornise studiul a fost demontata, Intrucat s-a remarcat, totusi, o diferenta
intre cele doua abordari. Grupa care a obtinut cele mai bune rezultate a fost cea careia i s-a predat
fata in fata, diferenta fiind de 8% fata de celalalt grup de studenti.

in anul 2004 a fost realizat un studiu de citre C. R. Poirier si R. S. Feldman. Fiind vorba
despre un curs de psihologie, studiul avea in vedere rezultatele a doua grupe de elevi care au
imbinat tehnologia cu metodele traditionale de invatare in grade diferite. Astfel, in cazul uneia
dintre grupe, predarea a fost in mare parte fatd in fata, dar a fost nevoie ca studentii sa participe si la
trei discutii in mediul online si sa publice cel putin doud comentarii pe un site. Cealalta grupa, in
schimb, a avut parte de un curs desfasurat in intregime pe calculator, in care toate discutiile au avut
loc online. Aceste convorbiri dintre studenti si instructor aveau loc de doud ori pe saptimana.
Concluziile celor doi cercetatori au fost diferite fatd de cele la care s-a ajuns in cazul primului
studiu citat. Pe de o parte, notele cursantilor care au luat parte la cursul in intregime pe calculator au
fost considerabil mai bune fata de cei din cealaltd grupa. Pe de altd parte, rezultatele au fost
asemanatoare in cazul compunerilor sau eseurilor pe care le-a avut de redactat intregul colectiv.
Asadar, maniera de predare nu a afectat in niciun fel abilitatile cursantilor de a se exprima in scris.

In cazul unui alt studiu in acest sens efectuat de citre M. Campbell, cursantii si-au ales
singuri grupul din care doreau sd facd parte, iar celelalte conditii au fost asemanatoare studiilor
anterioare, fiind vorba tot despre doud grupe. Una dintre acestea a primit suportul teoretic al
cursului pe internet, dar a purtat discutii pe marginea acestuia fatd in fatd. Cea de-a doua, insa, a
primit atat suportul teoretic, cat si posibilitatea de a se implica 1n discutii numai in mediul online.
Rezultatele au fost in favoarea elevilor care au folosit numai calculatorul in cadrul procesului de
invatare, punctajul acestora la evaluare fiind mai mare.

Numeroase alte studii au fost desfasurate de-a lungul timpului cu scopul de a determina care
este metoda cea mai eficientd intre invatarea mixta si cea desfasurata in intregime in mediul online.
Ele au fost intocmite pe baza a multiple comparatii intre diversele strategii de livrare a unui anumit
continut informativ, scopul fiind de a raspunde la aceeasi Intrebare: ar putea mijloacele
computerizate sa inlocuiascd instructia asistatd de un profesor in totalitate ? Un alt exemplu de
studiu realizat in acest sens este unul din 2002 in care au fost confruntate toate cele trei metode de
transmitere a informatiilor. Mai exact, s-a avut in vedere o grupa care a dobandit cunostinte prin
predarea traditionald, una instruita prin mijloace mixte, cea de-a treia urmand cursul pe calculator.
Desi studiile au fost diverse, avandu-se in vedere aspecte diferite la realizarea acestora, rezultatele
obtinute au fost asemdnatoare. Astfel, nu au fost inregistrate diferente prea mari in privinta notelor
obtinute de catre cursanti, indiferent de gradul de implicare al instructorilor sau al profesorilor.
Avand in vedere faptul ca acele cursuri care au constituit suportul studiilor respective erau adresate
adultilor, Inregistrarea unor valori asemanatoare ale notelor indiferent de metoda intrebuintata se
explicd prin motivatia internd si deschiderea mai mare a acestora catre materia in sine. Adultii
urmeaza cursuri deoarece au ales singuri sa facad asta, asadar elementul care sprijina achizitia de
cunostinte este interesul individual fatd de o anumita temad sau dorinta de a aprofunda un subiect in
toatd complexitatea lui. Drept urmare, cheia pentru un proces de invatare eficient se afla la cursant
insusi. Cat timp cat interesul acestuia este viu, orice metoda are sanse mari de a functiona.

Cu toate acestea, invdtarea mixta reprezintd optiunea care functioneaza cu siguranta,
indiferent carui tip de cursant 1 se adreseaza. Fie ca invatd mai bine singur, fie cd are nevoie sa fie
ghidat de cineva, aceasta metoda de predare cu siguranta nu va da gres, iar o parte dintre costurile
implicate de instructia fata in fata vor fi economisite.
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INVATAREA ONLINE

Jarcu Florentina-Paulina
Scoala Gimnaziali Svinita

Invitarea online este o metodd prin care oferd oportunititi de invitare. La nivel
fundamental, nu este diferitd de alte metode de invatare; se referd la ajutorul dat elevilor pentru a
invata. Elevii folosesc Internetul pentru a avea acces la materiale si a efectua alte activitati legate de
invatare. Aceasta nu inseamna cad profesorii si elevii (studentii) trebuie sd devina experti in
Tehnologia Informatiei si Comunicarii pentru a putea beneficia de invatarea online. Sistemele de
invitare online, cum este sistemul implementat pentru IPT din Romania, sunt proiectate pentru a se
asigura ca tehnologia nu constituie un obstacol. In general singura aptitudine tehnici necesara este
aceea de a putea utiliza un browser. Comunicarea profesor-elev si elev-elev si interactiunea sunt un
aspect vital al procesului de invatare. Comunicarea de invatare online si oportunitatile de
interactiune includ email-ul, forumurile, chat-ul, videoconferinta si chiar materialele de studiu.
Activitatile de invatare se disting de alte activitati umane ca activitati care au fost structurate pentru
a sustine si a Incuraja studentii sd dezvolte abilitdti, competente, Intelegere, cunostinte noi.
Aspectele cheie ale acestei structuri includ furnizarea activitatilor adecvate studentilor,
monitorizarea progresului si evaluarea a ceea ce a invatat studentul si ce trebuie sia faca in
continuare. Mediile de invatare online oferd profesorilor si studentilor o gama largd de instrumente
care faciliteaza realizarea acestor procese Impreund cu oportunitatea de Tmpartasi rezultatele cu
profesorul si studentul. Prin urmare, studentii sunt Incurajati sa i1 asume responsabilitatea pentru
studiu si sa dezvolte abilitatile care i vor ajuta sa participe la invatare ca parte a auto-dezvoltarii pe
durata intregii vieti.

Avantajele identificate ce decurg din invéatarea online includ: Flexibilitate mai mare avand
posibilitatea de a studia oriunde si oricAnd.e Satisfactie mai mare a studentului avand un control si o
responsabilitate mai maree cu privire la invatarea lor ce conduce la o implicare mai profunda. Timp
de calatorie redus sau altfel abilitatea de a avea acces la invatare in zonee rurale indepartate. Timp
de munca mai putin redus, ceea ce are o importantd deosebitd pentrue populatia In crestere de
cursanti adulti. Usurinta si rapiditatea revizuirii sustinutd prin ghiduri de studiu care Indrumae
studentul prin material. Consecventa continutului si rezultatului, materialele de invatare fiind
prezentatee Intr-o maniera consecventa si atragatoare. Cunostinte oferite doar atunci cand cursantii
au nevoie de ele, ceea cee incurajeaza cursantii sa isi urméareasca interesele si ii ajuta pe cei care au
serviciu si isi dezvolte abilitatile asa cum sunt necesare la locul de munca. Invitarea online si in
clasa nu afla intr-o competitie. La fel ca si o carte si filmul cartii, ele sunt complementare; fiecare
ofera acces la material intr-un format diferit care este adecvat unor persoane diferite Tn momente
diferite. IPT din Romania va valorifica acest avantaj dezvoltand un sistem de invitare mixti in care
studentii beneficiaza de ambele abordari. De exemplu, un student care urmeaza un curs despre
proiectarea circuitului digital ar putea completa partile de teorie ale cursului in clasa si apoi ar putea
efectua o serie de laboratoare practice folosind un simulator de circuit online. Alternativ, un student
care urmeazd un curs despre vopsirea prin pulverizare a masinilor poate utiliza invatarea online
pentru a se familiariza cu diferite tipuri de vopseluri si apoi poate sa efectueze sarcinile practice
intr-un atelier impreuna cu un profesor sau maistru. In cadrul acestui context va creste importanta
elabordrii cursurilor, modulelor, si materialelor de invatare complementare care sustin integrarea
ambelor medii de invatare.
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Invitarea mixta este vazutd adesea ca o abordare flexibila a proiectarii cursului care sustine
participarea in momente si locuri diferite, combinand unele din avantajele cursurilor online fara a
pierde contactul personal. Rezultatul este o experientd educationald potential mai bogata care se
poate realiza folosind o abordare singulara, traditionala sau complet virtuala. Desi invatarea mixta
are loc Tn mod firesc atunci cand un profesor combina doud metode de predare, termenul se aplica
indeosebi in cazul utilizarii tehnologiei ca un ajutor in predare. Invitarea poate fi considerata
combinatia metodelor de predare si invatare multiple care se realizeaza prin “amestecul” mediului
virtual al IPT si al resurselor fizice. Pentru un observator obisnuit, un exemplu tipic ar fi sa se
predea o lectie introductiva fatd-in-fatd si apoi sa se furnizeze materiale pentru continuare online.
Invatarea mixta este totusi mai mult decét efectuarea unor activititi in clasd si a unor activitati on-
line. Invitarea mixta implicd o schimbare semnificativa in metodologie care are scopul de a crea un
context ce se adreseaza continuu nevoilor cursantului si activitatii de Invatare.

Evaluarea joacd un rol important in procesul de invatare — atit evaluarea sumativa cat si
formativa ofera informatii despre progres si ghideaza invatarea. Evaluarea este esentiald pentru
procesul de certificare si rezultatele sunt utilizate in mai multe feluri pentru a masura rezultatele si
succesul elevilor, profesorilor, cursurilor sau al institutelor. Datoritd importantei evaluarii, s-au
dezvoltat diferite tipuri ale acestui tip de proces. Evaluarea, in special cand este cuprinsad intr-0
sarcind sau exercitiu autentic de invatare, poate fi de asemenea parte din experienta invatarii. In
ciuda utilizarii raspandite a computerelor in predare si invatare, utilizarea acestora in ceea ce
priveste evaluarea a fost limitatd. Exista o tendintd de a asocia evaluarea bazata pe utilizarea
computerului cu intrebarile cu alegere multipld, poate din cauza ca asa s-a utilizat pentru prima oara
tehnologia informatica. Evaluarea bazatd pe utilizarea computerului nu face numai sa genereze
exercitii de rutind ca aceste intrebari cu alegere multipld, ci poate imbogati experienta eleviulor.
Principala utilizare a evaludrii online poate avea ca scop mai degraba pentru evaluarea formativa
decat sumativa a elevilor. Acesta furnizeaza cea mai intalnitd forma de feedback prin intermediul
forumurilor de discutii sau exercitiilor online. O alta utilizare populard a tehnologiilor online este
predarea electronica a temelor acare poate simplifica procesul administrativ. Cel mai putin prefuita
si utilizata este autoevaluarea, care are multe rezultate pozitive — de obicei Incurajeaza independenta
elevului si 11 ajutad pe acestia sa dezvolte abilitdfile necesare pentru o Tnvatare autonoma (si pe tot
parcursul vietii). Evaluarea online a crescut in popularitatea deoarece se crede cd va ajuta la
administrarea unor volume mari de notare si administrare si va usura volumul de munca teoretic.
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PROFESOR iN ERA DIGITALA

Prof. ing. Jurj Mihai
Scoala Gimnaziala “losif Pervain” Cugir

Conceptul de ,,digital learning” castiga teren in intreaga lume. Dezvoltarea tehnologiei si
aparifia telefoanelor mobile, tabletelor si laptopurilor schimba perceptia asupra educatiei. De fapt,
marile centre de dezvoltare in domeniul educatiei incearcd sa aduca invatamantul la un alt nivel
superior, folosindu-se, practic, de dependenta tinerei generatii fata de noile tehnologii.

Expertii din domeniul educatiei vad potentialul care std in spatele dispozitivelor electronice
de care majoritatea oamenilor, in special tinerii sunt dependenti in ziua de astazi. Daca in ultimii ani
cartile electronice au castigat teren in fata celor clasice, invatamantul poate atinge un nivel superior,
adaptat cerintelor si obisnuintelor generatiei crescute in era digitald. Centrele dedicate inovatiei 1n
domeniul educational se ocupa deja cu dezvoltarea diferitelor platforme online pe care elevii si
studentii sa le poata accesa cu usurinta, dar care sa fie accesibile si profesorilor care-si doresc sa isi
alinieze metodele de predare cerintelor moderne.

Lucrurile s-au schimbat, au evoluat, iar oamenii incep sd accepte si sa se adapteze
tehnologiilor de ultima generatie si atat parintii, cat si copiii Inteleg cd evolutia stiintei este un pas
inainte si in domeniul educatiei.

Este bine ca 1n actul educatiei “digital learning-ul”’sd fie un element aditional 1n sala de clasd
si unul care sustine practicile didactice existente. Trebuie sa combine multe dintre cele mai bune
elemente ale predarii fata in fatd (invatamantul personalizat, interactiunea sociald si contactul direct
raspunzand nevoilor unui student modern.

Metodele traditionale de invatare sunt utile si necesare in procesul de instruire, insd in
contextul modernizarii, digitalizdrii sistemului educational si accesului sporit la informatie, in era
digitald, ele nu mai au nici o valoare dacd nu sunt combinate cu acele metode moderne care
capteaza atentia elevului si il implica nemijlocit in procesul de predare-invatare-evaluare.

Un profesor constructivist este Intotdeauna superior in comparatie cu cel traditional, el fiind
considerat acela care deschide usa elevilor si i lasd sd intre singuri totodata ghidandu-i prin discutii
constructive cu implicarea tuturor partilor. Dupa cum declara si Confucius: ,,Spune-mi si voi uita,
arata-mi §i poate Tmi voi aduce aminte, implicd-ma si voi Intelege!”, un profesor bun este acela care
ghideaza elevul spre rezultat lasandu-1 sa mearga singur pe poteca.

Un profesor constructivist este cel care transmite informatia elevilor prin discutii, dialogari,
studii de caz, dezbateri, asta insemnand implicare si nu o simpla prezentare a informatiei.

In ceea ce priveste elevii, acestia sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor.
Majoritatea acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutind folosirea internetului si a email-
ului, a sms-urilor sau a retelelor de socializare. Acest mod de comunicare se face simtit si in modul
lor de a invata. Chiar dacd profesorul foloseste sau nu la clasd tehnologia informatiei si a
comunicdrii (TIC), elevii vor folosi cu siguranta acasa mijloacele moderne de informare ca sprijin
pentru teme. Astfel, in randul elevilor folosirea tehnologiei ca metodd de invitare si de predare a
fost rapid acceptatd, acestia fiind foarte receptivi si implicati la folosirea acestei metode in timpul
orelor.

Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-eveluare care combina metodele
pedagogice traditionale cu TIC {ine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoald, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
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transcede granitele formale ale térilor §i ar putea aduce Impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoali ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepartarea unor
factori de constrangere si incurajarea schimbului de perspective intre elevi.

Nu trebuie sa uitam cad invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere,
imbogatire, evolutie.

Tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din comun. De la papirus si hartie, cretd si carte
tipdrita, retroproiectoare, jucdrii si emisiuni educative, toate au fost vazute ca inovatii la inceput.
PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare mobile sau wireless nu sunt decat
cele mai noi dovezi ale creativitdtii umane pe care le putem vedea in jurul nostru. Ca si celelate
inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica fara sa afecteze fundamentele
invatarii.

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta 1n procesul de invatare, In special atunci cand elevii preiau fard a procesa informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezintd o schimbare cu implicatii
asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special, de aceea disciplina
pedagogica trebuie modificata in conformitate cu noutdtile aparute in domeniul tehnologic.

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie elegantd la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea TIC in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este 0 oportunitate de a integra
ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie si fie combinati cu solutiile tehnologice moderne.
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SISTEMUL BLENDED LEARNING - CUM SA INTEGREZI iNVATAREA
ONLINE SI INVATAREA TRADITIONALA

Lascu Mihaela
Scoala Gimnaziala Hovat

Conceptul de ,,instruire asistata de calculator” a aparut prima data in anii *60. Primul sistem
de instruire asistatd de calculator a fost PLATO (eng.: Programmed Logic for Automatic Teaching
Questions). Acesta a fost implementat in 1960 de Universitatea din Illinois, iar pana la sfarsitul
anilor *70 continea o serie de forumuri, servicii de testare on-line, serviciu de e-mail, serviciu de
mesagerie instant, partajare de ecran. Succesul acestui sistem nu a fost cel scontat, dar, cu toate
acestea, a fost folosit timp de aproape 46 de ani.

Un alt pas important in instruirea asistata de calculator a fost aparitia. CD-ROM-ului,
principalul sdu avantaj fiind volumul mare de date care putea fi transferat fara a avea nevoie de o
conexiune la retea.

Termenul de ,,blended learning” incepe sa fie folosit la sfarsitul secolului XX. Una dintre
cele mai vechi referinte apare Intr-un comunicat de presd din anul 1999 al Interactive Learning
Centers. In anul 2006 apare primul ,Manual de Blended Learning” scris de C.J. Bonk si C.R.
Graham. Acestia definesc sistemele de blended learning ca fiind acele sisteme care ,,combina
interactiunea directa dintre profesori si studenti cu instruirea asistatd de calculator”. Ideea centrald a
acestui tip de sistem o reprezinta ,alegerea” oferitd utilizatorilor, favorizand alegerea de catre
profesori a celor mai bune metode de predare care sa se plieze pe stilul de Metodologie pentru
Blended Learning 3/33 invatare al elevilor, oferind astfel posibilitatea realizarii unui invatdmant
centrat pe elev.

Metoda clasica de predare — prelegerea — este considerata de catre specialisti in educatie,
sustinatori ai innoirii, drept perimata si ineficientd. Criticii prelegerii incrimineaza, printre altele,
postura pasiva a elevilor redusi la simplul statut de receptori, pozitia dominantd a profesorului,
inadecvarea solicitarii exclusive a canalului auditiv la tipologia cognitiva a cursantilor, precum si

Totusi, in prezent, majoritatea profesorilor aleg sa adauge prelegerii si resurse vizuale, ca de
exemplu prezentarile in PowerPoint, minimizand astfel aceste neajunsuri. De asemenea, un avantaj
major al prelegerii il constituie faptul cd aceasta reprezinta un demers didactic cu importante
aptitudini formative, structurat si structurant, in care cunostintele, adesea noi pentru elevi, sunt
prezentate sistematizat, intr-o argumentare logicd si riguroasd. Atentia cursantilor este dirijatd
asupra elementelor cheie, dar si asupra conexiunilor esentiale in intelegerea fenomenelor si a
proceselor.

Calitatea unei platforme de blended learning constd si in informatiile ce se regdsesc pe ea.
Asadar, fiecare material incdrcat de catre profesori sau studenti va contribui la dezvoltarea acesteia.

Ideea de baza a acestui model o reprezinta initiativa proprie, ceea ce presupune ca toti elevii
sa aiba aptitudini de planificare a procesului de invatare, setarea de obiective, completarea
cerintelor si evaluare.

Ritmul alert de dezvoltare a e-learning-ului a determinat aparitia unui nou context pentru
invatare in cadrul universitdtilor si nu numai. Aceasta incitantd abordare centratd pe student imbina
metoda traditionald, cea a sdlii de clasa, cu cea bazatd pe tehnologie, aflata In continud evolutie.
Prin Tmbinarea metodelor traditionale cu cele noi, au apdrut tipuri de Invatare sincrona si asincrona,
care ofera instruire modernd si programe de invatare foarte eficiente. Tipurile de invatare sincrona
reprezinta metoda traditionald de instruire on-line, profesorul si studentul fiind disponibili in acelasi
timp. De reguld, toti participantii la procesul de invatare se afld in acelasi loc, unde impartasesc
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experienta acestui proces si interactioneaza; este de asemenea posibil ca acestia sd se afle si in
locuri diferite.

In cazul invatarii asincrone profesorul, in majoritatea cazurilor substituit de un curs rulat pe
calculator, nu este disponibil in timp real, lucru care este un beneficiu pentru cei care vor sa isi
desfasoare procesul de Invatare in propriul ritm. O solutie de BL ar trebui sa puna accent pe ambele
tipuri de invatare prezentate anterior, atat pe invatare sincrond, cat si pe cea asincrona.

Exista doua modalitati de creare a materialelor didactice pentru un curs on-line in sistemul
Blended Learning: transferul documentelor existente pentru educatia de tip traditional in format
digital si transformarea acestora, astfel incat sa satisfaca cerintele unui astfel de curs. Cea de-a doua
modalitate consta in transformarea materialelor existente astfel incat cursul sd fie unul dinamic.
Asadar, continutul unui astfel de curs nu este numai transferat, ci, folosind instrumentele existente
pe platforma, se va efectua o conversie intr-un format specific educatiei de tip Blended Learning. In
continuare vor fi prezentate principalele instrumente de tip Course si Web Authoring, dar si crearea
unui continut nou specific acestui tip de cursuri.

Datorita specificului educatiei Blended Learning materialele didactice prezentate on-line
trebuie sa Indeplineasca o serie de conditii pentru a fi considerate eficiente: continutul lor sd poata fi
modificat si actualizat cu usurintd, parcurgerea acestora sa asigure indeplinirea Metodologie pentru
Blended Learning 11/33 obiectivelor cursului, prezentarea lor sa fie atractiva si logic structurata, sa
se asigure posibilitatea unor interactiuni Intre student si continut, intre studenti, intre student si
profesor, precum si facilitati pentru evaluarea cunostintelor. Materialele realizate deja in format
electronic (ex: folosind o suitd Office) constituie un avantaj substantial in procesul de transformare.

Majoritatea cursurilor au la bazd o carte In care este structuratd materia. Aceasta resursa
este, de cele mai multe ori, prezentda in format tiparit, iar transformarea ei in format digital
presupune un efort suplimentar din partea cadrului didactic. Totusi, acesta nu este obligat sa publice
cartea de la inceputul cursului, el avand posibilitatea de a extrage fragmente din ea pe parcursul
activitatilor. Responsabilitatea acestor drepturi de proprietate intelectuald asociatd materialului
publicat apartine cadrului didactic si deriva din continutul contractului de editare care sta la baza
publicarii cartii. Cea mai intdlnita metoda de transformare a unei carti consta 1n copierea capitolelor
in format digital, de obicei PDF pentru portabilitate si pentru a se asigura impotriva modificarii
continutului. Capitolele, odata extrase, pot fi atasate fiecarei lectii In parte sau pot fi incarcate
Metodologie pentru Blended Learning 28/33 la inceputul cursului. Odatd extrase capitolele,
fragmente din ele pot fi folosite in crearea slide show-urilor. De asemenea, resursele vizuale
continute de carte pot fi folosite ca atare.
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INVATAREA ONLINE VERSUS INVATAREA TRADITIONALA

Prof. Lazar Maria
Colegiul Tehnic,,Lorin Saldgean”, Drobeta-Turnu-Severin

Intr-o societate globalizata, orientata inspre inovatie si cunoastere, se impune cu prioritate ca
scoala romaneasca de azi, privita atat ca institutie, cat si ca organizatie, sa cunoasca si sd raspunda
nevoilor de educatie formald si nonformala, astfel Tncat invédtarea ca proces si produs sa se
constituie in experiente durabile si comportamente, dezirabile
certificate ca eficienta si relevantd pe durata intregii vieti.

Calculatorul este foarte util atat elevului cét si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizata astfel incat sd Tmbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze.
Calculatorul trebuie folosit astfel incat sd urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea
unor deprinderi care sa permita elevului sa se adapteze cerinfelor unei societati aflata intr-0
permanenta evolutie. Acestia trebuie sa fie pregatiti, orientati cu incredere spre schimbare, ei vor
sim{i nevoia de a fi instruiti cat mai bine pentru a face fata noilor tipuri de profesii. Esecul in
dezvoltarea capacitatii de a reactiona la schimbare poate atrage dupa sine pasivitatea si alienarea.
Profesorul traieste el insusi intr-o societate in schimbare, si din fericire, in prima linie a schimbatrii,
astfel Incat va trebui sa se adapteze, sa se acomodeze, sa se perfectioneze continuu.

Deci, introducerea in scoala a internetului si a tehnologiilor moderne duce la schimbari
importante in procesul de invatdmant. Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul
demersurilor si muncii profesorului, ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colaborarii cu
profesorul.

Aceasta schimbare in sistemul de invatamant vizeaza urmatoarele obiective :

1. Cresterea eficientei activitatilor de invatare

2. Dezvoltarea competentelor de comunicare si studiu individual

Atingerea acestor obiective depinde de gradul de pregatire a profesorului in utilizarea
calculatorului, de stilul profesorului, de numarul de elevi, de interesul, cunostintele si abilitatile
acestora, de atmosfera din clasa si tipul programelor folosite, de timpul cat se integreaza softul in
lectie, de sincronizarea explicatiilor cu secventele utilizate, de metodele de evaluare, de fisele de
lucru elaborate.

Utilizarea la intdmplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit, a calculatorului in
timpul lectiei duce la plictiseala, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la
lectie, nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fatd de acest mijloc modern de
predare-invatare-evaluare. Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor
practice, de calcul si de investigare a realitdfii, la deteriorarea relatiillor umane. De asemenea
individualizarea excesivad a invatdrii duce la negarea dialogului elev-profesor si la izolarea actului
de invatare in contextul sau psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar
activitatea mentala a elevilor este diminuata, ea fiind dirijata pas cu pas.

Totusi utilizarea calculatorului are numeroase avantaje fiind extrem de util deoarece
stimuleaza procese si fenomene complexe pe care nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de
bine in evidentd. Astfel, prin intermediul lui se oferd elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale
conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile din

172

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

diferite motive. Permite realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei
materialului didactic, a dotarii necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care
erau expusi elevii si profesorul. Elevii au posibilitatea sd modifice foarte usor conditiile in care se
desfasoara experimentul virtual, il pot repeta de un numar suficient de ori astfel Incat sa poata
urmari modul in care se desfasoard fenomenele studiate, pot extrage singuri concluziile, pot enunta

legi.

De asemenea, calculatorul este folosit pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare, pentru
colectarea, selectarea, sintetizarea si prezentarea informatiilor, pentru tehnoredactarea unor referate.
Astfel elevii isi dezvolta capacitatea de a aprecia critic acuratetea si corectitudinea informatiilor
dobandite din diverse surse.

eqge vyt

impune desfasurarea de activitati diferentiate pe grupe de nivel.

Utilizarea calculatorului si a Internetului permit o intelegere mai bund a materiei intr-un timp
mai scurt. Se reduce timpul necesar prelucrarii datelor experimentale in favoarea unor activitati de
invatare care sa implice procese cognitive de rang superior: elaborarea de catre elevi a unor softuri
si materiale didactice necesare studiului. Se dezvolta astfel creativitatea elevilor. Acestia invata sa
pund intrebari, sd cerceteze si sd discute probleme stiintifice care le pot afecta propria viatd. Ei
devin persoane responsabile capabile sa se integreze social.

In cazul evaludrii se elimini subiectivitatea umani, elevul fiind protejat de capriciile
profesorului. Poate chiar sa se autoevalueze. Este redusa starea de stres si emotivitatea elevilor.
Exista posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivele de pregatire diferite, deoarece
testele de evaluare sunt realizate de asemenea pe nivele de dificultate diferite.

Se pot realiza recapituldri, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea mai
rapidd a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii cunostintelor si
dezvoltarii abilitatilor practice sau in scopul Imbogatirii acestora, proiecte, portofolii, pagini html.

Elevii pot realiza pagini web de prezentare a scolii, a orasului, a tarii (cu obiective turistice),
a culturii, obiceiurilor si traditiilor poporului roman, a materialelor didactice elaborate de ei si de
profesorii lor, de informare (subiecte si bareme de corectare pentru diferite examene si concursuri
scolare, manifestari stiintifice si cultural artistice, carti si reviste scolare, cursuri de pregatire si
perfectionare pentru elevi si pentru profesori, grafice de desfasurare a olimpiadelor si examenelor,
documente oficiale, forum de discutii, note ale elevilor si date despre activitatea lor in scoala,
anunfuri i mica publicitate, statistici realizate de elevi pe diverse teme, mesaje, cursuri optionale,
facultati si colegii). Unii elevi ai Colegiului National Elena Ghiba Birta din Arad, indrumati de
profesorul de TIC au format un cerc de pagini web in cadrul caruia au creat mai multe pagini, cum
ar fi: www.ghibabirta.ro, www.transylvaniainvest.ro, www.gradinitaarad.ro, www.quaternion.ro si
multe altele.

De asemenea elevii pot fi antrenati in realizarea unor Cd-uri, afise, grafice, reviste, teste,
diferite programe si softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati
educative interactive care sa antreneze copiii de pe intreaga planeta.

Se poate spune deci ca utilizarea Internetului si a tehnologiilor moderne reprezintd cea mai
complexa forma de integrare a educatiei informale in educatia formala.
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Desi avantajele utilizarii TIC in educatie sunt numeroase, elevul nu trebuie transformat intr-
un “robot” care sa stie doar sa foloseasca calculatorul. El trebuie sa realizeze atunci cand este
posibil experimentele reale, deoarece 1i dezvolta spiritul de observatie, capacitatea de concentrare,
rabdarea, atentia, abilitatile practice.

De asemenea, educatia nu se realizeaza numai prin simpla dezvoltare intelectuala. Tot atat de
importantd este §i necesitatea educatiei pentru viatd, tot ceea ce genereaza interes si cunoastere.
Deci nu se poate pune problema inlocuirii profesorului cu calculatorul. Acesta trebuie utilizat doar
pentru optimizarea procesului instructiv-educativ, in anumite etape. Deoarece softul educational nu
poate raspunde tuturor intrebarilor neprevazute ale elevilor, profesorul va detine intotdeauna cel mai
important rol Tn educatie!

Utilizarea calculatorului in scoala nu trebuie sa fie limitatd doar la un anumit domeniu, de
exemplu informatica; calculatorul trebuie sa-si gaseasca loc si in cadrul altor discipline, intr-un mod
rational si bine gandit.

In concluzie putem spune ca pentru a realiza un invatimant de calitate si pentru a obtine cele
mai bune rezultate trebuie sd folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne!
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INVATAMANTUL LA DISTANTA

Prof. inv. primar Manea-Screciu Carmen
Scoala Gimnazialid Nr.3 Drobeta-Turnu-Severin

Desi invatdmantul prin intermediul resursele web prezintd numeroase avantaje fata de
invatamantul traditional, putem afirma faptul ca nu intotdeauna metodele de e-learning sunt cele
mai eficiente. Este evident faptul cd numarul utilizatorilor de resurse web este In ascensiune iar
odata cu acestia si calitatea Tnvatamantului creste. Putem remarca de asemenea valentele benefice
pe care internetul le are in predarea, invatarea sau evaluarea disciplinelor scolare si faptul ca nu mai
existd multe domenii in care resursele web sd nu joace un rol fundamental in rezolvarea
problemelor curente. Invatamantul de tip e-learning castigd teren in fata celui traditional iar elevii
aproape ca asociaza internetul cu un veritabil profesor.

Invatamantul la distanti depaseste granitele invatimantului traditional. Studentii sunt
eliberati de obligatia de a veni in sala de curs pentru o ori clasici. In schimb, utilizeaza celilalte
resurse disponibile, materiale didactice, exercitii si altele prin intermediul mijloacelor adecvate
(Internet, software pentru studiere cu CD sau DVD etc).

Aceasta modalitate de invatare poate sa fie si interactiva, cu sesii de orientare, ore oficiale
sau examindri supravegheate. Studentilor li se ofera posibilitatea pregatirii dupa dinamica proprie,
precum si consultatii individuale prin posta electronica, serviciul Chat, a conferintelor electronice si
a conferentierii sincron, cu ajutorul retelei locale sau a domain-ului multiutilizator. La un astfel de
model, profesorii pot sa foloseasca transmisiunea video cu ajutorul Internetului care devine tot mai
accesibil odati cu dezvoltarea tehnologiei si infrastructurii. Sloganul /nvata oriunde si oricind este
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valabil in aceasta situatie. Prin folosirea acestei tehnologii, studentii pot sd participe la cursuri din
orice locatie geografica.

Notiunea de invatdmant la distantd, a fost legatd in trecut de sistemul de scoli prin
corespondenta sau de o varietate de programe educationale prin video sau televiziune, iar azi este n
primul rand asociata cu diferite forme de educatie prin Internet. Numeroase avantaje ale unei astfel
de forme de invatamant, cum ar fi independenta de timp si locul de predare, o individualizare mai
mare a formei de predare si un acces mai bun la continutul educational, au dus la popularizarea
"invatarii prin Interneti" si de multe ori devine alternativa altor programe educationale clasice.

In cazul invitamantului la distantd tehnologia este folositd pe post de mediator in relatiile
dintre profesori si studenti.

Caracteristiciile de baza ale invatamantului la distanta:

o Educarea sau pregatirea este oferita studentilor la diferite locatii (pentru persoanele aflate la
distanta) de catre profesori sau alte izvoare de informatii.

e Programele si cursurile de invatamant la distanta pot fi adaptate diferitor caracteristici ale
elevilor si se pot diferi dupa tehnologia utilizata, structura programei (cursului), gradul de
supraveghere a studentilor.

e Participantii la Tnvatdmantul la distantd: persoane care creeaza si distribuie materiale de
invatare si elevii.

e Organizatorii de cursuri sau de programe: institutiile de invatdmant si stiintifice pentru elevii
si studentii propri (si altele).

o Companiile sau departamente ale acestora pentru angajatii lor, persoane fizice: consultanti,
profesori...

Una din definitiile, care, in opinia autorului acestui studiu, determind aceasta notiune cel mai simplu
si cel mai bine este: "Invataimantul la distantd e un sistem si proces de conectare a studentilor cu
resursele didactice distribuite®.

In zilele noastre existd doua tipuri diferite de notiuni: invatimantul la distanti si e-learning-
ul. invatamantul la distanti a aparut ca urmare a existentei scolilor fird frecventd si, in
esentd, se bazeaza pe materiale didactice si cargi, care se trimit prin posta sau e-mail, dar si pe
prezenta la examen.

E-learning-ul reprezintd performanta de formare, invatare sau efectuare de program
educational in format electronic, de obicei, prin Internet. Se bazeazd pe utilizarea tehnologiei
informationale moderne si de comunicare. Implica existenta unor prelegeri si exercitii pe Internet,
CD sau DVD, consultari cu profesorii prin Internet, fluxul de posta electronica intre participanti,
existenta forum-ului, testarea pe Internet, videoconferinta, si altele.

Educatia se considera astazi a fi conditia supravietuirii si dezvoltarii a societatilor moderne.
In domeniul tehnologiei informationale, semnificatia educatiei este in raport proportional cu
dezvoltarea tehnologica a societatii.

Odata cu expansiunea tehnologiilor si a inovarilor in domeniul Tnvatimantului la distanta,
disponibilitatea acestui mod de scolarizare creste drastic. Multe scoli traditionale, concep unele din
programele sale in forma de invatamant la distanta, iar multe alte scoli s-au dezvoltat concentrandu-
in ceea ce tine de schimbarea locului de munca, schimbarea job-ului pentru conditii financiare mai
bune, timp de lucru flexibil, numarul mare de sedinte si calatorii de serviciu, munca de teren, face
ca noile generatii de studenti, care lucreaza si care au posibilitatea sa finanteze scolarizarea sa, sa se
hotarasca pentru invatamantul la distan{a intr-un numar mai mare.

Dezvoltarea economiei care ne asteapta In viitor in nici un caz nu ne permite situatia in care
studentii nostri, tineri Intre 18 si 25 de ani, sa fie inactivi in afaceri sau sa fie nevoiti sd alege intre
studii si serviciu. Aceste doud lucruri foarte importante in nici un caz nu pot fi opuse. Unui tanar i
trebuie permis sa lucreze si sa studieze in acelasi timp. Un numar mare de scoli din lume are astazi
in oferta sa programe de Distance Learning serios organizate. In primul rand, aceste programe sunt
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caracterizate printr-un interes mare si prin participarea generatiilor “noi“ de studenti. Datele pentru
anul 2003, pe care le-a comunicat asociatia sus mentionata, ne comunica despre mai multe milioane
de studenti in America si Europa care in momentul de fatd frecventeaza o forma sau alta de
scolarizare de tip “Distance Learning”.

Societatea moderna, in care trdim, este intr-o permanenta si acceleratd schimbare. Cea a
modificarii naturii locurilor de munca. Omul modern traieste intr-un mediu fluid, cu o imensa viteza
de nou, care de multe ori ajunge sa fie perceput ca ostil. Pand nu demult o persoand avea de-a
lungul vietii o singurd slujba, astazi locurile de munca se schimba in medie la fiecare 5 ani cu
modificari drastice. Prin urmare, sprijinul trebuie sa vind din partea educatiei, care la randul ei
trebuie sa se adapteze.

Invatamantul la distantd incearci sa le ofere oamenilor sansa de a invata in momentul, locul
si ritmul care le satisfac cel mai bine cerintele personale incercand sa le ofere sansa unei cat mai
bune adaptari la noua societate. Cu toate aceste tehnologii, nu inseamna ca trebuie sd renunte la
metodele invatamantului traditional, mai ales in primi ani de educatie in scoli, cand ne indruma
educatorul. Invatimantul la distanta pare a fi raspunsul cel mai potrivit pentru pregitirea adultilor.
De asemenea, se evidentiazd tot mai multe programe nationale si internationale de cercetare in
educatia practicd. Tehnologiile pot elimina o mare parte din constrangerile de timp, accesul
restrictiv la informatie datorat distantelor, costurile de cazare, transport, posibilitatea adaptarii
programelor personale de educatie, posibilitatea acomodarii rapide cu schimbarile si noile
cunostinte din diverse domenii. Educatorii se pot concentra pe domeniile lor de activitate, pe
dezvoltarea materialelor educative si pot colabora intre ei. Este evident cd aceste noi concepte in
educatie nu le pot inlocui pe cele traditionale. Faza prescolara, primii ani de scoala si fazele de
debut tin de educatia traditionala.

Formarea este deschisa oricdrei persoane, indiferent de nivelul de pregatire, favorizeaza
creativitatea, faciliteaza formarea locala, fara deplaséri, permite alegerea temelor dorite, sprijina
sentimentul de libertate si incredere 1n sine. Dezavantajul invatamantului la distantd este acela ca nu
ofera cursantului posibilitatea de a socializa, de a se integra in colectivitate si de a crea legaturi
emotionale.Invatdmantul la distantd este un proces de invitare care se bazeazi pe diferite resurse
multimedia §i care permite uneia sau mai multor persoane sa se formeze studiind la calculatorul
propriu. Cursantul putindu-si insusi cunostintele prezentate in ritmul sdu propriu.
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iINVATAREA ONLINE - COMPLETARE A EDUCATIEI TRADITIONALE

Profesor Manu lonica
Scoala Gimnaziala Nr.3

In zilele noastre este din ce in ce mai greu s ai un management al timpului bine definit. De
aceea, cand vine vorba de invatdmant si de volumul mare de informatie, un sistem digital de
management al acestuia devine pentru noi din ce in ce mai atractiv.

Solutia pentru toate aceste lucruri este reprezentata de platformele online care sprijina procesul de
invatare individualad si permit utilizatorilor sa acceseze o serie de surse de informare sau de medii
online de dezbatere, pe teme diverse.

Platformele online nu au doar rolul de a livra continut educational, ci in plus oferd si
caracteristici care imita functionarea unei institutii clasice de invatamant. Astfel ca isi fac destul de
repede loc in sistemul de Tnvataimant, permitand utilizarea mai eficientd a resurselor materiale cat si
umane.

Folosirea platformelor online ofera o serie de facilitati si avantaje, atdt celor ce o
administreaza cat si utilizatorilor:

- Administrarea utilizatorilor: urmarirea participarii la cursuri, testarea si evaluarea utilizatorilor,
repartizarea de teme si proiecte i pastrarea rapoartelor pentru fiecare utilizator.

- Punerea la dispozitie de instrumente educationale suplimentare: bloguri, forumuri de discutii,
mesagerie electronica, biblioteca electronica, etc.

- Lectiile virtuale pot beneficia de avantajele multimedia pentru a oferi utilizatorilor o vedere
realistd asupra materiei predate. Pot fi utilizate mijloace audio si vizuale, animatii cat si simulari,
dar si continut de tip text.

- Posibilitatea de a accesa continutul suportului de curs de oriunde si oricand, cu ajutorul
computerului personal.

- In general, un material educational diversificat este retinut in proportie de 80% prin ascultare,
vizionare §i interactivitate, astfel ca folosirea metodelor pedagogice diverse sustine acest proces.

- Prezentare cat mai concisa si selectiva a continutului educational;

- Folosirea tehnologiilor dinamice diverse — acestea permit un feedback pronuntat, in timp real, si
evaluari formative si sumative, calitative si cantitative, realizate intr-un mod facil si de catre
evaluatori avizati.

Consider folosirea platformelor online ca metoda de invatare ca fiind o metoda buna pentru
celi ce sunt puternici motivafi, ea venind in completarea activitatii didactice din sistemul de
invatamant, dar pe care nu o poate inlocui.

Pornind de la deviza ca "una dintre cele mai bune metode de invatare este sa predai altora™,
e-learning-ul este axat pe o invatare prin comunicare, discutii, interactiune. in modul acesta, elevii
sunt incurajati sd devina si ei responsabili de propriul proces de invatare, asupra cdruia ei Insisi tind
sd detina controlul odata cu Tnaintarea in varsta.

Cu toate acestea, introducerea tehnologiei in planurile de invatamant trebuie atent analizata
si planificata in baza unor criterii solide care sa justifice aceasta actiune. In ciuda
tuturor avantajelor pe care le prezintda e-learning-ul, studiile de specialitate au demonstrat ca nu
intotdeauna metodele de e-learning sunt cele mai eficiente si potrivite pentru orice context de
invatare. Desi putine studii au ajuns la concluzia ca e -learning-ul ar avea o eficientd mai scazuta
decat metodele traditionale de invatare, totusi, majoritatea studiilor, desi atestd faptul ca e-
learningul este mai eficient, diferentele dintre cele doua metode de invatare in ceea ce privesc
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performantele elevilor nu sunt suficient de mari Incat sa se justifice un entuziasm exagerat pentru
adoptarea noilor metode de Inva tare in defavoarea celor traditionale.

Din experienta de la clasd am constatat ca metodele care combind invatamantul tradtional cu
cel bazat pe tehnologiile moderne (blended learning) au eficacitatea cea mai crescuta (in special la
clasele din inva tdmantul primar). Apare o nevoie de cautare a raspunsului la Intrebarea: ,,Cand si
cum trebuie folosit e-leaning-ul astfel incat sd crestem performantele in invatare?". Nevoia de a
raspunde la aceastd intrebare este cu atat mai mare cu cat Invatdimantul modern nu mai poate fi
conceput la fel, iar dezvoltarea tehnologica accelerata face aproape imposibil de conceput faptul ca
procesul de invatdmant va ramane cantonat in traditional.

Avantajele e-learning-ul fata de sistemul traditional de invatamant:

- accesibilitate, flexibilitate si confort;

- independenta geografica, mobilitatea;

- prezentare concisa §i selectiva a continutului educational;

- metode pedagogice diverse — programele e-learning au la baza diverse metode pedagogice,
deoarece s-a ajuns la concluzia ca, in general, un material educational diversificat este retinut in
proportie de 80% prin ascultare, vizionare si interactivitate;

- individualizarea procesului de invatare (fiecare instruit are un ritm si stil propriu de
asimilare), parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, beneficiind de un feedback rapid
si permanent.

Printre dezavantaje:

- necesitd experientd In domeniul utilizarii calculatoarelor;

- costuri mari pentru proiectare §i Intrefinere.

Integrarea mijloacelor de tehnologia infromatiei in activitatea didacticd poate oferi un alt
mod de Invatare, un mod care face invatarea mai eficientd si mai atractiva pentru elev.

Din pacate, scoala nu este conectata la realitatile societatii decat partial. Se stie ca tinerii i
copiii sunt atrasi de cultura digitald si de suporturile tehnice ce o promoveaza. Nu putem spune
exact cat de mare este aceasta latura a culturii, dar exista, ne invadeaza, ne infesteaza. Din punct de
vedere expresiv, cyber cultura este mai aproape de interesele tinerilor, prezentandu-se sub forma de
jocuri, videoclipuri, chat-uri, etc.

Pot fi identificate §i suporturi aparent traditionale, dar care sunt acaparate de noile tehnologii
digitale. Din punct de vedere educational, Internetul constituie o oportunitate interesanta, noua, de
instrument accesoriu al unor noi valori ce pot fi addugate continuturilor educative vehiculate in
institutiile scolare.

Noile sisteme de concectare si de comunicare pot accelera capacitatile comunicationale,
imaginative sau inventative, dar le si pot incetini sau stopa daca nu sunt utilizate in chip judicios si,
mai ales, In mod univoc. Instrumentul este cu atat mai bun cu cat el face ca elevul sa treaca de la
statutul de utilizator la cel de producator de idei, de sensuri, de trairi. Oricat de performanta ar fi
noua tehnologie, aceasta se cere a fi completa cu strategii traditionale clasice de formare a
abilitatilor umane. E bine sa stim sd comunicam prin calculator, dar si cu semenii din preajma
noastrd. Uneori, e mai dificil sa comunicam cu cei de langa noi, decat cu cei care sunt departe.

Contactul viu, direct, personal cu altii este edificator pentru propria persoand si nu poate fi
inlocuit total cu nici o tehnica, oricat de sofisticata ar fi. Povestile de altadata ale bunicilor, in fata
focului din vatrd, nu-si vor gasi echivalentul in nici o interpelare intempestiva prin intermediul
mesageriei instant. Si acestea din urma sunt bine venite, dar reprezinta altceva, si nu totul : aparitia
alternativelor educationale : Waldorf, Step by Step
Invatamantul online este intr-o oarecare masura diferit de invdtamdntul traditional cu care cu totii
suntem obisnuiti. Odata ce accesul la un calculator este rezolvat, cel ce doreste sa studieze online
trebuie sa fie obisnuit cu cadutarea pe internet, e-mailul, trimiterea si primirea de atasamente,
procesare de texte. Scrisul este metoda principalda de comunicare in clasele online; prin scris se vor
exprima gandurile, se vor impartasi idei si se vor pune Intrebari. Atunci cand cursantul online are
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nevoie de ajutor In intelegerea unei notiuni, acesta poate pune intrebari colegilor de clasa virtuala
sau tutorelui. Limbajul trupului generat de confuzie, satisfactie nu pot fi vazute de catre colegi sau
tutore decat daca in plus e folosita si o camera web.

Ca si 1n cadrul unei scoli tradifionale, cursantul online trebuie sa-si rezerve un timp adecvat
pentru studiu. In timp ce cursurile online oferd maximum de flexibilitate fiind centrate pe utilizator
(cursant), ele necesita autodisciplina si bunavointa de a lucra independent din partea cursantului.

Caracteristicile online:

invatatul este orientat catre o persoand, permitand cursantilor sa-si aleaga continutul si
uneltele corespunzatoare diferitelor lor interese, necesitati si nivele de abilitate.
invatamantul se face in ritmul propriu, cursantul avand posibilitatea de a accelera sau
incetini (aceasta la e-learning asincron).

barierele geografice sunt eliminate deschizandu-se astfel optiuni mai largi de educatie;

se produce un schimb mutual de informatii intre cursanti, precum si intre tutor si fiecare
cursant 1n parte; interactiunea in perimetrul continutului specific este deci mai mare
decat in cadrul invatdmantului traditional.

cursantul este condus catre topici ce emana placere, satisfactie, buna dispozitie; studiile
aratd ca urmare a acestora si a varietatii metodelor de predare utilizate, gradul de retinere
a informatiei este mai bun decét intr-o clasa traditionala.

evaluarea este obiectiva si se face fie prin testare, fie prin elaborarea de referate sau
proiecte, participare la forumuri online.

In concluzie, putem spune ci in fond existi trei mari directii in care trebuie si insiste
educatia pentru schimbare:

a) sesizarea si intdmpinarea schimbarilor;

b) evaluarea acestora;

C) proiectarea schimbarii si interventia;

Toate aceste trei directii, vizeaza formarea omului astfel incat acesta sa poatd face fata
schimbdrilor la care este supus mediul sau fizic.
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BLENDED LEARNING- iINVATAREA COMBINATA
AVANTAJE SI DEZAVANTAJE

Marcela Ciocoi
Scoala Gimnaziali ,, Theodor Costescu”

Blended-Learning se poate traduce prin ” formare mixta” , o metoda care uneste o formare
clasica, in fata clasei, cu o alta, la distanta, prin intermediul internetului.

Succesul acestei metode de invatare este in continua crestere, fenomenul de mobile-learning,
ce permite formarea prin intermediul telefoanelor smart si a tabletelor confirmaaceasta tendinta. La
sfarsitul anilor 90, formarea in sistemul e-learning isi demonstrase eficacitatea; dar secolul XXI,
secolul exploziei tehnologice, aduce in absolut toate domeniile de cercetare noi tehnologii, noi
perspective, noi idei, schimbareadevenind, poate, unicul element constant al societatii, iar acesta
afirmatie este valabila si in invatdmant.

Si cum orice schimbare este generatd de o fortd, in crearea conceptului de invatare
combinatd, aceastd fortd s-a numit Internet. Internetul a schimbat lumea educatiei eliminand
distantele fizice, permitdnd diseminarea informatiilor la un nivel ce nu se putea imagina inainte,
creand un loc unde cei ce studiaza, de orice varsta ar fi , s se poatd intalni oricand. Blended-
learning combinad, intr-un mod fericit,” aspectele pozitive ale celor doud medii de invatare: in clasa
si prin internet.”( Bonk & Graham, 2006)

Avantaje si dezavantaje in implementarea conceptului de inviatare combinata

Scopul aceste metode este sd aducd, intr-o combinatie armonioasd, tot ce este mai potrivit
din intalnirile fatd in fata si activitatile online. Intalnirile din clasa pot fi folosite pentru experiente
avansate interactive, in timp ce sectiunile online sunt folosite pentru cercetare, teme sau activitéti de
practica controlata. Datorita faptului ca nu intotdeauna exista instructiuni, studentii trebuie sa invete
sa lucreze independent, caz in care unii studenti s-ar putea plictisi, ceea ce conduce la o ratd mai
crescutd a abandonului.

Datorita accesului la computere si internet, invdtarea combinata este tot mai folosita, in
special in sistemul universitar din Intreaga lume si, mai recent, din Romania. Unul din principalele
avantaje ar fi comunicarea in acest mediu virtual, in care nimeni nu se mai simte singur. Totusi,
interactiunea din clasd nu trebuie inlocuitd complet, deoarece studentii trebuie incurajati si au
nevoie de un feedback emulativ.

Un alt avantaj pentru studenti este faptul ca profesorii trebuie sa fie mult mai bine pregatiti
pentru a-si prezenta cursurile online. De asemenea, profesorii trebuie sa acorde mai multd atentie
felului in care prezintd instructiunile pentru diferitele activitati, ceea ce nu era cazul in activitatile
din clasa, unde studentii putea copia comportamentul colegilor de clasa.

Managementul timpului este un alt punct pozitiv in aceasta lista deoarece profesorii trebuie
sd 1si planifice cursurile tindnd cont de componenta multimedia, ceea ce implica un timp mai lung
decat in formula traditionala. Mai mult, profesorii trebuie sd ia cu adevarat in considerare
diverstitatea stilurilor de invatare si posibilele dizabilitati ale studentilor pentru a adapta, ceea ce
implica un timp mai Indelungat alocat pregétirii si structurdrii cursurilor.

Alte avantaje sunt: accesul mai usor la educatie, posibilitatea de a interactiona cu oameni
din diferite parti ale tarii sau din toatd lumea, costuri mai scazute, posibilitatea de a evalua mai
multi studenti in acelasi timp. Pe langa toate acestea, se adaugd flexibilitatea crescutd deoarece
studentii pot alege cand sa efectueze cercetarea pe cont propriu, fard presiunea timpului care exista
intr-o sald de clasd. Acest lucru poate insemna ca ei se pot afla pe platforma online in acelasi timp,
deci relatia cu echipa IT trebuie sa fie excelentd pentru a ne putea baza pe tehnologie.
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Pentru a stabili care este combinatia potrivitd dintre interactiunea fata in fata si activitatile
online, trebuie evaluate nevoile studentilor fatd de continutul cursului, dar si preferintele
profesorilor. Acesti factori se combind si ramane intrebarea Ce tip de activitati se preteaza pentru
activitati online si ce ramane pentru interactiunile din clasa? Proiectele de grup, prezentarile
acestor proiecte, prelegeri sustinute de invitati, sesiuni de intrebari si raspunsuri, discutiile de
grup, teste?

Cu siguranta, satisfactia studentilor fata de cursul predat prin procesul de invatare combinata
trebuie evaluata. Evaludrile pot fi folosite pentru transformari viitoare pentu ca studentii sd inteleaga
faptul ca un curs redat prin invatarea combinata nu este o gramada dezordonatd de Intalniri fatd in
fatd si de activitati si materiale online, ci o structura bine contratd care ia in considerare nevoile si
cerintele studentilor.

Unul dintre dezavantaje poate fi faptul ca unii studenti nu sunt obisnuiti cu tehnologia de
ultimad generatie, ceea ce nu inseamnd ca ei sunt mai putin pregatiti decat ceilalti cand vine
momentul evaludrii cunostiintelor acumulate la sfarsit de curs. Ei nu trebuie evaluati pentru lipsa de
cunostinte legate de computere, ci trebuie ajutati pentru a obtine si aceste cunostinte, pe langa cele
oferite de cursul predat. Instructiunile clare si feedbackul vor ajuta studentii sd foloseasca
platformele de invatare si sa vada avantajele inlocuirii partiale a mediului de invatare traditional cu
acest mediu virtual.

Concluzii

Dupa cum sublinia Allison Rossett ,,problema nu este daca ar trebuie sa combinam, ci care
sunt ingredientele care trebuie combinate”.

Astfel, putem concluziona cd identificarea componentelor si a procentului in care ele intrd in
combinatie este un pas important pentru folosirea acestei metode de predare/invatare.

Faptul cd studentii trebuie s 1si asume mai multd responsabilitate si ca profesorii trebuie sa
isi regandeasca continutul cursurilor si modul de predare a acestora reprezintd un anvantaj pentru
ambele parti.

Managementul timpului este un alt punct pe care atat profesorii cat si studentii trebuie sa si-I
insuseasca. Deoarece pot apdrea probleme tehnice, profesorii trebuie sa lucreze in stransa
colaborare cu echipa IT pentru a oferi suport studentilor, dar si pentru a pregati strategii de rezerva,
in cazul in care tehnologia nu functioneaza la parametri optimi.

Chiar daca blended learning este un proces functional de aproximativ zece ani, exista deja
numerosi sustinatori ai acestui tip de invatare, in special, in mediul univarsitare, unde combinatia de

o ey .
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SISTEMUL BLENDED LEARNING - CUM SA INTEGREZI INVATAREA
ONLINE SI INVATAREA TRADITIONALA

Prof. Marcu Alexandra Emilia

Blended Learning- este un concept de invatare modern, foarte flexibil, dezvoltat cu scopul
de a oferi fiecarui cursant un nivel avansat de cunostinte. Sistemul este bazat pe concepte si metode
noi de studiu, incluzand: studiu in sala de clasa asistat de trainer , studiu individual si studiu online.
Blended learning este imbinarea invatirii online cu invitarea clasica.’

Instruirea mixta, blended learning, este un model de instruire, care combind metodele
traditionale de instruire in sala de clasd cu instrumente si solutii de e-learning. De exemplu,
studentii unei grupe studiaza intr-o clasa traditionala, darprimesc materiale digitale prin posta
electronica, au sesiuni de discutii cu profesorul prin chat, sau chiar sustin unele teste in regim
online.?

Prin eLearning, cursantii au acces nelimitat, de pe orice calculator, iPhone sau iPad si la
orice ora, la resurse de referintd si pot invata in ritmul propriu, in timp ce prin intalniri de grup pot
dezbate noile concepte invatate, pentru o asimilare mai buna si pentru aplicarealor in activitatea
curenti. 3

Traducerile verbului “to blend” ofera explicatii ce pot fi folosite cu usurintd pentru a explica
conceptul de invatare combinata. “To blend” poate fi tradus prin ,,a amesteca, a combina, a imbina,
a asorta, a armoniza”, si poate fi explicat prin: ,,a combina sau a amesteca asa incat partile
constituente sd nu poatd fi distinse una de cealaltd”, ,,a combina pentru a obtine un amestec de
anumita caracteristica, calitate sau consistentd”, ,,a forma un amestec uniform”, ,,a crea un efect sau
rezultat”.*

In primii ani de implementare a conceptului, acesta se referea strict la un amestec de
interactiune in clasa si de invatare intr-un mediu virtual, e-learning. In prezent, datorita folosirii pe
scard largd a computerelor si a imbunatatirii retelelor de internet si intranet, s-a dezvoltat un Inteles
mult mai larg care implicd diverse metode de invatare combinate cu folosirea corectd a tehnologiei.

Folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a invatarii si
sugereazd o solutie fireasca la provocdrile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere.’

Elevii sunt familiarizati cu folosirea internetului, deoarece acestia au invdtat sa trimitd
email-uri, mesaje, sa intre pe retele de socializare ca Yahoo si Facebook.

Utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicirii (TIC) a devenit una dintre cele mai
importante realizari a secolului nostru.

Folosirea TIC in scoald face parte din evolufia naturala a invatarii si sugereaza o solutie
eleganta la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul
traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri
tehnologice cu interactiunea siimplicarea oferite de modul traditional de cunoastere.®

! http://dezvoltare-competente.ro/wp-content/uploads/2014/08/Blended-learning.pdf, accesat in data de 08.03.2017.
2 http://docslide.net/documents/profesor-in-era-digitala.html, accesat in data de 08.03.2017.

3 http://dezvoltare-competente.ro/wp-content/uploads/2014/08/Blended-learning.pdf, accesat in data de 08.03.2017.
4 Leon Levitchi, Andrei Bantas, Dictionar Englez-Romén, Editura Teora, Bucuresti, 1999, p. 97.

5 http://docslide.net/documents/profesor-in-era-digitala.html, accesat in data de 08.03.2017.

b Istrate Olimpius, Efecte si rezultate ale utilizdrii TIC in educatie , Editura Universitatii din Bucuresti, 2010, p. 80.
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Exista trei modele utilizate in invatarea combinata: modelul aditional, modelul subsistentei
si modelul emporiu.

In primul rand, se bazeazi pe structura cursului traditional si folosesc resurse online pentru
a suplimenta lectura traditionald si manualele. Studentii lucreaza online §i 1si primesc materialele
prin intermediul parolelor si numelor de utilizatori.

In al doilea rand, modelul subsistentei inlocuieste intdlnirile fatdi in fati cu activititi
interactive online. Studentii pot observa schimbari semnificative In timpul intalnirilor fatd in fata:
resursele online sunt integrate in experienta de Invatare.

In al treilea rand, modelul emporiu renunti la toate intlnirile fatd in fatd, care sunt inlocuite
cu platforme de invatare. Acestea ofera acces la materiale online si suport. Prelegerile traditionale
nu sunt disponibile, iar comunicarea se face exclusiv prin intermediul internetului.’

Calculatorul este important in lectiile de predare-invétare, deoarece prin intermediul lui,
elevii pot vedea imagini sau filmulete scurte legate de tema orei respective, fiind mai atractive.
Putem da exemplul unor lectii de istorie, pe parcursul expunerii noilor cunostinte, elevii au putut
observa 1n prezentari Power-Point parcursul evenimentelor istorice.

Folosirea TIC ajuta la revolutionarea educatiei prin inovatie si o face sd devind mult mai
atractiva.

Un curs eficient in format Blended Learning trebuie sa fie:

-centrat pe elev, iar in Tnvatimantul traditional este centrat pe profesor;

-structurat logic si atractiv: textul trebuie sa fie completat cu imagini, tabele, scheme, animatii,
simulari sugestive;

-interactiv: trebuie sa existe aplicatii multimedia si mijloace de autoevaluare incluse in curs, care sa
ofere feedback privind progresul elevilor si gradul de intelegere al continutului.
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SISTEME DE INVATARE INTERACTIVA PRIN REALITATEA VIRTUALA

Marinela Maris
Colegiul Tehnic de Transporturi Auto

Sistemul de invatare interactivaeste un sistem educational colaborativ care permite mai
multor cursanti aflati in locatii geografice diferite sa interactioneze intr-un spatiu virtual
tridimensional. Pentru a efectua experimente virtuale, pot fi folosite si sarcini creative. Cursantii pot
sa creeze dinamic obiecte noi si sa le modifice proprietatile. Sistemul mentine starea spatiului, asa
cum este vazut de fiecare cursant. Pentru a mentine consistenta spatiului, este nevoie de o0 metoda
eficienta de comunicare.In cadrul spatiului virtual, materialele tridimensionale sunt bazate pe
OMG-COBRA, un model de arhitectura distribuita. Este introdusa si o metoda de creare a noilor
obiecte si de modificare a proprietatilor lor. In cele din urma, dupa dezvoltarea si implementarea
unui prototip de sistem, se pot evalua diferitele aspecte care privesc metodele propuse.

Studiile recente asupra instruirii asistate de calculator sugereaza ca invatarea interactiva, in
care cursantii interactioneaza activ cu materialul educational si invatarea colaborativa, in care
cursantii vorbesc cu ceilalti din grup, joaca un rol semnificativ in dobandirea de noi cunostinte. In
plus, oamenii sunt mai interesati de educatia asistata de calculatoare, in special de invatarea
cooperativa asistata de calculator. In cadrul acestui nou tip de invatare sunt folosite diferite
tehnologii precum posta electronica, stirile, tehnologia informatiei si comunicatiilor, mediile grafice
tridimensionale pot fi aplicate in diferite domenii, inclusiv educatie. Prin utilizarea materilelor
educationale prezentate folosind 3D-CG, cursantii pot intelege mai bine constructiile
tridimensioanle, pot studia dinamica si pot observa obiecte din diferite unghiuri de vedere.
Tehnologia 3D-CG permite atat construirea unei lumi virtuale, cat si descrierea de structuri
complicate.

Cercetarile recente au indicat codificarea materialului educational prin utilizarea limbajului
de modelare a realitatii virtuaprin care datele de modelat po fi descarcate local de pe un server,
permitand mai multor utilizatori accesul la aceeasi lume virtuala. Totusi, utilizatorii nu se pot
recunoaste intre ei si nu pot colabora in manipularea obiectelor virtuale. Fiecare evolueaza intr-o
copie proprie a lumii virtuale. S-a dezvoltat un mediu virtual in care utilizatorii pot percepe si
reactiona la actiunile altor utilizatori simultani si pot manipula obiecte cooperativ.

Mediul colaborativ de invatare folosind un spatiu virtual are urmatoarele facilitati:

(1) Spatiu virtual comun (camera). O scoala obisnuita contine mai multe unitati de spatiu, fiecare
fiind desemnata ca o sala de clasa. Cursantii din interiorul unei sali lucreaza cu acelasi material
educational. Un cursant poate fi prezent intr-0 singura camera la un moment dat, dar se poate misca
liber dintr-o camera in alta.

(2) Viziune si parcurgere tridimensionala a materialelor educationale. Cursantii din aceeasi camera
vad aceleasi obiecte tridimensinale. Daca o0 proprietate a unui obiect se schimba, atunci toti vad
schimbarea in acelasi timp. Fiecare cursant se poate deplasa prin camera si vedea obiectele din
diferite unghiuri de vedere.

(3) Ferestre de identificare. Pentru a permite recunoasterea reciproca a cursantilor care lucreaza in
aceeasi camera, pe ecranele calculatoarelor apar ,ferestre” care identifica locul fiecarui cursant in
clasa si directia in care priveste.

(4) Conversatii in timp real. Pentru comunicare cursantii pot utiliza dialogul text sau conferintele
audio/video, ceea ce conduce la o invatare colaborativa eficienta.

(5) Operarea colaborativa a materialelor educationale. Cursantii pot interactiona activ cu materialele
virtuale. De exemplu pot muta un obiect, il pot roti, ii pot schimba forma, culoarea sau ii pot adauga
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0 noua parte. De asemenea, pot activa unul din comportamentele predefinite ale obiectelor (de
exemplu pot forta un obiect sa cada, ca si cum ar fi sub influenta gravitatiei in lumea reala). Fiecare
cursant observa schimbarile produse de numeroasele tipuri de comportamente in acelasi timp.

In scop educativ, unele sistemele pot fi folosite la studiul limbilor straine. Totusi, pentru
situatiile in care interactiunea stransa cu obiectele este necesara — cazul experimentelor fizice si
muncii creative — mecanismele oferite nu sunt suficiente. In aceste situatii este foarte important
pentru sistem sa gestioneze strict consistenta starii dinamice a mediului virtual comun. Pentru ca
schimbarile in starea obiectelor sa fie observate de toti cursantii, trebuie rezolvate urmatoarele
aspecte:

- memorarea starii curente a spatiului comun si gestionarea schimbarilor dinamice;

- stabilirea celui mai bun model de obiecte pentru materialul educational;

- alegerea celei mai bune interfete pentru crearea/distrugerea distrugerea obiectelor si
modificarea proprietatilor lor;

- realizarea comunicatiei intre obiectele distribuite.

In sistemele educationale, pentru cursanti este important sa aiba posibilitatea de a crea noi
obiecte si de a le schimba proprietatile. De aceea, sistemul trebuie sa memoreze starea statica a
materialelor educationale si sa gestioneze starea lor dinamica. Pentru a accelera procesul de
desenare grafica, fiecare cursant trebuie sa aiba propria copie a obiectelor dinamice grafice. Exista
doua alternative pentru ca un cursant nou sa obtina starea curenta a spatiului comun: de la server
sau de la alt cursant. In cel de al doilea caz, daca toti cursantii parasesc camera, starea curenta
dispare. Pentru a pastra totusi starea curenta, se adauga sistemului un cursant special, numit pseudo-
cursant (figura 2). Materialul educational este creat si memorat In baza de date de materiale. Atunci
cand pseudo-cursantul este lansat, el Incarca materialul din baza de date si creeaza o copie locala.
Atunci cand cursantii A si B intra in camera, fiecare primeste o copie a copiei pseudo-cursantului si
toate copiile sunt actualizate.

Bibliografie
lon Gh. Rosca, Bogdan Ghilic-Micu si Marian Stoica-INFORMATICA, SOCIETATEA
INFORMATIONALA, eSERVICIILE, Editura Economica, Bucuresti 2006;
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CURRICULUM LA DECIZIA SCOLII - FACTOR DE MOTIVATIE PENTRU
O INVATARE DE CALITATE

Prof. Tania Mihaela Meilescu
Liceul de Arte ”Ioan Stefan Paulian”

Unul dintre motivele esentiale pentru care oamenii urmeaza scoala, este reusita sociala:
mergem la scoald pentru a reusi in viatd, pentru a promova in societate, pentru a castiga un statut
social superior. De aceea, coordonatele valorice ale modelului dominat de reusita sociala reprezinta
elemente fundamentale ale motivatiei invatarii, influentand totodata dinamica pietei fortei de
munca, invatarea pe durata intregii vieti si, in ultima instanta, calitatea capitalului uman si tipul de
societate spre care ne indreptam.

In acest spirit, consideram ca prezenta curriculum-ului la decizia scolii in planurile cadru de
invatamant constituie o oportunitate. Astfel, se vine In intdmpinarea dorintei unor profesori, de a
depasi continuturile din trunchiul comun (fapt ce nu se poate realiza In una si doud ore pe
saptamana), fiind si o dovada in plus a unui invatamant deschis, consonant cu democratizarea
societatii noastre. Prin sistemul optiunilor multiple sunt create sanse de adecvare si definire a
traseelor individuale de invatare ale elevilor. Pe langa decizia de tip curricular a fiecarei scoli (am
putea spune - a fiecaruia dintre noi), are loc implicarea familiei in viata scolii, realizarea de noi
programe fiind axatd pe dobandirea de catre elevi a unor cunostinte functionale §i a unor
competente complexe si variate, nu doar intelectuale.

Curriculum elaborat de scoala proiecteaza si construieste in zona trans- si interdisciplinara.
Optionalul deschide noi perspective creativitatii la nivelul practicii scolare invatatorilor,
profesorilor devenind astfel ,,un conceptor al curriculum-ului”, el orientandu-si proiectarea pornind
de la obiective clar definite pe care le va urmari pe toatd durata desfasurarii optionalului,
sprijinindu-se pe vehicularea unor continuturi accsesibile elevului, continuturi construite de citre
elev prin aplicarea unor strategii didactice centrate pe nevoile, interesele, deprinderile si abilitatile
existente/asteptate.

Aplicarea planurilor-cadru pentru toate nivelurile de scolarizare permite decongestionarea si
flexibilizarea programului scolar prin:

o cresterea progresiva in functie de varstd a predarii disciplinelor si activitatilor cuprinse in
curriculum la decizia scolii, care permite elevilor sa-si dezvolte abilitati si deprinderi pe acele arii
curriculare care reprezintd interesul sdu major;

o renuntarea la caracterul excesiv teoretizant al programelor si manualelor simultan cu

cresterea caracterului aplicativ al cunostintelor si activitatilor;

o atingerea obiectivelor in si prin activitatile desfasurate in clasa;

o stimularea motivatiei elevilor pentru invatare;

o cresterea responsabilitatii elevilor si a scolii pentru calitatea si finalitatile procesului de

educatie in scoala.

aptitudinale, la nivelul intereselor cognitive, la ritmul si stilul de invatare al elevulu. Aceasta
strategie diferentiatd reda trecerea de la ,,0 scoald pentru toti” la ,,0 scoald pentru fiecare”, trecere
curriculum-ului la decizia scolii si in conditiile in care au loc intr-adevar trecerea de la centrarea pe
continuturi la centrarea pe nevoile si interesele elevului.

Programa de optional poate avea o structurd diferitd in functie de ciclurile curriculare,
finalitatile invatamantului, particularitatile unitatii scolare. Educatia nu exclude existenfa unor

186

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

procese in care se pot aplica anumite principii generale acumulandu-se experientd si furnizandu-se
astfel modele care au functionat in alte cazuri similare.

Optionalul ofera elevilor posibilitatea unui transfer de cunostinte in rezolvarea unor situatii
diferite de cele din lectii, transfer favorizat de transdisciplinaritate. Permite elevului generarea unui
plus de informatii fatd de ceea ce poseda pand in momentul respectiv.

Curriculum-ul la decizia scolii trebuie vazut ca parte a intregului curriculum si nu ca lipsit
de relevantd in legaturd cu cel national in vigoare sau fiind in contradictie cu acesta. Elevul are
nevoie de a experimenta un curriculum coerent, si nu unul fragmentat, incoerent. De exemplu
aprofundarea curriculum-ului pe discipline, este focalizata pe nevoile identificate ale acelor elevi
care au dificultati la una sau mai multe discipline studiate. Pentru a motiva o persoana care invata,
curriculum-ul trebuie sa fie:

* relevant pentru nevoile persoanei respective, asa cum si le identifica aceasta si s o angajeze activ
in propriile alegeri privind invatarea;

* variat in ceea ce priveste metodologia de implementare, dar cu accent pe nevoia de a folosi
metode de Tnvatare activa si experientiala;

* motivant, prin oferirea constanta de feed-back pozitiv.

Incepand cu anul 1999, C.D.S. a gisit adepti, atit profesori cit si elevi. Este un argument in
plus ca aceia care s-au ,,incumetat” la o astfel de activitate au depus efort si au tratat problema in
intregul ei cu responsabilitate si chiar pasiune.

CALCULATORUL UN ROL IMPORTANT iN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. Meleanca Emilia Fely
Scoala Gimnazialid Rogova

In invatamantrul primar, cadrul didactic in conformitate cu principiul care afirmi ca
invatatorul cunoaste particularitatile de varsta, individuale si de grup si le valorifica in proiectarea,
organizarea procesului de predare - invatare - evaluare isi adapteaza continu demersurile in functie
de evolutia copilului si contextele de manifestare ale acestuia.

Cat de important este calculatorul in invatamantul primar ? Este el o necesitate ?

Introducerea calculatorului in procesul de Invatamamt, mareste calitatea Tnvatarii si permite
includerea notiunilor intr-un corp coerent de informatii. Calculatorul poate fi folosit in procesul de
predare integral sau numai in anumite secvente ale lectiei. El nu inlocuieste invatatorul, ci preia
functii din activitatea de instruire precum si momente din munca elevului.

Utilizarea la Intamplare, fard un scop precis, la un moment nepotrivit a calculatorului in
timpul activitatii conduce la plictiseald, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor
elevi la activitate, nerealizarea obiectivelor propuse si poate produce repulsie fatd de acest mijloc
modern de predare-invatare-evaluare.

Calculatorul este extrem de util deoarece simuleaza procese si fenomene complexe pe care
nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidentd. Astfel, prin intermediul lui se
oferd copiilor modelari, justificari si ilustrari ale conceptelor abstracte, ilustrdri ale proceselor si
fenomenelor neobservabile sau greu observabile din diferite motive. Permite realizarea unor
experimente imposibil de realizat practic datoritd lipsei materialului didactic, a dotarii
necorespunzatoare a laboratoarelor scolare sau a pericolului la care erau expusi elevii si cadrul
didactic.

Calculatorul sprijind procesul de educatie iar avantajele utilizdrii noilor metode de
invatamant in educatia elevilor ar fi: reducerea consumului de timp, posibilitatea adaptarii
programelor personale de educatie, posibilitatea acomodarii rapide cu schimbarile si noile

eqge vyt

costurilor educatiei continue.
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Invatatorul trebuie sa urmareasca o cale prin care ii determind pe elevi si ajunga la atingerea
obiectivelor prestabilite si pentru a le da posibilitatea sa gaseasca ei insisi calea proprie de urmat in
vederea redescoperirii  unor noi cunostinte, a 1insusirii unor noi cunostinte si forme
comportamentale, a gasirii unor raspunsuri la situatiile problematice de invatare cu care se vad
confruntati. Dialogul dintre Tnvatator si elevi este cu atdt mai placut cu cat programele didactice
sunt mai atractive, cu pauze, tonalitati si culori menite sa-i creeze elevului o lume mai mica a sa in
care sd doreasca sa Invete stiinta respectiva.
Se tot vorbeste despre avantajele si dezavantajele utilizarii sale in scoli. Iata-le:

Avantaje:

e utilizarea calculatorului reprezinta un mijloc de invatare preferat de copii pentru faptul ca le
apare animat, viu si este interactiv ;

e stimuleazd interesul, curiozitatea, dar mai ales independenta in rezolvarea sarcinilor si in
cautarea solutiilor;

e permite mintii si mainii ,,sa se joace’’ pand la gasirea solutiei, creand din instinct §i imaginatie,
sau , uneori din simpla placere ludica;

e dezvolta calitati personale ca perspicacitatea, creativitatea, gandirea logica, puterea de

concentrare, indemanarea ;

permite trecerea timpului liber intr-un mod placut si util ;

e aparatura este usor de folosit.

Dezavantaje:

e din punct de vedere medical lucrul la calculator implica o pozitie statica, solicitand coloana
vertebrala si generand pozitii defectuoase ;

e avand in vedere varsta frageda a copiilor poate afecta vederea acestora;

e dezvolta si incurajeaza violenta prin unele jocuri;

e nu favorizeaza relatiile sociale, putand duce la asa numita ,singuratate computerizata si in final
izolarea individului ;

e folosirea excesiva conduce la ingradirea si limitarea afectivitatii copiilor ;

e creeazd dependenta ;

e calculatorul este ,,uzina gigant’’ de cunoastere, dar care exploatatd excesiv provoacd pierderea
unor aspecte din lumea basmelor, povestilor, a jocurilor in aer liber.

e In concluzie selectarea mijloacelor de invatimant trebuie ficuti cu multi competentd fara supra
solicitari sau exagerari.

In concluzie, desi utilizarea invatarii asistate de calculator stimuleaza educatia
permanenta, formarea continua, dorinta de a deveni independent, increderea in capacitatea
proprie de invatare, autocunoasterea, descoperirea metodelor de studiu optime pentru propria
persoana , totusi aceasta nu trebuie sa devina un scop in sine, ci una dintre multiplele modalitati de
obtinere a unei invatari de calitate si a unei eficiente crescute a predarii si evaluarii.De asemenea,
calculatorul trebuie sa fie utilizat cu competenta pedagogica de catre cadrele didactice, acestia
trebuie sa cunoasca si sa stapaneasca foarte bine finalitatile educatiei, principiile de ordin
psihopedagogic, metodele de predare si evaluare (atdt pe cele traditionale, cat si pe cele noi ),
mijloacele didactice, care combinate optim si functional cu metodele si formele de organizare ale
invatarii, dau strategii didactice eficiente, iar din punct de vedere psihologic formeaza personalitati
autonome si armonioase din toate punctele de vedere.

Bibliografia

1.Miron lonescu — Didactica moderna, Cluj Napoca,1995.

2.Husac, Melexina — Scolarul mic si calculatorul in Invatamantul primar. Revistd dedicatd cadrelor
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PLATFORMA DE E-LEARNING EUPD

Mema Manuela Mariana,
Colegiul Tehnic Decebal

Aceasta platforma a fost realizata prin proiectul ,,e-Mentor: Dezvoltarea de competente si
abilitati TIC si Mentorat educational al persoanelor cu dizabilitati, pentru profesori” de catre
Universitatea "Lucian Blaga” din Sibiu, in parteneriat cu Universitatea "Dunarea de Jos” Galati.

Aceasta platforma este un exemplu de buna practici ce se adreseaza persoanelor cu
dizabilitati, dar se poate folosii la toti elevii din invatamantul preuniversitar.

Platforma EUPD (Educatie Universitard pentru elevi cu dizabilitati) este destinatd atat
persoanelor cu dizabilitati care doresc sa urmeze cursuri universitare, dar si cadrelor didactice care
predau acestor persoane. Aceastd platformd este impartitd in doud parti distincte: modulul de
profesor care este destinat cadrelor didactice si modulul student care este destinat persoanelor cu
dizabilitati care urmeata a fi instruite. Fiecare dintre aceste module au si o parte de e-learning, care
insd este analizata diferit: partea cadrului didcatic urmareste postarea materialelor didactice si
generarea testelor pentru evaluarea cunostiintelor, in timp ce pe partea de student se pot vizualiza
cursurile postate de cadrele didactice.

Prezentarea platformei - modulul profesori

CONECTAREA LA PORTAL

Pentru conectarea la portal este necesara deschiderea unui browser (Internet Explorer,
Mozila Firefox sau Google Chrome) si introducerea adresei primite de la administratorul aplicatiei.
Dupa introducerea respectivei adrese se va deschide urmatoarea pagina de prezentare:

Pagina de prezentare a portalului contine mai multe elemente, astfel:

« In partea superioar, in antetul paginii se pot observa siglele institutiilor partenere precum si
sigla proiectului. Imediat sub sirul siglelor este vizibila o bara de module destinata
informadrii si prezentdrii pe scurt a proiectului pentru tofi cei interesati. De asemenea, in
continuarea acestei bare de module se poate observa butonul de autentificare, la a carui
simpla accesare se deschide pagina de autentificare in aplicatie, cu a carui prezentare vom
reveni la momentul potrivit.

+ (Cea mai mare parte a paginii principale este completatd de prezenta unor portleti din cadrul
sectiunii ,,Welcome” si asupra carora vizitatorii au drepturi de vizualizare.

CREAREA UTILIZATORILOR

Crearea conturilor de utilizator se realizeaza folosind optiunea Creazi un cont. in urma
selectdrii acestei optiuni, utilizatorul este rugat sd completeze mai multe campuri cu informatii
personale ce vor fi introduse in sistem si care vor contribui la crearea unui cont de utilizator pentru
portalul curent.

Autentificarea utilizatorilor

Pentru a putea accesa functionalitatile sistemului, utilizatorii trebuie sa fie logati si pentru a
realiza acest lucru au nevoie de un cont si o parold, acestea fiind create de catre administratorul
sistemului. Conectarea la sistem se face prin accesarea butonului de Autentificare vizibil in pagina
de prezentare a aplicatiei. In urma efectuirii acestei operatii, de deschide pagina de logare in care se
va introduce de catre utilizator a numelui de conectare si a parolei de acces. Sistemul verifica
identitatea utilizatorului prin compararea parolei prezentate cu cea inregistrati in baza de date. In
cazul 1n care acestea corespund, sistemul considerd utilizatorul ca fiind logat, altfel sistemul
prezintd eroare si cere reintroducerea informatiilor de autentificare. Daca datele introduse de
utilizator sunt corecte in urma autentificarii se va deschide pagina principald a aplicatiei.
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Paginile publice ale comunitatii universitare

Pentru a accede in paginile publice ale comunitatii din care face parte un utilizator, acesta
va accesa butonul ,,Mergi la” din bara de actiuni. Apoi, din cadrul optiunilor afisate, va alege
Paginile Universititii de care apartine. In functie de alegerea efectuati, utilizatorul va fi directat in
pagina aleasa.

PAGINA BIBLIOTECA DIGITALA

Portalul are integrat in cadrul sdu o biblioteca virtuala care poate fi amplasata atat pe pagina
comunitatii i atunci devine public si accesibil tuturor membrilor comunitagii respective cat si pe
pagind privata si in acest caz, doar utilizatorul pe a carui pagina privata se afld acest portlet va avea
drepturi depline de gestiune a lui. Portletul este Tmpartit in trei arii majore, arii care vor acoperi in
totalitate nevoile unei biblioteci virtuale: zona directoare, aria documentelor si zona de navigare
rapida.
Cu ajutorul butonului Actiuni se pot realize urmatoarele operatii:

« Editeaza — permite modificarea datelor introduse la crearea dosarului;

« Permisiuni — stabileste permisiunea dosarului;

« Sterge — va sterge dosarul selectat;

*  Adauga subdirector — creaza un dosar nou in cadrul unuia existent. Crearea dosarului

presupune completarea campurilor in care se precizeaza numele dosarului, dar si o descriere
a acestuia. Tot dosarului i se stabileste si o permisiune, adica se vor stabili prioritatile si cui i
se adreseaza;

*  Adaugd document — va adiuga in cadrul dosarului fisierele dorite. Incarcarea fisierelor se

poate realize in doua moduri:

-Cautd —permite cautarea pe calculator a fisierelor care vor fi incarcate pe platforma. Incarcarea
se va realiza dupa ce utilizatorul va da Incarci fisiere. Daci nu se mai doreste incircarea acestora
se va selecta optiunca Anuleaza toate upload-urile (daca au fost selectate mai multe figiere pentru
incarcare) sau Anuleazi upload-ul (pentru fisierul care nu va mai fi incarcat);

-Foloseste incarcatorul classic — permite incarcarea unui singur figier la un moment dat;

Zona de navigare in structura de directoare
Zona de navigare in structura de directoare cuprinde lista fisierelor care se afld in directorul
curent. Directoarele sunt amplasate pe un modul vizual cu patru coloane, astfel:

+ In prima este afisat numele directorului iar sub nume descrierea oferiti acestui director si

subdirectoarele acestuia.

+ Cea de a doua coloana afiseazd numarul de subdirectoare totale care sunt in cadrul

directorului parinte.

* Coloana a treia afiseazd numarul de documente cuprinse de acesta.

« Ultima coloand pune la indeméana utilizatorului butonul ,,Acceseaza de pe desktop”.

GESTIUNEA DOCUMENTELOR

Pentru accesarea si vizualizarea acestei zone este necesar ca utilizatorul sa apese butonul de
desfasurare listd documente, buton situat in dreptul sectiunii Documente. In clipa imediat urmitoare
se afiseaza lista cu toate documentele introduse in aplicatie si care nu fost incluse 1n nici un director.
Informatiile disponibile vizibile despre un document sunt cele legate de numele documentului,
marimea inregistrarii, dar i informatii referitoare la numarul de descarcari efectuate pentru
documentul respectiv sau despre disponibilitatea actuald a documentului (blocat/neblocat).
Portletul biblioteca digitala

In cadrul acestui portlet, amplasat pe o paginid privatd a utilizatorului, se pot efectua
urmatoarele operatii prin accesarea butonului ,,Actiuni”: adaugd document (acorda utilizatorului
posibilitatea de a introduce un nou document in cadrul directoarelor deja existente), adauga
scurtatura si adauga director (permite utilizatorului sa creeze un nou director personal), acceseaza de
pe desktop.
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Paginile comunitatii Profesori

Pentru utilizatorii care au cont de profesor, acestia vor putea accesa din cadrul meniului
,Mergi la”, sectiuneca Pagini Profesori. La randul sau, in cadrul acestor pagini se regasesc mai
multe optiuni din care utilizatorul poate alege:

 Profesori — reprezinta pagina publicd a comunitatii profesor.

« Elearning — gestioneaza cursurile pe platforma;

* Adaugare curs — permite adaugarea unui curs, utilizatorul completand: numele cursului,
descrierea acestuia si alege si tipul sablonului;

* optiunile Sterge, Inchide, Editeaza si Salveaza ca sablon devin active doar daca se
selecteaza cursul pentru care se doreste realizarea modificarilor;

« Dbutoanele Editori si Participanti devin active doar daca s-a selectat un curs. Modulul
Editori permite adaugarea si a altor persoane care sa editeze cursul, in timp ce modulul
Participanti se refera la persoanele care pot participa la cursul aferent.

PREZENTAREA PLATFORMEI - MODULUL STUDENTI

Ca si In cazul modulului de profesor, studentul va trebui sd se autentifice pentru a avea acces la
toate portlet-urile specific contului. Dupa conectare, studentul va putea sa aibd acces la
urmatoarele optiuni: Pagina Studenti, Elearning si Catalog.

PAGINA STUDENTI

Aceasta reprezintd pagina publicdi a comunitatii Studenti. Astfel, toti membrii acestei
comunitati au drept de vizualizare asupra portletilor existenti In cadrul acestei pagini. De regula,
aceasta pagina contine portleti care ofera generalitati referitoare la comunitate.

PAGINA DE E-LEARNING
In cadrul acestei pagini, utilizatorii care au cont de student vor avea acces la portleti ca: Cursurile
mele si Cereri.

Portlet-ul Cursurile mele va fi prezent doar in paginile studentilor si el va afisa lista cu toate
cursurile la care studentul respectiv a aderat sau a fost inscris automat prin intermediul grupului din
care face parte.

Principala operatie de care dispune studentul in acest portlet este cea de Reda care il va directiona in
aplicatia de elearning de unde va putea Incarca si urmari paginile cursului selectat, iar odata cu
acestea si detaliile sau informatiile aferente cursului.

Cu modulul profesor prin faptul ca el cuprinde toate invitatiile de participare la un anumit
curs dar cuprinde si cererile de alaturare la grupurile altor utilizatori. La accesarea lui, se pot
observa informatii ca: titlul si tipul invitatiei, utilizatorul care a trimis-o aldturi de poza acestuia,
precum si variantele disponibile pentru invitatia respectiva. Principalele actiuni care pot fi efectuate
din cadrul acestui modul sunt de acceptare/ confirmare a invitatiei sau de declinare/ ignorare a lor.

PAGINA CATALOG

Acest portlet este unul specific doar studentilor. Acesta afiseaza cursurile la care este inscrisS
studentul precum si rezultatele obtinute de student si statusul la fiecare curs la care a fost inscris.

In cadrul acestui portlet nu se pot efectua prea multe operatii intrucat rezultatele de la
cursuri provin direct din modulul de e-learning, care va fi prezentat in continuare, iar studentul nu
poate decat vizualiza sau cauta un anume curs sau rezultat in functie de varianta optata.

A fost o prezentare succintd a platformei, dar prin conectarea la site-ul www.e-
mentorat.ro/moodle/ se pot afla mult mai multe informatii legate de acest e-learning foarte
interesant adresat tuturor profesorilor si elevilor.

Bibliografie
e sjte-ul www.e-mentorat.ro/moodle/
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E-LEARNING iIN EDUCATIE

Miscodan Nicoleta-Daniela
Scoala Gimnaziala ”Dumitru Crasoveanu”
Izvoru Birzii

Dezvoltarea social-economica a cunoscut o serie de etape corespunzitoare tot atitor
revolutii tehnologice, culminind in pragul mileniului trei cu societatea preponderent digitala.
Evolutia economiei si a societitii, in general, are ca principal motor educatia. Imbogitirea
tezaurului de cunostinte al individului conduce la dezvoltarea si maturizarea sistemelor
complementare acestuia: familie, colectivitate, regiune, societate. Toate acestea sunt posibile in era
informationala prin educatie permanenta, educatie la distanta, educatie online sau e-learning.

In sens larg, prin e-learning se intelege totalitatea situatiilor educationale in care se utilizeaza
semnificativ mijloacele tehnologiei informatiei si comunicatiilor. Termenul, preluat din literatura
anglo-saxond, a fost extins de la sensul primar, etimologic, de invatare prin mijloace electronice,
acoperind acum aria de intersectie a actiunilor educative cu mijloacele informatice moderne. Definit
astfel, mai mult ca e-educatie, aria semanticd a conceptului e-learning interfereaza si se suprapune
pe o multitudine de termeni care surprind varietatea experientelor didactice beneficiare de suport
tehnologic: instruire asistatd/mediatd de calculator, digital/mobil/online learning/education, instruire
prin multimedia etc. Sub denumirea de software didactic/educational, o gama largd de materiale
electronice sunt dezvoltate pentru a simplifica procesul de educatie: harti, dictionare, enciclopedii,
filme didactice, prezentari in diverse formate, carti electronice, teste, simulari, software formator de
abilitati, software de exersare, jocuri didactice etc. Calculatorul si materialele electronice si
multimedia sunt utilizate ca suport in predare, invatare, evaluare sau ca miljoc de comunicare
(pentru realizarea unor sarcini individuale sau in echipad).

In sens restrans, e-learning reprezintd un tip de educatie la distantd, ca experienta planificata
de predare-invatare organizata de o institutie care furnizeaza materiale intr-o ordine secventiala si
logica, pentru a fi asimilate de catre studenti in maniera proprie. Medierea se realizeaza prin noile
tehnologii ale informatiei si comunicatiilor — in special prin Internet. Internetul constituie atat
mediul de distributie a materialelor, cat si canalul de comunicare intre actorii implicati. Functional,
deocamdata doar la nivelul invatamantului superior si in educatia adultilor, sistemul de instruire
prin Internet replicd si adapteazd componentele demersului didactic traditional ( fatd in fatd):
planificare, continut specific si metodologie, interactiune, suport si evaluare. Educatia online
reprezintd o modalitate noua de a privi procesul de invatare, in care elementele de fond rdman
aceleasi, doar mijlocul de schimb si insusire a cunostintelor se modifica. Utilizarea sistemului
informatic pentru educatie inseamnd insd aducerea unor noi elemente, legate de libertatea de a
invata in locul si la momentul dorit. Radacinile acestui sistem educational se gasesc n invatamantul
la distanta, practicat Tn anumite regiuni ale globului.

Existd trei modele generale acceptate In lumea e-learning, dupa cum au fost clasificate de
European Corporate e-learning, fiecare ocupand o cota aproximativ egala pe aceasta piata:

a) e-learning independent reprezinta modelul prin care utilizatorul individual descarca
materialul de curs de pe internet sau 1l utilizeaza direct de pe CD, parcurgandu-l de unul
singur. Acesta prezintd avantajul unei cantitafi de informatie foarte mare, care poate fi
accesatd intr-un timp scurt, insa este foarte rigid in ceea ce priveste comunicarea instructor-
cursant.

b) e-learning asincron permite doar unui singur utilizator sa transmita informatie la un moment
dat. Un astfel de exemplu este acela in care instructorul poate sa furnizeze informatia
cursantilor, dar cursantii nu pot interactiona in timp ce primesc informatia. Avantajul major
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in acest caz este acela cd cursantul isi pastreazd facilitatea de a lucra dupa propriul ritm,
putand insa obtine si raspunsuri la cererile sale intr-un interval de timp acceptabil.

C) e-learning sincron permite transferul de informatie cu orice alt utilizator in orice moment. Un
exemplu este acela in care tutorele si cursantii transfera informatii in timpul desfasurarii
cursului/seminarului, de reguld in timp real. Acest mod este evident cel mai performant
dintre toate in ceea ce priveste gradul de facilitare al comunicarii, facilitatile audio-video
integrate creand conceptul de “clasa de curs virtuala”.

Invatiamantul online este intr-o oarecare masura diferit de invitimantul traditional cu care
suntem cu totii obisnuifi.

Odata ce accesul la un calculator este rezolvat, cel ce doreste sa studieze online trebuie sa fie
obisnuit cu ciutarea pe internet, e-mailul, trimiterea si primirea de atasamente, procesare de texte.

Scrisul este metoda principala de comunicare in clasele online; prin scris se vor exprima
gandurile, se vor impartasi idei si se vor pune intrebari. Atunci cand cursantul online are nevoie de
ajutor in intelegerea unei notiuni, acesta poate pune intrebari colegilor de clasd virtuald sau
tutorelui.

Ca si 1n cadrul unei scoli traditionale, cursantul online trebuie sa-si rezerve un timp adecvat
pentru studiu. In timp ce cursurile online oferda maximum de flexibilitate fiind centrate pe utilizator
(cursant), ele necesita autodisciplina si bunavointa de a lucra independent din partea cursantului.

Caracteristicile online:

- invatatul este orientat catre o persoand, permitdnd cursantilor sa-si aleagd continutul si
uneltele corespunzatoare diferitelor lor interese, necesitati si nivele de abilitate;

- Invatamantul se face in ritmul propriu, cursantul avand posibilitatea de a accelera sau
incetini (aceasta la e-learning asincron);

- barierele geografice sunt eliminate deschizandu-se astfel optiuni mai largi de educatie;

- se produce un schimb mutual de informatii intre cursanti, precum si intre tutor si fiecare
cursant 1n parte; interactiunea in perimetrul continutului specific este deci mai mare
decat in cadrul invatamantului traditional;

- cursantul este condus catre topici ce emana placere, satisfactie, buna dispozitie; studiile
arata ca urmare a acestora si a varietatii metodelor de predare utilizate, gradul de retinere
a informatiei este mai bun decat intr-0 clasa traditionala;

- evaluarea este obiectiva si se face fie prin testare, fie prin elaborarea de referate sau
proiecte, participare la forumuri online.

In concluzie, un program de educatie la distanta eficace necesita un efort de echipa sustinut
si fiecare Tmbogdtire a experientei de invatare a cursantului are importantd. Cu aceastd premisa sunt
de evaluat mai multe aspecte datoritd unui evantai mai larg de semnale. Pe de alta parte, cursantul
are libertatea sa-si defineasca propriul parcurs de invatare si sa foloseascd liber resursele oferite sau
disponibile, nelimitdndu-se la materialul de curs.

Bibliografie:
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serviciile, Editura Economica, Bucuresti 2006 ;

» www.elearning-forum.ro;

 www.elearning.ro.
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LEARNING CAD
PLATFORMA E-LEARNING PENTRU LABORATOARELE DE
INFORMATICA SI CAD

Mituca Paul,
Colegiul Tehnic Decebal

Introducere
Oricit ar fi o problemd de complicata, printr-o bund structurare §i printr-o maniera atractiva de
expunere se retine mai usor solutia de rezolvare.”

Plecand de la aceasta idee, am gandit aceasta aplicatie care poate fi utilizata de profesor si
elevi asigurand atat interactivitatea cat si feedback-ul procesului de predare — invatarea/dobandirea
de aptitudine tehnice — evaluare, in cadrul orelor de laborator, la discipline tehnice respectiv
informatica.

In aceastd prezentare, aplicatia a fost concretizatd pe Modulul IV “Proiectarea asistata de
calculator ” clasa a XI1 a, liceu.

Exemplele sunt alese astfel incat sd poata evidentia un numar cat mai mare de competente ce
se cer dobandite pe parcursul ciclului superior al liceului.

Metoda propune urmdtoarea desfasurare a unei ore de laborator:

1. Profesorul prezintd un filmulet (de 1 - 3 minute) ce contine comanda (comenzile) ce
urmeaza a fi invatate de elevi (denumire - sintaxa - lansare in executic — demonstratie)
actionand butonul ,,PREZENTARE VIDEO”

2. Profesorul face o demonstratie (dupa actionarea butonului ,,FISIER NOU”, ce va deschide
programul AutoCAD).

3. Profesorul indica elevilor fisa de lucru, prin difuzarea de fise tiparite sau prin sugerarea unei
aplicatii ce va fi publicate in pagina ,,APLICATII PROPUSE”

4. Elevii realizeaza in programul AutoCAD cerintele fisei de lucru, dupa care salveaza fisierul
cu extensia .dwg atdt intr-un director precizat (ex: ,,D:/Mituca/clasa a XII a F/Cristanof
Nicusor”) cat si pe serverul profesorului, prin intermediul aplicatiei

5. Profesorul evalueaza lucrarile elevilor (acestia fiind notificati prin mail) si unde este cazul
acesta poate da indicatii pe forum.

6. Daca pe parcursul realizérii sarcinilor de catre elevi, acestia intampina dificultati, au
posibilitatea sa consulte literatura de specialitate, prin accesarea link-ului ,,SUPORT DE
CURS”, sa descopere prin incercari, sau sa posteze pe forum problema intampinata,
urmand ca sa primeasca raspunsul de la un alt coleg sau de la profesor.

Ce poate face un profesor prin intermediul aplicatiei
Catalogul Virtual disponibil in aplicatie ofera posibilitatea de a:
v pune absente elevilor in cauza, acestea putand fi motivate (ora si data se stocheaza
automat)
v' acorda note elevilor pe lucrarile efectuate (ora si data se stocheaza automat)
v adauga, sterge sau vizualiza clasele la care acesta preda; respectiv cati elevi sunt in
fiecare
v' elimina un elev sau mai multi din sistemul «Learning CAD »
Sectiunea Gestioneaza Forum ofera posibilitatea de a:
v raspunde la intrebarile adresate de elevi (numele, ora, data si IP-ul statiei se
stocheaza automat)
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v’ adresa intrebari / lansa noi subiecte de discutie (numele, email-ul, ora, data si IP-ul
statiei se stocheaza automat)

v’ sterge intrebarile, subiectele de discutie sau raspunsurile nedorite ori cu continut
necorespunzator

Sectiunea Gestioneaza New ofera posibilitatea de a:

v' publica anunturi ce vor aparea in bara flotanta din partea de sus a aplicatiei, acestea
derulandu -se automat dinspre dreapta spre stanga (in ordine descrescatoare
cronologic)

v’ edita sau sterge unul sau mai anunturi din cele deja publicate

Sectiunea Adauga Fisa De Lucru ofera posibilitatea de a:

v’ adaugi sau sterge o fisa de lucru, o lucrare, destinata spre rezolvare elevilor la ora de
curs (se va specifica in primul camp numele, iar cerintele lucrarii in urmatorul camp
cu capabilitate de editor de texte)

Sectiunea Vezi Lucrarile Elevilor ofera posibilitatea de a:

v' vizualiza si ulterior examina lucrarile elevilor disponibile pe server (dispuse sub

forma: « clasa/data/elev/lucrare.dwg » )
Sectiunea Upload Fisier ofera profesorilor posibilitatea de a:

v’ incarca pe server un fisier (din motive de securitate, sunt permise doar: fisiere

*.DWG, fisiere arhivate, fisiere imagine)
Ce poate face un elev prin intermediul aplicatiei
O data autentificat, elevul e directionat catre pagina Situatia Mea, putand vizualiza:

v cate absente are si cand a fost pusa fiecare absenta (ora si data absentei fiind
specificate)

v ce note are si cand au fost puse acestea (ora si data in cazul fiecarei note fiind
specificate)

Sectiunea Intreaba Pe Forum ofera posibilitatea de a:

v' raspunde la intrebarile adresate de un profesor sau coleg (numele, email-ul, ora, data
si IP-ul statiei vor fi stocate automat)

v’ adresa intrebari / lansa noi subiecte de discutie (numele, email-ul, ora, data si IP-ul
statiei vor fi stocate automat)

Link-ul Descarca FISA DE LUCRU ofera posibilitatea de a:

v" Descarca fisa de lucru propusa de profesor pentru ora respectiva, avand posibilitatea

sa rezolve cerintele in ritm propriu. ( fisa de lucru poate fi difeita de la elev la elev )
Sectiunea UPLOAD FISIER [*.DWG] ofera elevului posibilitatea de a:

v incarca lucrarea pe server, dupa finalizarea acesteia (cu scopul examinarii
acesteia de catre profesor si dublarii sigurantei acesteia prin stocarea pe server, nu
numai pe statia elevului)

v Aplicatia poate fi adaptati si pentru alte programe, cum ar fi Corel Draw, sau chiar
Word, Excel, Access, PowerPoint, inlocuind suportul strict informational (suport de
curs, audio-video).

Bibliografie:
Simion, 1.—AutoCAD 2000 - Aplicatii, Ed. TEORA, 2000
John D. Hood — Easy AutoCAD: a tutorial approach, McGraw-Hill Pub.Company, 1989
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CONCEPTUL DE INVATARE COMBINATA- BLENDED LEARNING

Mladin Silvia Monica
Scoala Gimnaziala ,,Th. Costescu”

1. Abordare epistemologica

Conceptul de invatare combinata a aparut in discutiile legate de educatie la inceputul secolului
al XXl-lea, in momentul in care conceptele de e-learning si clasa virtuala au inceput sa piarda din
credibilitate. Desi aceste ultime doud concepte au avut multi suporteri in anii 90, totusi, sfarsitul de
secol a adus la fel de multi oponenti, datorita faptului ca studentii nu erau destul de motivati si de
responsabili pentru a face singuri activitatile, simtindu-se izolati si lipsiti de ajutor. Astfel, acest nou
concept de invatare combinatd ’blended learning” a fost inventat, nu pentru a inlocui complet clasa
virtuald, ci pentru a adduga noi dimensiuni acestui concept. Acest articol oferd o privire de
ansamblu asupra definitiilor acestui concept de ’blended learning” si asupra unor modele folosite Tn
ultimii zece ani in procesul de predare-invatare.

Referiri ale conceptului

Astfel, traducerile definitiilor verbului “’to blend” ofera explicatii ce pot fi folosite cu usurinta
pentru a explica conceptul de invatare combinata. Acest verb poate fi tradus prin ”a amesteca, a
combina, a Imbina, a asorta, a armoniza”, si poate fi explicat prin: ”a combina sau a amesteca asa
incat partile constituente sa nu poata fi distinse una de cealaltd”, ”a combina pentru a obtine un
amestec de o anumitd caracteristicd, calitate sau consistentd”, ”a forma un amestec uniform”, ”a
crea un efect sau un rezultat”. Toate aceste definitii conduc catre conceptul de invatare combinata
care poate fi Inteles ca fiind o combinatie de factori ce pot fi folositi impreund pentru a obtine
rezultate si efecte armonioase ce pot fi observate in pregatirea profesionald pe care o oferim
studentilor.

In primii ani de implementare a conceptului, acesta se referea strict la un amestec de
interactiune in clasa si de invatare intr-un mediu virtual, e-learning. In prezent, datorita folosirii pe
scara larga a computerelor si a imbunatatirii retelelor de internet si intranet, s-a dezvoltat un inteles
mult mai larg care implica diverse metode de invatare combinate cu folosirea corecta a tehnologiei.

Cu toate acestea, nu existd o singura definitie universal valabild care sa poatd acoperi toate
aspectele acestui concept, in special datorita faptului ca este mai mult decat un simplu concept: este
un proces in continud derulare care se dezvolta cu fiecare profesor si student care il pune in aplicare.
Pe langa sensul de “combinat”, ”amestecat”, armonizat”, mai exista si alti termeni folositi de catre
teoreticieni pentru a descrie acest proces de invatare:invatarehibridd ,integrativa, pluri-metodica.
Toti acesti termeni se referd la o integrare in procesul de invatare a tehnicilor si a metodelor din
educatia la distanta, educatia virtuald in educatia din sala de clasa.

Abordarea educatiei prin invdtarea combinatd transformd interactiunile din sala de clasd in
interactiuni sociale care se desfdsoara prin intermediul internetului, profitand de tehnologia atat de
des folosita de studenti. In loc s asteptam studentii si intre in sala de clasi sau sa le contabilizim
prezentele la ore, am putea, in calitate de profesori, sd venim in Intdmpinarea lor prin cursuri oferite
online, dandu-le ocazia sa inteleaga faptul ca pentru a invata intr-un mediu social pot fi utilizate si
retele de socializare Twitter, Skype, Facebook, blog-urile sau Youtube. Astfel, activitatile de
predare si de Invatare se vor transfera, partial, in mediul virtual.

2. Definirea procesului de invitare combinata

Mai jos, prezentdm o privire de ansamblu asupra celor mai importante definitii care au fost
emise, incepand cu anul 2000:

De exemplu, Richard Clark considera ca activitatile din sala de clasa, in secolul al XXI-lea, sunt
intr-o stransa legatura cu folosirea internetului si a platformelor de invatare, combinand trasatura
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sociald si interactivd a activitatilor din clasd cu mediul personal de invatare a studentilor.
Componenta sociala este oferitd de media cum ar fi Twitter si Facebook, asa incat invatarea
combinatd este mai mult decat un simplu mediu de invatare singuratic, cum era cazul educatiei la
distanta.

Tehnologia care a facut posibil Invatdmantul la distantd s-a extins In momentul de fatd si acum
existd mai multe optiuni, cum ar fi sistemele de suport online, bazele de date disponibile anumitor
grupuri de studenti carora li se furnizeaza un nume de utilizator si o parold. Astfel, se incurajeaza
sistemele combinate, In care “cursurile memorabile tinute de profesori si pline de conversatie,
exemple, discutii si munca in grup sunt transferate cétre educatia prin internet”. De fapt, blended
learning poate combina aspectele pozitive dintre cele doud medii de invatare : in clasa si prin
internet.

Cu toate acestea, unii cercetatori au mers dincolo de invatare in mediul virtual si au iesit din sala
de clasa. Ei considera ca invatarea combinata implica folosirea a cel putin doua metode distincte de
predare, deci o combinatie de metode folosite pentru a satisface nevoile studentilor, indiferent de
obiectul de studiu.

Aici pot fi incluse combinari cum sunt:

- Combinarea invatarii din sala de clasa cu cea online

- Combinarea invatarii online cu contactul cu un profesor din facultate

- Combinarea invatarii prin simulari cu materialele primite

- Combinarea pregatirii practice cu sesiuni informative individuale

- Combinarea pregatirii manageriale cu activitati desfasurate in mediul virtual

Concluzii

Este binecunoscut faptul ca in procesul de predare/ invitare, profesorii trebuie sd ia in
considerare nevoile studentilor, aptitudinile si realizarile lor, dar si timpul pe care acestia 1l petrec
pentru a dobandi un anumit nivel de instruire. De asemenea, trebuie retinut faptul ca fiecare student
are nevoie de ghidare intr-un anumite grad, ceea ce se leagd de abilitatea lor de a rezolva exercitii
complexe, de a folosi instructiunile si obiectele date, de a fi creativi. Evaluarea si sesiunile de
feedback sunt folosite pentru a completa profiul fiecarui student, insa, din pacate, timpul preseaza
intotdeauna. De aceea, invatarea combinata vine in ajutorul profesorilor, oferind posibilitatea de a
folosi timpul care nu este petrecut in sala de clasa pentru evaluare si feedback.

Astfel, procesul de invatare individuala este si el imbunatatit, deoarece mediul de invatare, este
un amestec format din media si metode variate care conduc catre interactiune. Experienta de
invatare se bazeaza pe interactiune si practicd, asa incat comunicarea devine, de fapt, ingredientul
principal al amestecului format in vederea Invatdrii combinate.

BIBLIOGRAFIE
1.Bonk, C. J. & Graham, C. R. (2006). The Handbook of Blended Learning. San Francisco, Pfeiffer.
2. Carman, M. Jared, (2005), Blended Learning Design: Five Key Ingredients.
3.Clark, Richard, (2001), Learning from Media: Arguments, Analysis and Evidence. Greenwich,
Connecticut: Information Age Publishing.
4.Garrison, D. Randy& Norman D. Vaughan, (2008), Blended Learning in Higher Education. San
Francisco, Jossey-Bass
5.Levitchi, Leon& Andrei Bantas, (1999), Dictionar Englez- Romdn, Ed. Teora, Bucuresti.
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ACCESUL LA RESURSELE EDUCATIONALE DESCHISE
iIN SOCIETATEA INFORMATIONALA

Profesor psihopedagog, consilier scolar Violeta-Gina Morozan
Scoala Gimnaziald ,,Dan Barbilian” Galati

1. Aspecte ale extinderii conceptului pe plan international

In cadrul societatii globale bazati pe cunoastere, sistemele de educatie joacd un rol important in
dezvoltarea sociald si iIn competitivitatea din fiecare tara. O serie de institufii de educatie asociaza
tehnologiile de informare si comunicare in cadrul propriului management, In administratie si in
programele educationale, pentru a le oferi elevilor o variantd mai convenabila financiar si a-i pregati
pentru practica dupa ce finalizeaza studiile.

Comunicarea prin multimedia este interactiva, utilizatorul putand interveni sa ceara sau sa modifice
ceea ce primeste. Ca ansamblu de servicii interactive, multimedia utilizeaza un singur suport pentru
tratarea si transmiterea informatiei sub toate formele: text, date, sunete, imagini animate reale si virtuale.
Prin unirea lor, telecomunicatiile, audiovizualul i informatica transforma lumea formarii profesionale si
a informatiei. Multimedia nu va inlocui textul de pe hartie si nici suporturile traditionale ale informatiei,
dar le va completa, imbogati si valoriza.

Pe de alta parte, transformarea informatiei in mediul digital, combinata cu raspandirea sa in domenii
variate, determind provocari importante asupra conceptului de proprietate intelectuala (Commonwealth
of Learning). Astfel, marea problema o reprezinta protectia drepturilor de autor si, de aceea, au aparut
licentele deschise. Practic, aceste licente s-au concentrat pe un efort de protectie a drepturilor de autor in
medii in care continutul (in mod particular cand este digitizat) sd poatd fi usor copiat si partajat fara
permisiune.

2. Conceptul de OER si scurt istoric al acestuia

Resursele educationale deschise (Open Educational Resources - OER) permit o mai mare
flexibilitate in utilizare, reutilizare si adaptare a materialelor contextului local si mediilor de invatare,
permitand autorilor sd le fie recunoscutd munca.

Acest tip de resurse se refera la accesul la diverse date, studii, analize in educatie, facilitat de
tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare, utilizare si adaptare de catre
comunitatea utilizatorilor, in scopuri necomerciale. Termenul OER nu este sinonim cu invatarea on-
line, eLearning sau invatarea de pe mobil.

Resursele educationale deschise sunt materialele folosite pentru a sprijini educatia si pot fi
accesate Tn mod liber, reutilizate, modificate si partajate. Scopul demersurilor realizate este de a
incuraja factorii de decizie din guverne si institutiile de invatdmant sa investeascd in producerea
sistematicd, in adaptarea si utilizarea OER pentru a le face disponibile pe scara larga, in scopul de a
imbunititi calitatea programelor si a predarii si pentru a reduce costurile (Elearning Romania’.

Mai concret, resursele educationale deschise cuprind:

= materiale pentru predare - invatare: cursuri / programe intregi, module si ghiduri pentru elevi,
carti, articole, materiale video, instrumente de evaluare, materiale interactive precum simulari si
jocuri de rol, baze de date, software, aplicatii (inclusiv aplicatii pentru mobile) si alte materiale
educationale utile;

= software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si
accesul la resurse; includ si medii virtuale de invatare (LMS - Learning Management Systems),
comunitati de invatare;

= licente de proprietate intelectuala care promoveaza publicarea deschisda a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.
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Tehnologiile informationale permit celor implicati in procesul de educatie accesul si schimbul
de resurse online. Pana in urma cu cativa ani, majoritatea materialelor create erau protejate,
necesitand autentificarea utilizatorilor. Astazi, cele mai multe resurse sunt create si publicate liber
pe Web, facand uz de sistemele colaborative Web 2.0.

Putem compara conceptele de resursele educationale deschise cu Open Source Software. Asa
cum Open Source permite utilizatorilor reutilizarea / modificarea software-ului, resursele
educationale deschise permit utilizatorilor adaptarea materialelor si sistemelor pentru necesitatile de
predare / invatare proprii.

Studiile releva importanta resurselor educationale deschise pentru invatamantul de baza, dar si pentru
educatia continua, pentru dobandirea de catre profesori, elevi, adulfi, de competente si cunostinte care sa le
permita participarea activd in societatea bazatd pe cunoastere. Resursele educationale deschise implica o
schimbare fundamentala in procesul educational, contribuind la centrarea pe elev.

De altfel, educatia deschisda (Open Education)a aparut, incd din 1972, in Anglia, la prima
universitate de acest tip - Open British University. De atunci, mai multe initiative au pregatit terenul
pentru schimbul de resurse educative in acces liber asa cum este perceput astazi (Stefania Druga).

Cum numadrul institutiilor care ofera cursuri gratuite si deschise a crescut, UNESCO a organizat
primul Forum Global OER in 2002, cand a fost adoptat acest termen. Mai mult, cu ajutorul
Fundatiei Hewlett, UNESCO a creat o comunitate wiki globald in 2005 pentru a partaja informatiile
si a lucra in colaborare la reglementarile referitoare la realizarea si utilizarea OER. Comunitatea
OER WSIS este sustinuta, in ultimul timp, de UNESCO pentru a incuraja practicienii, cercetatorii,
factorii de decizie, profesorii si elevii si isi aduca o contributie la OER (Abel Caine). In parteneriat
cu institutii europene importante, UNESCO este membru al Initiativei Open Educational Quality,
care 1si propune sa dezvolte un cadru al practicilor OER care sa imbunatdteasca calitatea si inovarea
in educatie.

Prin intermediul programului pentru Lifelong Learning, Comisia Europeana a alocat fonduri
pentru crearea retelei KeyCoNet, alcatuitp din peste 100 de organizatii de Tnvatamant din 30 de tari
europene. Scopul retelei este de a identifica competentele esentiale pe care trebuie sa le
dobandeasca elevii si de a facilita implementarea acestora in sistemele de educatie ale tarilor
membre (Elearning Romania).

3. Potentialul resurselor educationale deschise. Certificarea studierii

A devenit din ce in ce mai important pentru institutiile de educatie sa sprijine, intr-o maniera
planificata si sistematica (Commonwealth of Learning) urmatoarele actiuni:

* dezvoltarea si imbunatatirea curriculei si a materialelor de Invatare;

* organizarea unor intalniri interactive cu §i printre elevi;

* dezvoltarea materialelor de predare si invatare de calitate;

* crearea instrumentelor efective de evaluare pentru diverse medii.

Resursele educationale deschise nu conduc automat cétre calitate, eficientd si raport cost-
eficacitate, multe dintre acestea depinzand de procedura adoptata. Potentialul educational al OER
depinde, insa, de:

* imbunatatirea calitatii materialelor de invatare;

* sublinierea caracterului deschis al acestui sistem;

* dobandirea capacitdtii de creare si utilizare a OER ca parte a dezvoltarii profesionale a
personalului din invatamant;

* deservirea intereselor unor categorii de elevi cum sunt cei cu cerinte speciale;

* implicarea elevilor in selectarea i adaptarea OER in masura sa-i atragd mai mult in procesul
de invatare.

Potentialul transformativ al OER include, de asemenea, beneficiile partajarii si colaborarii dintre
institutii si tari, precum si rolul acestor resurse in aparitia unor noi modele educationale.

199

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526


http://ro.wikipedia.org/wiki/Web
http://ro.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
http://www.open.ac.uk/
http://keyconet.eun.org/

Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

Desi cei care sustin acest sistem au avut, pana acum, succes in promovarea ideii de cunostinte ca
bunuri publice, motivand organizatiile si indivizii sa publice, OER nu s-au ridicat inca la potentialul
lor de a transforma practicile educationale. Putem spune ca, in prezent, obiectivul principal in OER
este inca limitat la facilitarea accesului la continuturi digitale sub forma de colectii, fara a se sti daca
tehnologia va sprijini practicile educationale si educatia deschisd sau va promova calitatea si
inovatia in domeniul predarii si al Tnvatarii.

Succesul invatarii bazate pe resursele educationale deschise nu este deplin dacd nu se rezolva si
problema certificarii acesteia, ceea ce inca nu a fost posibil. Totusi, exista si initiative locale ca, de
exemplu, in Franta, unde competentele profesionale se evalueaza prin sistemul VAE (Validation
d’Aquis d’Experience) care le permite rezidentilor sa valorizeze orice training sau activitate
profesionald in credite ECTS (un credit inseamna 30 de ore de studiu individual).

Pe de alta parte, resursele educationale deschise sunt mai bine reprezentate in mediul online,
existand o serie de platforme specializate, precum: elearning.ro, http://www.elearningeuropa.info,
http://www.elearning-forum.ro, http://resurse-video-tice. wikispaces.com, http://mwww.
elearningpapers.eu.

4. Concluzii

Revolutia digitala continua sd se extinda in diferite moduri, de necrezut In urma cu cativa ani
inainte si, de aceea, se poate spune ca ne aflam intr-o perioada in care existd ,,open source”, ,,open
education”, ,,open science”, in care colaborarea la scara larga si inteligenta colectiva ajuta la luarea
deciziilor potrivite, identificAndu-se si aplicAndu-se strategii globale de actiune in fata complexitatii
situatiilor actuale.

Existd premise de a se ajunge la situatia in care dorintele indivizilor in privinta educatiei sa fie
usor comunicate celorlalti membri ai comunitatii, iar acestia sa reactioneze favorabil, declarandu-si
sustinerea si ajutorul.
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NOILE PROVOCARI DIDACTICE IN ERA DIGITALA

Motoi Denisia Adelina
Gradinita Nr. 1 Strehaia

Evolutia tehnologica spectaculoasa la care asistam in secolul nostru isi pune ,,fara intrebari”
amprenta absolut in toate domeniile in care activam, deci negresit si in sistemul de invatamant.

Asadar, folosirea tehnologiilor moderne in scoala face parte din evolutia naturala a invatarii
si sugereazd o solutie fireascd la provocdrile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoastere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Fie ca vrem sau nu, noile generatii sunt din ce in ce mai diferite fata de generatiile care au
creat profesorii acum in activitate la catedra, dar au devenit foarte interesati de noile mijloace
tehnologice si sunt din ce in ce mai implicati in folosirea zilnica a acestora.Ba chiar, pentru
majoritatea, acest fapt este deja o rutina. Modul lor de interactionare, de socializare si de
comunicare se face simtit i iIn modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa
tehnologia informatiei si a comunicirii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantd acasa
mijloacele moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creaza inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata.

Profesorul, in schimb, nu poate sa ignore aceste aspecte daca isi doreste cele mai bune
rezultate in activitatea sa si a elevilor sai.Unele cadre didactice, sunt, intr-adevar la curent cu noile
provocari tehnologice si destul de implicate, insa o buna parte dintre ei sunt depasiti de situatie,
ingnora aceste aspecte, ba chiar ,,condamna” mjloacele tehnologice pentru scaderea interesului
elevilor pentru invatatura.

Insa, adevarata importantd a tipului de predare—invatare-eveluare care combina metodele
pedagogice traditionale cu TIC {ine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre
realizarile importante ale secolului nostru.

Cadrul didactic poate afla ceea ce trebuie sa schimbe in modul sdu de a-si exercita profesia
doar prin contact permanent cu elevii, ceilalti colegi cadre didactice, directorul unitatii scolare,
inspectori scolari, parinti.

In abordarea traditionald a actului predarii, rolul profesorului este acela de a planifica
activitatile, de a organiza activitatile clasei, de a comunica informatiile specifice, de a conduce
activitatea desfasurata in clasd, de a controla elevii In scopul cunoasterii stadiului in care se afla
activitatea de realizare a obiectivelor, precum si nivelul de performanta al elevilor, si de a evalua
masura in care scopurile si obiectivele dintr-o etapa au fost atinse prin instrumente de evaluare
sumativa.

Intr-o abordare moderna, cadrul didactic se preocupi de crearea de ocazii de invitare pentru
elevi. In acest context, metodele pe care le va folosi sunt mijloacele prin care sunt configurate
activitatile de invatare ale elevilor. Astfel de metode de predare interactiva, centrate pe elev, sunt
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cunoscute (mai putin utilizate) de catre majoritatea cadrelor didactice. Amintim doar cateva dintre
acestea: Brainstormingul, Stiu/vreau sa stiu/am Invatat, Jurnalul cu dubla intrare, SINELG, Turul
galeriei, Bulgarele de zapada, Cubul, Ciorchinele, Palariile ganditoare, Mozaicul, Eseul de cinci
minute etc.

Metodele noi de predare-invatare prezintd un potential semnificativ pentru stimularea
inovatiei si schimbarii actului de educatie. Ele apar constant si pot fi pretabile la una sau mai multe
discipline, dar foarte rar la toate.

In acest sens, este important ca profesorul si inteleagd ci integrarea acestor metode in
procesul educativ depinde de o multitudine de elemente interconectate, cum ar fi: tipul lectiei
(prezentare de noi cunostinte, sistematizare, recapitulare etc.), nivelul clasei, disponibilitatea
elevilor de a lucra individual sau pe grupe.

Avand in vedere toate acestea, putem stabili astfel citeva reguli importante pentru
integrarea cu succes a TIC in activitatea didactic:

1. Fii sigur ca detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-ti fie foarte clare.

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de Intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicata tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie s fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoala, succesul tipului de predare bazat pe TIC se masoara prin satisfacera nevoii de invitare.

Asadar, intregrarea TIC in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o
oportunitate de a integra ultimele descoperiri tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de
modul traditional de cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie si fie combinati cu solutiile tehnologice moderne ,
mai ales pentru cresterea calitatii procesului de invatamant raportat la realitatile secololui in care
traim.
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PIATA MUNCII& PORTOFOLIUL EDUCATIONAL
MATEMATICA ARE SI EA CEVA DE SPUS???77?

Autori

Fosti si actuali inspectori de matematica
Educatori, in primul rand.....

Drinceanu Vlad Florentin

Naghi Elisabeta Ana

Vrinceanu Gabriel Narcis

Motto: ,,Marele motor zgomotos al schimbarii este tehnologia.” (Alvin Toffler)

1. Introducere

Revolutia digitala — care caracterizeaza timpurile actuale - schimba din temelii societatea, de
la economie la relatiile de munca, de la educatie la mediul inconjurator. Trdim o epocd cu o
dinamica ce nu a existat pand acum, dominatd de inovatie prin fenomene precum comunicatii,
imagini, Big Data, Internet of Thinghs, Drone, Tehnologie 5G, menite sa schimbe complet modul in
care gandim si actionam.

Cu 10 ani in urma o buna parte a meseriilor de azi nu existau iar ritmul de aparitie al unora
se va accelera, prin urmare educatia trece printr-o provocare majora in ceea ce priveste pregatirea
tinerei generatii.

Knowledge workers/ lucratorii din domeniul cunoasterii/, forta de munca a viitorului, au o
relatie aparte cu tehnologia pe care o folosesc cu interes in derularea activitatilor dar pe care o
cerceteazd si o dezvoltd permanent in cdutare unor noi mijloace de productie, comunicare si
prosperitate.

Tehnologia devine atat obiectiv, cat si mijloc, iar educatia nu poate sd ignore acesta realitate.
Societatea in care traim ne impune:

e Sainvatdm de la colegii nostrii si de la alti1
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e Sa comunicam cu toti cei din jurul nostru

e Sane inspiram de la colegul nostru , de ce nu, de peste tot!

Si apoi sd ddm mai departe!!

Putem spune cd avem doua paliere de interactiune:

o Invatamantul tehnologic - care are nevoie de aliniere la aspiratiile pietei muncii, atit ca
numar de absolventi, cat si ca pregatire ( actualizare programe pentru cerintele de maine si
nu de ieri), si de o0 noud viziune

. fnvd;dmdntul bazat pe tehnologie - educatia are nevoie de tehnologie pentru a face
performanta si pentru a livra resurse umane pregatite pentru era digitalda

,»As renunta la toata tehnologia mea pentru o dupd amiaza cu Socrate.” (Steve Jobs)

2. Ce se astepta de la absolventul de maine

Societatea astepta intentii, planuri si mai ales vointa, ca sd iesim din scenariul curent in care
elevii stdpanesc mai bine tehnologia decat dascalii lor.

Cu o ratd a somajului in randul tinerilor de 22% (media europeana fiind de 20%) trebuie
urgent descdtusat potentialul antreprenorial, reducerea decalajului indicatorilor economici dar si cei
culturali al tinerei generatii nascuta sub semnul schimbarilor si avand noul ca motivatie suprema.

Tehnologia evolueazd mult mai rapid decat sistemul educational, existdnd discrepante intre
nevoile pietii muncii anformatizate si competentele dobandite in scolala.
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Imaginea sugereaza succesul absolventului de maine....
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Un tandr absolvent , fie cd este absolvent al unei scoli profesionale sau al unei unei
universitati trebuie sd aiba competente minimale
e de baza (matematica si alfabetizare in limba),
e visavis de noile tehnologii
e pentru locul de munca — chiar dacd sunt in cautarea sau pentru pastrarea acestuia

,»Am randuit o civilizatie in care cele mai decisive elemente depind enorm de stiinta si tehnologie.
De asemenea, am randuit lucrurile 1n asa fel Incat aproape nimeni nu intelege stiinta si tehnologia.
Aceasta este o retetd pentru dezastru. Poate ca o sd ne mearga bine un timp, dar, mai devreme sau
mai tarziu, acest amestec inflamabil de ignoranta si putere o sa ne explodeze in fata.” (Carl Sagan)

3. Ce cauta angajatorii la noii angajati sau cei care doresc sa isi pastreze locul de
munca

Angajatorii recunosc ca Invatarea/educatia este o parte importanta a cresterea productivitatii,
a dezvoltarii lor. De aceea acestia includ invatarea/educatia ca factor important al dezvoltarii lor.
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Competente pentru tineri vis a vis de angajatori:

[: Atitudine pozitiva- entuziasm, angajament si energie

.Soft skills- comunicare, rezolvari de probleme, managementul timpului, munca in
echipa si sub presiune
EHard skills —cateodata specifice pentru fiecare loc de munca dar cel mai des intalnit toti

angajatorii cer nivel Tnalt de alfabetizare, numeratie si digitizare
gExperiengﬁ- o gamd diferitd de experiente, in particular experientd de muncd si/sau

voluntariat

-Caliﬁcﬁri- chiar daca nu cele mai dure, dar ele sa poata fi masurabile

Cum trebuie sa priveasca angajatorii spre tineri poteantiali angajati?
Tinerii trebuie priviti prin ceea ce ne pot ei oferi, ne pot surprinde si niciodatd sd nu le
spunem nu! Sa fie increzatori, curati, sa si urmeze visul!

C

d

,»Lehnologia este un mijloc, nu scopul. Scopul e unul de naturd sociald, dintotdeauna a fost asa.”
(Norman Foster)

1. Avantajele competentelor digitale

Pentru angajati

Castig mai bun

Angajare mai facila

Munca on line, de oriunde

Facilitare Tn comunicare, creativitate, rezolvari de probleme

Am putea vorbi de trei niveluri de competente digitale:

e Digital citizen - competente de baza: a comunica, a gasi informatii, servicii on line
(cumparare de produse)

e Digital worker - a utiliza tehnologia in profesie

e Digital marker - a produce tehnologie pentru viitor
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Pentru oricare dintre zonele de competenta pe care trebuie si si le dezvolte tinerii, acestia
trebuie sa stie cd in relatia cu angajatorul - viitor sau actual, trebuie sa-si puna in acord zona de
interes intrinsec cu cea extrinsecd, deci pregatirea cea mai buna este cea pin care adultul reuseste sa-
si urmareasca si sa-si implineasca visul.

,»Prima regula a oricarei tehnologii este aceea ca automatizarea unei operatii eficiente o va face si
mai eficientd. A doua regula este aceea cd automatizarea unei operatii ineficiente o va face si mai

ineficienta.” (Bill Gates)

2. Portofoliul pentru angajare si matematica

Modelul de Portofoliul de competente pentru insertia profesionala poate fi considerat un
instrument, dezvoltat in cadrul proiectului OVPELO, http://www.volunteersemployability.info/,
care 1si propune sa sprijine voluntarii SEV ( Serviciul European de Voluntariat) si care poate fi luat
ca model pentru orice tandr in identificarea si evaluarea competentelor cheie obtinute prin educatie,
educatia nonformala in special. Acesta a fost creat pentru a sprijini tinerii pentu o mai buna angajare
pe piata muncii.

Dar de ce doar pe ei? Poate constitui un model si pentru absolventii nostri.

Dar sa nu uitam rolul educatiei matematice care s-a schimbat, devenind un domeniu cu
implicatii sociale importante si punct important pentru angajare, intr-un raport din 2008°, este
precizat ca in timp ce mai putin de 0.5% din absolventi s-au specializat n matematica si in jur de
40% sunt utilizatori profesionali, 100% din elevi au nevoie de o matematica practica, care sa-i
pregdtesca pentru deciziile din viata personala si sociala.

Putem afirma cd, cultura matematica este o cale de acces citre profesiile stiintifice iar
educatia matematica incearca s reflecte natura inter-, transdisciplinara a invatarii.

Aici apar doud provocari:
° Tinerii nu realizeaza ceea ce stiu si pot face;
. Rezultatele invatarii si a competentelor obtinute de catre tineri in cadrul proiectelor de
mobilitate (in special SEV), in voluntariat sau activititi non formale nu sunt prezentate
angajatorilor si din cauza aceasta nu reprezintd ca o valoare addugatd in cadrul procesului de
recrutare, relevant pentru cautarea unui loc de munca.

Pentru a putea face fatd acestor doud provocari, proiectul OVPELO a dezvoltat acest
instrument util pe care il puteti descarca si utiliza de aici:
http://volunteersemployability.weebly.com/uploads/6/5/6/3/65630323/portfolio.pdf

9 Petter Sullivan, Teaching Mathematics: using informed teaching strategies, ACER Press, 2011.
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El cuprinde noud competente principale de angajare care pot fi dezvoltate in timpul
voluntariatului, in special SEV si nu numai. Competentele au fost identificate pe baza unei cercetari
in sapte state diferite, privind competentele pe care le cauta angajatorii la tineri.

o Invata sa inveti
Comunicare/limba
Munca 1n echipa
Sa ai initiativa/sa fi proactiv
Competente sociale
Rezolvari de probleme
Leadership/sa fii responsabil
Competente organizationale
e Autocunoastere//managentul de sine

Fiecare dintre competentele din portofoliu este descrisd In subcompetente care sprijina
utilizatorii In a Intelege mai bine ceea ce exprima competenta in termeni de cunostinte, abilitati,
atitudini si ofera posibilitatea de a identifica punctele tari si punctele slabe. Pentru o perceptie mai
clard asupra acestui context, un exemplu ar fi: atunci cand te intrebi daca stii cum sa dansezi,
raspunsul poate fi foarte dificil de spus in termeni categorici - da sau nu, dar dacd se descompune
competenta de dans subcompetent — a sti pasi de salsa, flamenco etc, a simti ritmul, a sincroniza
miscari intr-un ansamblu - atunci este mult mai usor sa te auto-evaluezi si sa poti furniza un
raspuns referitor la a detine competenta de dans.

In cele din urma, portofoliul poate servi organizatiilor/angajatorului care au lucrat cu o
persoana tanara in vederea fundamentarii unei scrisoarea de referintd, instrument de actualitate si
care care este ceea ce angajatorii cautd ca sursd de informatia supra istoricului unei persoane ce
trebuie angajata si care poate releva compatibilitatea/incompatibilitatea cu profilul postului pentru
care se aplica.

Referinte:

e http://www.ae-learning.eu/

e http://www.learningandwork.org.uk/our-resources/work-and-careers/what-employers-want

¢ wwwwhatemplyerswant.org

e 1 Petter Sullivan, Teaching Mathematics: using informed teaching strategies, ACER Press,
2011.

e https://word.office.live.com/wv/WordView.aspx?FBsrc=http%3A%2F%2Fwww.faceb
ook.com%2Fattachments%2Fdoc_preview.php%3Fid%63D981532068612249%26meta
data&access token=1274213133%3AA0DxnYdhNmMSo0sQb
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PREDAREA LA CLASA CU AJUTORUL TEHNOLOGIEI MODERNE

Prof. Negroiu Romulus
Scoala Gimnaziald Nr. 1, Rovinari, Jud. Gorj

Predarea prin apel la tehnologia moderna are capacitatea de a aprofunda invatarea elevilor.
Cu toate acestea, poate fi o provocare sa selectiondm cele mai bune instrumente moderne si, in
acelasi timp, sa nu pierdem din vedere obiectivele invatarii elevilor.

Termenul de ,tehnologie” in predare se refera la toate tipurile de unelte de la pixul
rudimentar, hartie si tabla cu cretd, pana la utilizarea software-urilor de prezentare, a tablelor de
inalta tehnologie, a instrumentelor de munca in echipa sau pentru conferinte, etc. Cele mai noi
tehnologii ne permit sa incercam diverse activitafi in clasele reale si virtuale care nu erau posibile
inainte. Ceea ce folosim depinde, in primul rand, de ceea ce iti propui sa realizezi.

Un bun exemplu de integrare a noului in clasa este utilizarea smartphone-urilor. Ele
reprezintd un mod rapid si usor de a chestiona elevii cu privire la un subiect al lectiei, este util in
realizarea unor sondae prin care putem evalua intelegerea problemelor de catre elevi si, de
asemenea, sa ajustdm ritmul si continuturile.

Utilizata pentru a sustine atat predarea cat si Invatarea, tehnologia moderna aduce in clase
diverse instrumente digitale, largeste oferta de lectii, experiente si materiale pentru invatare. De
asemenea, sustine Invatarea pe durata celor 24 de ore pe zi, 7 zile pe sdptimana, construieste
aptitudini pentru secolul XXI, creste implicarea si motivatia elevilor si accelereaza ritmul Tnvatarii.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoagtere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Pana la urma, nu e nimic nou sub soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, CD-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invagarii.

Folosirea TIC in scoalda face parte din evolutia naturald a invatarii si sugereaza o solutie
eleganta la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul
traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri
tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere. in‘;elepciunea
traditiei poate si trebuie sa fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.

Oportunitatile Invatarii online si utilizarea resurselor educationale existente, cat si a altor
resurse inovative pot creste productivitatea educationald accelerand totodatd ritmul invatarii,
reducand costurile materialelor si timpul lor de achizitie si utilizand mult mai bine timpul de
predare al profesorului la clasa.

BIBLIOGRAFIE
1. Fat, Silvia & Adrian Labar. Eficienta utilizarii noilor tehnologii in educatie. EQuTIC 2009.
Raport de cercetare evaluativd. Bucuresti: Centrul pentru Inovare in Educatie, 2009.
(Online: wwwe.elearning.ro/resurse/EduTIC2009 Raport.pdf )
2. lIstrate, Olimpius — Efecte si rezultate ale wutilizarii TIC in educatie in Lucrarile Conferintei
Nationale de Invatiméant Virtual , Editia a VIII-a, 29 octombrie — 31 octombrie 2010,
Tehnologii Moderne in Educatie si Cercetare, Editura Universitatii din Bucuresti, 2010
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INTEGRAREA TIC iN ACIVITATEA DIDACTICA

Maria Camelia Nic ,
Colegiul Tehnologic V. Harnaj Bucuresti

Consider ca integrarea TIC-ului in activitatea didactica are numeroase avantaje, in masura in
care se identifica nevoile reale care pot fi Implinite prin metodele specifice si atat timp cat scoala
reuseste sd formeze un elev care sd intelegd critic importanta folosirii TIC. Un prim avantaj il
constituie chiar faptul ca elevii, fiind deja familiarizati cel putin cu utilizarea internetului si a
mediilor de socializare, carora statistic vorbind, le acordd o buna parte din timpul lor, pot fi, in
principiu, convingi sd le utilizeze si In activitatea scolara. Internetul, spatiu virtual labirintic, vine
spre noi cu bune si cu rele. Ca adulti, reusim, probabil , mult mai usor sa evitdm anumite capcane
ale bombardamentul cu informatii disparate, haotice si care necesitd efort de ordonare. Integrarea
TIC in activitatea didactica, din aceasta perspectiva, poate avea un dublu avantaj: pe de o parte,
permite accesul rapid la informatii, pe de altd parte, contactul cu aceste informatii poate fi orientat
intr-o 0 maniera constructiva si eficienta.

Unul dintre dezideratele scolii actuale il reprezinta dezvoltarea competentelor de lucru prin
colaborare si TIC-ul poate fi integrat si aici cu succes. De exemplu, site-ul E twinning, ca parte a
programelor Comenius, ofera posibilitatea realizarii unor proiecte intre scoli din toate colturile
Europei, pentru toate categoriile de varsta si pe teme dintre cele mai diverse. Toate activitétile se
desfasoara in spatiul virtual care utilizeaza instrumente variate precum blogurile, chat-ul, prin care
elevii pot intra usor in legatura cu alti elevi, din alte tari, largindu-si astfel orizontul cultural si de
cunoastere. Se pot realiza recapitulari, sinteze, scheme atractive, animate care sa duca la retinerea
mai rapidda a informatiei esentiale. Se pot realiza jocuri didactice in scopul aprofundarii
cunostintelor si dezvoltdrii abilitatilor practice sau in scopul imbogatirii acestora, proiecte,
portofolii, pagini html.Faptul cd astazi profesorii au acces la site-uri specializate, forumuri
profesionale si platforme de invatare asigura o mai buna circulatie a informatiei de specialitate si o
mai accesibila legaturd cu exemplele de buna practica ale colegilor. Consider ca si acest lucru este
un avantaj al integrarii TIC , pentru ca un cadru didactic pregatit si aflat mereu in actualitatea
meseriei sale este o conditie a succesului procesului educativ.

Posibilitatea de arhivare a documentelor realizate pentru diferite lectii, de realizare a unei
statistici sau grafice care sa ofere o imagine completd a evaludrii i a progresului elevilor de-a
lungul unei perioade lungi de timp reprezinta aspecte care usureaza si imbunatatesc activitatea unui
profesor. TIC nu trebuie sa fie doar un instrument pentru a prezenta continuturile existente intr-o alta
manierd, trebuie sd ducd la modificarea modului de gandire si stilului de lucru la clasa al
profesorilor, cristalizate in secole de invatamant traditional, prea putin preocupat de personalitatea

Utilizarea TIC nu trebuie sda devina o obsesie deoarece fiecare elev are dreptul la succes
scolar si la atingerea celor mai inalte standarde curriculare posibile de aceea trebuie gasite metodele
pedagogice adecvate in fiecare caz in parte. Se poate spune ca integrarea resurselor TIC in
activitatea didactica este benefica si duce la o crestere a performantelor scolare, cu conditia ca elevii
sd posede cunostinte de utilizare a calculatorului. Aceasta implica introducerea orelor de
informatica si TIC la toate profilurile si la toate treptele de invatdmant. De asemenea ar trebui sa se
lucreze cu grupe mici de elevi, iar clasele sa fie dotate cu calculatoare performante conectate la
internet. Profesorii ar trebui sa posede pe 1anga cunostintele teoretice si practice aferente disciplinei
studiate si abilitdfi de utilizare a TIC. Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din
evolutia naturald a Tnvatarii si sugereaza o solutie fireasca la provocarile moderne adresate Tnvatarii
si a nevoilor elevilor. Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o

210

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526



Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

oportunitate de a integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul
traditional de cunoastere. Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-eveluare care combina
metodele pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de invatare este o oportunitate
in a crea experiente care pot furniza tipul de predare-invatare potrivit intr-un anumit moment, loc si
pentru un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa.

Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea transcede granitele formale ale tarilor
si ar putea aduce impreuna grupuri de elevi din culturi si meridiane diferite. In acest context,
generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una dintre realizarile importante ale secolului
nostru.

In concluzie se poate spune ci pentru a realiza un invatimant de calitate si pentru a obtine
cele mai bune rezultate trebuie sa folosim atat metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne!

Bibliografie:
1. lonescu Miron, loan Radu - Didactica moderng, Editura Dacia, Cluj Napoca, 2004.
2. lucu Romita, Manolescu Marin - Elemente de pedagogie, Editura Credis, Bucuresti, 2004.

RESURSELE EDUCATIONALE DESCHISE SI DOMENIUL PUBLIC

Prof. Nadina Carmen NICOLICI
Colegiul Tehnic ,,Lorin Salagean”
Drobeta-Turnu-Severin

Resursele educationale deschise (Open Educational Resources sau OER) sunt resurse de
predare, Invatare si cercetare care se afla pe domeniul public sau care au fost lansate sub licenta de
proprietate intelectuald deschisa, licenta care permite folosirea si revizuirea lor in mode gratuit de
catre altii. Aceste resurse pot fi distribuite si adaptate pentru a se potrivi nevoilor de predare in
diferite contexte si comunitdti. Ele pot fi folosite cu titlu gratuit, au acces deschis si fara costuri.

Atunci cand au licenta de tip deschis, Resursele educationale deschise pot include cursuri
complete, materiale pentru cursuri, module, jocuri educationale, manuale ,,deschise”, video, teste,
software, instrumente de invatare, materiale si tehnici folosite pentru a sustine accesul la cunoastere.

Ceea ce le face s fie ,,deschise” este statutul lor de drepturi de proprietate intelectuala.
Aceste drepturi sunt protectii legale garantate creatorilor de proprietate intelectuald si pot fi o
lucrare sau o inventie care este rezultatul creativitatii. Creatorii 1si pot proteja proprietatea
intelectuala in diferite moduri, cum ar fi: marci inregistrate, drepturi de copyright sau patente,
pentru a numi doar cateva. Resursele educationale traditionale, cum ar fi manualele, au drepturi de
proprietate intelectuald care sunt protejate prin drepturi de copyright conventionale. Acest lucru
inseamnad ca nu pot fi revazute sau reutilizate fara permisiunea explicitd a creatorului si de cele mai
multe ori se percepe o taxa.

Pe de alta parte, resursele deschise pot fi refolosite si revizuite fara permisiunea explicita din
partea creatorului, iar acest lucru este posibil datorita faptului ca fie au drepturi de copyright
deschise, fie nu le au deloc. Dacéd o resursa deschisa are drepturi de copyright deschise, trebuie
acordat credit sau atribuite creatorului, indiferent de ceea ce este revizuit, refolosit sau redistribuit
din acea resursa. Mai multe despre tipurile de drepturi copyright in sectiunea Creative Commons
(CO).

Dacd o resursa deschisa nu are drepturi de copyright deloc, ea este consideratd a apartine
domeniului public. Domeniul public inseamna ca o opera sau o resursa poate fi folosita de oricine,
oricand, fara a acorda credit sau fara a o atribui creatorului. Nu mai exista drepturi de autor fie
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pentru cd au expirat, fie pentru cd persoana care a creat-o a dorit sa fie deschisa si gratuitd pentru
public.

Resursele educationale deschise pot avea drepturi de autor deschise sau pot apartine
domeniului public. Pentru a ne asigura ca nu incdlcam drepturile de autor trebuie sa verificam cu
atentie fiecare resursad pe care o utilizim pentru a ne asigura cd face parte din domeniul oublic sau
are drepturi de autor deschise. Daca apartine domeniului public, o putem utiliza gratuit si o putem
adapta asa cum dorim, fara sa facem referire la autor. Daca are drepturi de autor deschise, o putem
folosi si adapta, dar trebuie sa o atribuim creatorului. O cale simpla de a identifica o resursa
educationala deschisa este prin accesarea OER Commons - https://www.oercommons.org/. Aici
vom gasi numeroase resurse, unele dintre ele cu drepturi de autor deschise, altele din domeniul
public. Cautarea se face cu ajutorul filtrelor — deschidere sau conditii de utilizare.

Care este diferenta Intre domeniul public si licentd deschisa? Graficul de mai jos aratd
diferente dintre acesti doi termeni.

Domeniul Public Licenta Deschisa

Sunt pastrate drepturile
de autor

e Autorul garanteaza

drepturi publicului de a

reproduce si redistribui

resursa creativa

Fara drepturi de autor

e Autorul renunta la
drepturi si publicul
poate reproduce si

distribui resursa creativa

Drepturile de autor sau dreptul de proprietate intelectuala ale resursei nu mai exista in
domeniul public. Autorul a renuntat la ele pentru resursa creativa pe care a creat-0.

Drepturile de autor sau dreptul de proprietate intelectualda asupra resursei sunt pastrate in
licenta deschisa. Autorul nu a renuntat la ele, dar permite revizuirea si reutilizarea proprietatii
intelectuale.

Creative Commons (CC)

Asa cum am vazut, Resursele educationale deschise (OER) pot fi deschise in doua feluri.
Primul este acela cd pot sa nu mai aiba protectie a proprietdtii intelectuale si nu e nevoie s fie
atribuite, ceea ce Inseamna ca fac parte din domeniul public. Al doilea mod este faptul cd ele pot fi
foarte flexibile in ceea ce priveste termenii de drepturi la proprietate intelectuald ceea ce permite
profesorilor si educatorilor sa foloseasca si sd adapteze materialul asa cum doresc, fara costuri.
Acest tip de protectie flexibilda se numeste licenta deschisa. Un tip de licenta deschisa des intalnit nu
doar in OER ci peste tot pe internet este licenta de tip Creative Commons (CC).

Creative Commons (https://creativecommons.org/) este o organizatie non-profit
internationala care promoveaza distribuirea si reutilizarea creativitatii si cunostintelor, oferind
instrumente gratuite si legale., inclusiv licente de drepturi de autor. CC are afiliati care sustin si
promoveaza licentierea CC in toatd lumea. Licentierea CC este un mod usor si gratuit de a
administra drepturile de autor si de a permite ca materialele sa fie distribuite si reutilizate in mod
flexibil. Sunt sase tipuri de licentd care cer utilizatorilor sa atribuie sau sa ofere credit autorului
original, indiferent de felul in care adapteaza materialul.
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Prin consultarea tabelului de mai jos ne putem asigura ca resursa este:
CC BY (cu referire) — orice fel de modificare poate fi adusa originalului, atat timp cat se face
referire la autor.
CC BY SA (cu referire si la fel la distribuire) - orice fel de modificare poate fi adusa originalului,
dar trebuie sa facem referire la autor, iar lucrarea revizuita va fi redistribuita cu aceeasi licenta.
CC BY ND (cu referire, fara derivate) — continutul poate fi folosit si distribuit, dar nu putem face
modificari sau revizuiri
CC BY NC (cu referire, non-comercial) - orice fel de modificare poate fi adusa continutului
original, dar continutul si orice fel de modificare adusa acestuia nu pot fi folosite pentru castiguri
comerciale, pentru vanzare sau revanzare.

CC BY NC SA (cu referire, non-comercial, la fel si la distribuire) - orice fel de modificare poate
fi adusa originalului,, dar continutul original si orice modificari aduse lui nu pot fi folosite pentru
castig comercial, pentru vanzare si revanzare si trebuie distribuite cu acelasi tip de licenta.

CC BY NC ND (cu referire, non-comercial, fara derivate) — continutul original poate fi distribuit
dar nu putem aduce modificari continutului original si nu poate fi vandut sau revandut. Este cea mai
restrictiva licenta CC.

Description

[BY] By Attribution

Permits all uses of the original work, as long as it is attributed to the original author
(Note: Attribution is in all six licences)

[BY-SA] By Attribution - Share Alike

As above, but any derivative work must also use a similar license, hence “Share
Alike™

8
ig
o
4o €

»

® ® (®
)
©

]
=<
@0
»

[BY-ND] By Attribution — No Derivatives
Licensed works are free to use / share with attribution, but does not permit derivative
works from the original

@ 3o
(0}

4 [BY-NC] By Attribution -~ Non-Commercial
@ Licensed works are free to use / share / remix with attribution, but does nct permit
BY NC commercial use of the original work
5 [BY-NC-SA] By Attribution — Non-commercial — Share Alike
@@@@ Does not permit commercial use of the original work, and any derivatives from it
BY NC SA must use a similar licence
6 [BY-NC-ND] By Attribution — Non-Commercial - No Derivatives
@ @@@ Does not permit any commercial use or derivatives of the original work
BY NC ND Note: this is the most restrictive of CC licenses, and is often regarded as a “free

advertising” license

Sursa: http://openscience.com/creative-commons-and-proprietary-licences/

Materiale

Existd diverse organizatii si institutii care sunt dedicate realizarii de materiale licentiate
Creative Commons si care sunt disponibile. Dintre acestea, le voi mentiona pe cele mai utile.
Google Scholar (https://scholar.google.ro/) este un motor de cautare care indexeaza texte integrale
sau date din literatura scolara in diverse formate si pentru diverse discipline. Contine majoritatea
jurnalelor academice si a cartilor, lucrari de la conferinte, teze si dizertatii, abstracte, rapoarte
tehnice, etc.
MERLOT (https://www.merlot.org/merlot/index.htm) este o colectie de servicii de predare,
invatare si dezvoltare la care contribuie si care sunt folosite de comunitatea educationala
internationala.
OER Commons (https://www.oercommons.org/) este o biblioteca publica digitala si o platforma de
colaborare care ofera o infrastructura complexa pentru expertii in curriculum si instructorii de orice
nivel care pot identifica si colabora prin adaptare, evaluare si folosirea materialelor pentru a se
adresa profesorilor si elevilor.

Multimedia
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Flick Commons (https://www.flickr.com/commons) este o colectie de fotografii si ofera publicului
larg posibilitatea de a contribui cu informatii si cunostinte care sunt puse la dispozitia celorlalti.
Unsplash (https://unsplash.com/) oferda o gama larga de fotografii de calitate inalta care pot fi
revizuite si adaptate fara nicio referire la creatorul original.

Vimeo (https://vimeo.com/creativecommons/by) permite cautarea de continut dupa tipul de licenta.
YouTube (https://www.youtube.com/) permite cautarea de continut cu licenta CC.

QUANTUM G.1.S. - O METODA MODERNA SI EFICIENTA iN PREDAREA
GEOGRAFIEL APLICATIE: ZONELE DE CLIMA PE GLOB

Prof. Dr. Nicusor Daniel Sanislai
Scoala Gimnaziala Poiana Codrului

Abstract: Quantum GIS (often abbreviated QGIS) is a cross-platform free and open
source desktop geographic_information systems (GIS) application that provides data viewing,
editing, and analysis capabilities.

QGIS is an application easy to install and use GIS running on Linux, Unix, MacOS and
Windows.

Use this application is as a result creating high quality digital maps, which in turn is a

support in preparing all types of lessons, just as in the model presented in this article.

Cuvinte cheie: sistem vector, sistem raster, georeferentiere, baze de date, harti;
Key Words: vector system, system raster, georeferenced, databases, maps;

Modul de lucru in Quantum GIS

2. Se scaneaza harta de lucru necesarda sau doritd conform cu tema propusd, se poate face o
captura de imagine Google Earth sau se descarca o schita de harta de pe internet.

w

Se importa harta sau imaginea raster din Meniu>Layer>Add raster layer sau direct cu
iconul Add raster layer.
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4, Se georeferentiaza harta daca aceasta este o hartd topografica cu coordonate geografice:
Meniu>Plugins>Georeferencer>Georeferencer — ni se deschide o fereastra de lucru noua cu
meniul specific; aici urmam pasii: Open raster (aducem harta georeferentiabild din fisierul in
care se gaseste)>Add point> dam click pe intersectia unui meridian cu o paraleld, de preferinta
spre marginea hartii in sensul miscarii acelor de ceasornic, introducem coordonatele x-pentru
meridian si y pentru paralela.

Repetam aceasta operatie pentru cel putin trei puncte de pa harta, recomandabil patru
puncte. in final din meniu sau din iconul Start georeferencing, lansim georeferentierea
efectiva; ni se deschide o noua fereastra de lucru unde alegem:

Tipul de transformare: liniara

Output raster: selectam fisierul in care se salveaza

Sistemul de referinta: de obicei pentru tara noastra - WGS84/UTM zone 34N, cod
3118

finalizam efectiv actiunea de georeferentiere dand comanda OK. Din acest moment
avem o harta georeferentiatd pe coordonate reale din teren si putem continua lucrul
cu ea. Vom observa si ce eroare a rezultat in urma actiunii de georeferentiere.

La tema la care am lucrat nu a fost necesar georeferentierea, harta care am folosit fiind o
imagine si nu o harta topografica.

5. Stabilirea temelor de lucru se face mai inti pe un caiet unde gandim temele/atributele pentru
fiecare temd si codurile. Dupd stabilirea clara a ce avem de facut, urmam pasii:
Meniu>Layer>New>New Shapefile Layer sau dam comanda direct in iconul New Shapefile
Layer. Se va deschide o fereastra unde alegem primitiva grafica pe care o dorim: punct, linie
sau poligon; 1i atribuim un nume scurt si sugestiv si ddm comanda OK. Noua tema va aparea
imediat Tn cdmpul Layers din stanga ecranului.
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6. Dupa ce am creat astfel toate straturile tematice vom trece la crearea atributelor pentru
fiecare strat astfel: activam iconul Toggle editing, apoi se activeaza numele stratului si
selectam Open attribute table. Aici dam click pe iconul din baza New column si se va
deschide o noua fereastra Add column; completam campurile:

e Name/nume

e Type /tip de coloana (Numar intreg, numar zecimal, text)
e Width /dimensiune
[ ]

e oy Sl s ke Dl Wi e

AEddc RRPPRURPES Z7E N0 )
AN UXASZDNDE « FOTJ QRARARRAQLEA PO
~nhBONBRIADD PG BE-ORR T~

s 5% [
T r— - —
. Zoomtolsyer tent
G % 5 Picy | Showin overview
R Remove
Setlayer GRS
Set project CRS from lsyer
] Open atrbute table
# Toggle ediing
Swes
Query
Show feature count
Properies
Rename
Add growp
W Bpendal
7 Collapse i

_*_ ©Q6IS 012
OCREBFGP ALK N—PD w

Toggies the eaing stale of the current layer [®] Coorainate 12452175 scale |[1232378276 | 9F]% Rencer ||EPSC 4225 |[@

Repetim actiunea pentru cite coloane-atribut am decis sa aiba stratul.

7. Selectam stratul pe care vrem sa lucram, activam Toggle editing si incepem actiunea de
vectorizare, trasand puncte, linii sau poligoane, in functie de tema la care lucram si introducem
codurile stabilite pentru fiecare atribut.
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e Anterior acestei actiuni stabilim snappingul urmand pasii:
Menu>Settings>Snapping options. Aici stabilim toleranta pentru fiecare tema.
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8. Clasificarea in cadrul temei se face urmand pasii: dublu click pe tema>Style>Categorized si
stabilim atributul dupa care se va face clasificarea>Classify>OK
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9. Obtinerea produsului final Layout: Menu>File>New Print Composer>Add New map>click
and drag> Add new label (pt titlu)>Add new vect legend (pt. legenda)>Add new scalebarr
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10. Salvarea produsului final: File>Export as Image>Formatul de imagine (obisnuit JPEG) si
se da un nume sugestiv>Save.
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geografie.info/referate/page/3&docid=f24eDt9C9dBK8M&imgurl=http://www.e-
geografie.info/wp-content/gallery/harti_1/tipuri-de-
vegetatie.jpg&w=1600&h=950&ei=KfYYUNaDNOL_4QS-84DwWAQ&zoom=1

UTILIZAREA T.1.C IN PREDARE

Prof. Ochiana Neculai
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Motru

Intr-o scoala, niciodata nu se stie, cine di si cine primeste
Constantin Noica

In ultimii ani, societatea bazata pe tehnologie, a impus utilizarea calculatorului si in procesul
de Invatamant.

Calculatorul ajuta predarea lectiilor de comunicare a noilor cunostinte, aplicarea |,
consolidarea, verificarea unor programe scolare.

Calculatorul, elevul si profesorul asigura succesul procesului educational. Profesorul nu mai
este cel care dirijeaza procesul didactic, cunostintele elevului nu se imbogatesc doar cu informatiile
primite de la acesta. Manualul este, in acest moment, cu mult depasit, intrucat nu asigura ultimele
informatii. Elevii sunt atrasi de utilizarea calculatorului in procesul didactic, astfel cd, aici intervine
invatarea centrata pe elev, care devine baza instruirii asistate pe calculator.

Asadar, calculatorul a preluat multe dintre sarcinile cadrului didactic, deoarece transmiterea
informatiilor de catre professor este diminuata, elevul obtinand informatii suplimentare cu ajutorul
calculatorului. Computerul este, nu numai un mijloc de informare, ci si un mijloc de consolidare a
cunostintelor, foarte util in procesul de invatare.

Instruirea asistata pe calculator 1i ofera si profesorului o disponibilitate de timp, pe care o
poate folosi in organizarea invatarii, in structurarea continutului, in stimularea gandirii, imaginatiei
si creativitdtii elevului.

Calculatorul este util in tutoriale sau in lectiile interactive ghidate, care sunt formate din
prezentari ale unor aplicatii. Acestea sunt utilizate pentru intelegerea si Insusirea unor principii si
reguli, pentru Tnvatarea unor strategii.

Jocurile pentru instruire sunt activitdti de instruire, prin care elevul este pus In fata unei
situatii problema, care poate avea modalitdti diferite de actiune pentru a obtine un rezultat.

Cu ajutorul calculatorului, elevul se poate evalua si fara interventia profesorului.

Internetul poate fi folosit in Invataméant pe mai multe directi. GOOGLE, YAHOO,
ALTAVISTA, WIKIPEDIA - o enciclopedie, dictionarele, bibliotecile online, blogul, comunicare
prin messenger, email, chat-ul (prin care grupuri de persoane se pot intalni pentru a dezbate o
anumita tema).

Astfel cd, in procesul educational romanesc se poate observa, in ultimul deceniu, o crestere
semnificativa a interesului pentru utilizarea calculatorului in procesul de predare-invatare-evaluare.

Bibliografie : Cerghit, loan, Metode de invatamdnt
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ROLUL CALCULATORULUI IN MATEMATICA
TREBUIE SA il PREGATIM PE ELEVI PENTRU VIITORUL LOR,
NU PENTRU TRECUTUL NOSTRU

Prof. Ochiana lonica
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Motru

A utiliza calculatorul in scoald, inseamni a evolua in mod natural in procesul de invitare. in
ultimii ani, s-a constatat o crestere considerabild de utilizare a computerului in procesului
educational.

Integrarea calculatorului, in procesul de invatare traditional, este o oportunitate de a
combina interactiunea si implicarea oferite traditional cu inovatii tehnologice.

Utilizarea in mod eficient si responsabil a resurelor digitale, creste sansa la reusitd a fiecarui
individ.

Abilitatea de folosire a TIC este vazutd, conform strategiei de la Lisabona, ca o ,,alfabetizare
digitald", care in interactiune cu formele clasice ofera fiecarui om posibilitatea de a reusi in aceasta
societate a cunoasterii. Este obligatoriu ca si sistemul de Tnvatamant din tara noastra sa pregateasca
elevii pentru ,,autoeducare permanenta".

Noi, cadrele didactice, va trebui sd fim mai deschisi si mai receptivi la nou si la
autoperfectionare, pentru a nu limita, in nici un fel, orizonturile noilor generatii. Computerul nu va
putea inlocui definitiv activitatea cadrului didactic.

Din punctul de vedere al utilizarii calculatorului in activitatea de predare-invatare-evaluare a
matematicii, accesul la tehnologie permite accesul la o baza de date mai mare, care sa contina
probleme si modalitati de rezolvare a acestora. Elevii se pot folosi de softuri specializate pentru
rezolvarea unor probleme. Internetul 1i ofera elevului posibilitatea de a se informa cu privire la
materia pe care o studiazd, sa descopere modalitati diverse de a trata un anumit subiect.
educational. Calculatorul este utilizat si la redactarea unor fise de lucru, a unor texte care ofera
disponibilitate de timp profesorului si elevilor.

Prin utilizarea unui soft, elevul dobandeste un grad mai mare de independenta fatd de cadrul
didactic, avand un feedback mai rapid si personal. Calculatorul da elevului sansa de a invata in
ritmul propriu.

Folosirea calculatorului este imperios necesara, in stransa legdturd cu activitatea traditionald
de predare-invatare-evaluare.

Cadrul didactic are rolul de a integra calculatorul in activitatea sa educationala.

Este necesar ca toti elevii sd aibd acces la resursele digitale in scopul cresterii sanselor de
reusitd a tinerelor generatii si pregatirii acestora pentru viatd, Intrucat, cine stie unde sa caute
informatie si cine o detine la timp, are control asupra propriului destin.

Bibliografie: Cerghit, loan, Metode de invatamant
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E-LEARNING.WEB 2.0-PLATFORMA CADRELOR DIDACTICE

Scoala Gimnaziala ”Gheorghe Briescu”,Calafat
Prof.Inv.Primar Ocneanu Carmen Ionela

Prin aparitia si raspandirea globala a internetului, comunicarea, interactiunea si socializarea
dintre indivizi a atins cote nebanuite pana atunci. Ceea ce insd a dus la apogeul acestora a fost
maturizarea Internetului, sau cu ale cuvinte, a doua generatie a acestuia, cunoscuta sub apelativul de
Web 2.0.Acesta a atras atat de multi adepti intr-un timp relativ scurt pentru ca are la baza cateva
elemente caracteristice, precum: simplitate in utilizare, incredere in utilizatori, independentd de
platforme/sisteme/programe, costuri aproape nule de utilizare, facilitati sporite pentru partajare,
colaborare §i sprijinire a muncii in echipe etc. Multitudinea de servicii, aplicatii si tehnologii Web
2.0 se adreseaza tuturor tipurilor de utilizatori, indiferent: ce background profesional sau
competente digitale poseda — aceste aplicatii sunt usor de folosit, astfel incat si persoanele mai putin
alfabetizate digital se pot descurca prin acest hatis informational; ce venituri au (costurile aferente
utilizarii acestora fiind infime, de cele mai multe ori chiar nici nu se percep onorarii pentru a se
beneficia de anumite servicii minimale); ce varstd au — aceasta caracteristicd era consideratd pana
nu demult una dintre ele mai importante bariere in ceea ce priveste dobandirea de competente
digitale; care le este tara de origine (a nu se uita cd mai exista cateva tari pe lista neagra a cenzurii
accesului la Internet, precum China, Iran, Zimbabwe etc.) sau religia (in general in tarile de rit
musulman accesul este interzis sau cenzurat, cu Turcia drept exceptie notabild) etc. Asadar, din cele
mai sus mentionate se poate observa deschiderea fara precedent pe care Web 2.0 o presupune, ceea
ce este extrem de benefic atit pentru persoane particulare, cat si pentru institutii sau organizatii
private sau publice. Procesul educational, ce presupune atit o varietate mare de specializari cat si un
spectru larg al competentelor digitale ale cursantilor, prin implicarea directd a profesorilor, a
studentilor si a universitatilor, poate beneficia de toate aceste oportunitati. De aceea, in cele ce
urmeaza, voi incerca sa detaliez implicatii educationale ale lui Web 2.0 referitoare la aceste trei
categorii.

Ce inseamna sa fii profesor in era WEB 2.0 Referindu-ne la rolul profesorului putem spune
cd acesta este intr-un proces continuu de transformare. Prin natura meseriei alese, profesorul trebuie
sd mijloceasca si sa faciliteze procesul de cunoastere si de instruire al studentului, dar fara a neglija
aspecte precum: dezvoltarea gandirii critice, impulsionarea comunicarii si relationarii cu ceilalti
colegi, dar si munca in colaborare. Daca ar fi sa suprapunem toate aceste aspecte cu caracteristicile
lui Web 2.0, putem observa cd, in mare masurd, acestea sunt compatibile. Cu alte cuvinte, prin
intermediul tehnologiilor, aplicatiilor si serviciilor Web 2.0 procesul educational poate beneficia de
elementele de baza ce caracterizeaza Web-ul 2.0, si anume: interactiunea si comunicarea dintre
utilizatori, partajarea si colaborarea ce se poate stabili intre mai multi utilizatori, dar si procesul de
informare si instruire. Astfel, pentru a se folosi la maximum aceste beneficii in cadrul procesului
educational, profesorul trebuie atdt sa cunoasca, sd se familiarizeze cat si sa fie capabil sa
exploateze aplicatiile, serviciile si tehnologiile Web 2.0. Fie ca este vorba de wiki-uri, bloguri,
podcast-uri, retele sociale, instrumente pentru insemnarea, etichetarea sau adnotarea sociala a site-
urilor, procedee de stocare a informatiilor, motoare de cautare specializate, widget-uri/gadget-uri
etc., ele pot fi extrem de utile dascalilor in procesul de instruire al cursantilor, in cazul de fata -
studenti. Problema majora care cred eu cd Impiedica generalizarea utilizarii acestor instrumente de
catre profesori in procesul educational este lipsa timpului necesar unei instruiri adecvate. Cu pufine
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exceptii care nu sunt caracteristice educatiei din Romania, profesorii (indiferent ce materie predau)
nu beneficiaza de ajutorul unor persoane calificate si abilitate in pregatirea si utilizarea acestor
instrumente. Asadar, volumul de munca depus de catre un dascal ar trebui sa fie imens, 1n
detrimentul efectudrii altor indelitniciri, dintre care, cea care conteaza cel mai mult este lipsa
timpului petrecut cu familia. La fel de adevarat este si faptul ca si beneficiile si gradul de multumire
sunt pe masurd, astfel incat, atat cat se poate, dascalii nu trebuie sa precupeteasca nici un efort
pentru a nu se instrui corespunzator, pentru a nu fi competitivi in primul rand cu ei Ingisi. Un
profesor in era Web 2.0 trebuie sa inteleaga ca studentul este in centrul procesului de instruire, a
experientelor de invatare. El ca si dascal trebuie sd faciliteze toate acestea, sd creeze mediul
educational pentru ca studentul sa poata sa aiba acces la aplicatiile, serviciile si tehnologiile Web
2.0 care se pliaza procesului educational. Rolul profesorului este de asemenea de a ghida studentii,
de a-i indemna sa se angajeze in conversatii, fie ele virtuale sau reale, atat cu colegii cat si cu
profesorii, rolul profesor-elev fiind adesea inversat. Profesorul trebuie astfel sa inteleaga ca are de
castigat din experientele de invatare a studentilor, ca Tmpreund merg pe acest drum al diminuarii
granitelor fizice ale unei sali de clasa. Mai mult ca niciodata, profesorul trebuie sa-i ghideze pe
studenti in Intelegerea si analiza critica a continutului informational accesat, mai ales cd volumul de
informatii creste adesea necontrolat din punct de vedere al calitatii si acuratetii continutului. De
asemenea, profesorul trebuie sa fie pe langd mentor, ghid si tutore virtual si sfatuitor al studentilor,
fiind foarte important ca acesta sa semnaleze si potentialele riscuri si pericole la care toti utilizatorii
de Web 2.0 se expun, mai ales ca studentii, datoritd entuziasmului specific varstei, tind sa observe
mai ales beneficiile si oportunitatile. Asadar, dincolo de procesul de instruire continua relativ la
disciplina de studiu predata, profesorii mileniului al III-lea trebuie s aiba si competente digitale, pe
care trebuie sa si le reinnoiasca mereu.

Concluzionand toate cele mai sus amintite, putem face urmatoare descriere a profilului unui
profesor in era Web 2.0, care trebuie:

e S& colaboreze cu colegii din departament sau cu comunitatea profesorilor de profil, fie in
mod sincron (documente online colaborative, chat, mesagerie instantanee, telefonie prin
Internet etc.), fie asincron (prin intermediul wiki-urilor, a emailurilor, a PLE etc.); [

e S3i realizeze si sa mentina o platformd Web 2.0 (blog, wiki, retea sociala, podcast etc.) prin
intermediul cdreia sd caute si sa disemineze solutii pentru problemele specifice materiei, sa
creeze un mediu care sd faciliteze implicarea studentilor, comunicarea si partajarea de
informatii intre acestia, dar si intre al{i membrii ai comunitatii academice; [

e Sa se instruiascad, sa beneficieze de sprijinul si feedback-ul comunitétii de profil, pentru a fi
apoi capabil sa progreseze, sd devina un profesor mai bun;

e Sa realizeze un curriculum care sa poata fi partajat, editat si reprodus, conform licentelor de
tip Creative Commons specifice Web-ului 2.0, curriculum care sa poata fi decis i negociat
impreuna cu eleviii; [

e Sd-si realizeze Portofoliul, care sa fie accesibil si pentru elevi.

BIBLIOGRAFIE
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IMPORTANTA PRINCIPALELOR SURSE EDUCATIONALE DESCHISE
UTILIZATE IN ACTIVITATEA PE CARE O DESFASURAM

Inv. Panescu Mihaela
Scoala Primara Bilvanestii De Jos

Conceptul de surse deschise reprezintda un atribut al nevoii de comunicare, specific opiniei
publice. Acesta a inceput sa se manifeste drept o caracteristica a societatii moderne, odata cu
mondializarea informatiei si a ajuns sa fie dezvoltat in particular de specialistii serviciilor de
intelligence, iar mai nou si de experti din diferite organizatii.

Utilizarea surselor educationale deschise este foarte importanta pentru invatamant, dar si
pentru educatia continua, deoarece implicda dobandirea de catre profesori, elevi , adulti, de
competente si cunostinte care sa le permita participarea activa in societatea si economia bazate pe
cunoastere, precum si o schimbare fundamentala in procesul educational, contribuind la centrarea
pe elev.

Accesul la sursele educationale deschise permite utilizatorilor adaptarea materialelor si
sistemelor pentru necesitatile de predare / invatare proprii.

In prezent existi doud mari categorii de surse de informare deschise, diferentiate prin suportul
de difuzare, caracteristicile continutului si modul de diseminare: sursele traditionale si cele online.

Sursele deschise de informare traditionale utilizate in activitatea instructiv —educativa:

1. Mass-media traditionalia-publicatii periodice — ziare, reviste , carti (de specialitate, anuare) ,
beletristicd, manuale, materiale documentare, brosuri, studii de specialitate, harti geografice,
fotografii ale diferitelor activitati din scoala.

Un rol important pentru comunitatea locala il are presa, radioul si televiziunea locald prin
intermediul cdrora se transmit ultimele noutati din domeniul educatiei cu privire la activitatile
scolare si extrascolare, informatii despre concursurile desfasurate la nivel local, calendare cu privire
la examene, proiectele si programele care se desfasoara in unitatile de invatamant, se popularizeaza
ofertele educationale. Posturile de radio, televiziunea si publicatiile reprezinta principalul furnizor
de date in procesul de obtinere a informatiilor din surse deschise.

2. Bibliotecile

Din aceasta categorie fac parte Internetul si new media, reSpectiv comunitatile online si

continutul generat de utilizatorii Internetului, in speta retele de socializare, lumi virtuale, portaluri
foto-video, enciclopedii wiki, bloguri, podcast-uri, online radio, extensii online ale mass-media
tradifionalda, grupurile specializate de informare si analiza, bibliotecile online;
3. Informatiile din mediile academice - conferinte, simpozioane, lucrdri academice si ale
expertilor in diverse domenii); date oficiale - rapoarte guvernamentale, bugete, statistici
demografice, audieri, dezbateri legislative, conferinte de presd, discursuri. In ceea ce priveste
sistemul educational, ca date oficiale utilizam: acte normative emise de MECTS publicate in
Monitorul Oficial, documente strategice, planuri de actiuni, regulamente, raportari, planuri de
invatamant, planuri cadru, planuri de invatamant, programe scolare;datele individuale sau de grup
— cum ar fi: planificarile calendaristice, date scrise de mana, printate, listate, rapoartele statistice ale
comisiilor metodice, rapoartele individuale, respectiv diverse brosuri, postere, fotografii de la
evenimente educative etc;date si informatii din mediile profesionale si academice - conferinte,
simpozioane, documente elaborate de asociatii profesionale, lucrari academice si ale expertilor din
diverse domenii, manualele scolare si auxiliarele curriculare; date geospatiale - imagini din satelit,
harti, atlase, date geodezice, topografice, informatii despre mediu.
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Literatura gri - respectiv informatiile neclasificate care au distribuire sau acces public
limitat si asupra carora alte companii si organizatii nu au drept de proprietate. Nivelul de clasificare
al documentelor, impus de nevoile de securitate, au facut ca literatura gri sd dobandeasca o
importantd aparte, dezvoltandu-se ca mediu separat de comunicare, in care materialele erau
publicate in afara canalelor conventionale. Literaturd gri utilizatd in sistemul educational pot fi
considerate: comunicatele de presa pentru evidentierea diferitelor activitati extrascolare, pliantele de
prezentare a scolilor si a gradinitelor, lucrari ale cadrelor didactice de cercetare pentru gradul | sau
d, cataloage, brosuri ( oferte pentru materiale didactice), coduri de bune practici ( ARACIP), ghiduri
pentru disciplinele si , rapoarte ale activitatilor instructiv- educative.

Sursele deschise de informare online utilizate in activitatea instructiv -educativa

Denumite generic new media, reprezinta orice produs media digital care este interactiv si
distribuit prin retele informatice sau totalitatea textelor, sunetelor, imaginilor si elementelor grafice
prelucrate pe computer si reunite in baze de date.

Avantajele utilizarii acestui mediu sunt :
Acces rapid la informatiile din software-uri educationale, enciclopedii multimedia,
Internetul este o sursa inepuizabila de documentare si informare
Cautarea rapida a unui cuvant, concept, 0 anumita tema.
Accesarea informatiilor in ritm propriu
Gasirea unor informatii care nu sunt disponibile in carti, manuale sau reviste
e Utilizarea calculatorului pentru vizualizarea surselor de documentare ofera posibilitatea
de stocare a informatiilor culese,actualizarea periodica a acestora sau tiparirea acelor fragmente de
text care pot fi utile.
e Interactivitatea a permis transformarea audientei in autori - new media au un aport deosebit
la schimbarea modelului clasic al comunicarii de masa
Internetul este considerat o oportunitate fantastica si nu o amenintare la adresa presei

clasice.

../../../Proiect PC/Cursuri/M4.3.rtf - ftn1Cu ajutorul unei conexiuni la Internet se pot cauta
mai multe cursuri dintr-un anumit domeniu avand astfel acces la mai multe opinii (spre deosebire de
modalitatea clasica de predare in care aveam prezentata doar opinia profesorului de curs).

In cursul desfasurarii activitatii de conducere se exploateazi si se valorifica diverse surse de
informare.

Pagina web a Ministerului Educatiei, Cercetarii, Tineretului si  Sportulul,
http://www.edu.ro, este una dintre sursele de informare cele mai importante. Permite 0 comunicare
eficientd, interactiva cu actorii din cadrul sistemului educational.

Portalul SEI, cel mai accesat site educational, este utilizat nu numai de cadre didactice cu
functie de conducere, dar si ceilalti dascali, elevi si parinti pentru a se informa, a schimba pareri
despre educatie, de a afla despre evenimente din domeniul educational.

Exemple de surse new-media

enciclopedii- http://ro.wikipedia.org , www.wikipedia.com

biblioteci electronice: http://books.google.com/ pentru cautarea cartilor

dictionar on-line: dexonline.ro,
retele sociale: — Facebook — www.facebook.com— Google - http:// google.com, -- Yahoo Groups
- http://lyahoo.com,

site-uri pentru accesarea materialelor didactice ( proiecte, planificari calendaristice,
planuri de lectii) pe: http://www.edu.ro/ , http://www.didactic.ro/,referate: www.slideshare.net,
www.scribd.com,filme:http://www.youtube.com/,http://images.google.comhttp://video.google.c
om (cautarea de filme )

grupuri de discutii de pe Internet ( forumuri):

http://forum.portal.edu.ro/ ;http://forum.desprecopii.com/forum/

platforme educationale pentru perfectionarea cadrelor didactice:
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http://www.managedu.ro/http://traction.oscint.ro/
site-uri oficiale

Bibliografie: Suport de curs-,,Profesionalizarea carierei didactice-noi competente pentru actori ai
schimbarilor in educatie”

UTILIZAREA LECTIILOR AEL IN ACTIVITATEA DIDACTICA LA
DISCIPLINELE SOCIO-UMANE

Pasdare Laura, Scoala Gimnaziala Nr.1,
Motru, Gorj

Dezvoltatd de SIVECO Romania, platforma de e-Learning AEL, oferd un adevarat suport
profesorilor care doresc sa integreze TIC in activitatea didactica. Aceasta oferd suficiente informatii
in ceea ce priveste predarea si Invitarea, testarea si evaluarea, administrarea continutului,
monitorizarea procesului de invatamant. Pe langd faptul ca, structurat fiind pe patru categorii de
elemente, AEL Educational contine si un dictionar integrat cu toate celelalte module. Astfel
profesorul face legatura directa intre ce se invata si de ce se invata, punand accent pe latura practica
a aplicarii curriculumului, contribuie la cresterea calitatii invatarii si la reducerea timpului de
invatare, imbind eficient metodele de invatare programati-algoritmizarea, modelarea si simularea-
cu cele euristice, asigurandu-se astfel formarea unui stil de munca participativ, prospectiv si creativ.
Utilizand platforma de e-Learning AEL, profesorul devine ghid, consilier, parte a unei echipe. El
intelectuale, afective si motrice. Aceste tehnologii nu pot inlocui profesorul, ci preiau functii din
activitatea de instruire precum si momente din munca elevului.

Avantajele utilizarii TIC pot fi considerate atit din perspectiva profesorului care preda
discipline socio-umane, cat si din perspectiva elevului. Principalele avantaje ale utilizarii TIC, din
perspectiva cadrului didactic:

- proiectarea unor activitati relevante din perspectiva competentelor care trebuie formate la
elevi, inclusiv a competentelor functionale esentiale pentru reusita sociald (gandire critica,
utilizare de informatii, comunicare);

- alegerea unor resurse didactice de bund calitate care faciliteaza atingerea scopurilor
educationale urmadrite si care sporesc atractivitatea lectiilor, prin: centrarea invatarii pe
continuturi relevante pentru competentele care trebuie formate la elevi prin intermediul lor;
utilizarea textului, imaginilor, sunetelor si animatiei; implicarea elevilor in activitati de
invatare bazate pe explorare si descoperire, cooperare, existenta feedback-ului;

- personalizarea invatarii i a evaluarii: asigurarea pentru elevi a unui ritm propriu de
parcurgere a activitatilor de invatare si de rezolvare a sarcinilor de evaluare, in functie de
nivelul lor de pregatire; exersarea autoevaludrii; cresterea obiectivitdfii si a transparentei
evaluarii elevilor;

- apropierea procesului de predare-invatare de viata reala, prin: exercitii de simulare a actiunii
in mediul economico-social, de confruntare a unor decizii cu efectele acestora; implicarea
elevilor 1n jocuri educationale prin intermediul cdrora elevii opereaza cu decizii alternative
care conduc la efecte diferite (fiind incurajatd ideea potrivit careia deciziile sunt rezultatul
unei alegeri diferite care conduc la rezultate diferite); implicarea elevilor in rezolvarea de
probleme, prin care elevii sunt pusi in situatia de a reactiona creativ, de a utiliza nu
informatii gata structurate, ci informatii pe care le prelucreaza singuri;
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- sporirea atractivitatii lectiilor desfasurate.

Principalele avantaje ale utilizarii TIC, pentru elevi:

- exersarea modului in care trebuie sa invete (ceea ce reprezintd, de fapt, o competenta cheie
Cu caracter transversal, recomandata la nivel european);

- exersarea deprinderii de a lucra cu informatia (de a cauta, prelucra si utiliza informatia si nu
de a o retine mecanic) ;

- exersarea deprinderii de accesare a resurselor necesare: a dictionarelor online, a bibliotecilor
virtuale, a enciclopediilor (de exemplu: Enciclopedia de filosofie Stanford Encyclopedia of
Philosophy — accesibila la http://plato.stanford.edu/; Encyclopedia of Psychology -
accesibila la http://www.psychology.org/);

- implicarea elevilor in rezolvarea unor situatii complexe prin formularea unor optiuni, prin
luarea unor decizii, prin confruntarea imediata cu consecintele deciziilor luate;

- dezvoltarea deprinderilor de autoevaluare, prin care elevul isi cunoaste nivelul la care se
afla;

- valorizarea pozitiva a evaluarii, prin integrarea fireasca a acesteia 1n invatare;

- implicarea elevilor 1n activitafi complexe de invatare (de exemplu, realizarea unor proiecte
la nivel local, In care comunicarea este realizata si cu ajutorul instrumentelor TIC);

- implicarea elevilor in prezentarea pe site-ul scolii a unor produse ale Invatarii, a unor
evenimente din viata scolii, a comunitatii din care face parte scoala;

- implicarea elevilor in realizarea unor parteneriate, in care comunicarea cu elevi din alte
scoli din tard/comunitate este realizata prioritar cu ajutorul instrumentelor TIC;

- exersarea deprinderii de accesare a resurselor necesare referitoare la examene (de exemplu,
accesibile la: http://subiecte.edu.ro/).

Prin integrarea noilor tehnologii, elevii nu mai sunt receptori pasivi de informatie ci devin
cautatori activi de cunostinte si participanti activi pe tot parcursul lectiei. Strategiile interactive se
bazeaza pe cooperarea intre elevi in timpul lectiei, astfel incat invatarea va fi rezultatul interactiunii
dintre acestia, pe de o parte, dintre acestia si cadrul didactic, pe de alti parte. in acelasi timp,
asemenea strategii permit valorificarea experientei personale in insdsi procesul invatarii, In sensul
,»invatarii experientiale” promovata prin studiul disciplinelor socio-umane. Valorificarea resurselor
software in activitatea didactica la disciplinele socio-umane contribuie la optimizarea unor metode
si tehnici de instruire precum: brainstorming-ul; rezolvarea de probleme; mozaicul; controversa
creativd; activitdtile bazate pe proiecte; Invdtarea prin descoperire; investigatia; simularea;
proiectul; portofoliul.

La disciplina Cultura civica poate fi utilizatd o metoda alternativd de evaluare, astfel:

1. Realizarea unui portofoliu online prin intermediul céruia elevii vor fi capabili sa:

- ilustreze 3-5 drepturi identificate in urma vizionarii unui film postat pe Youtube;

- coreleze fiecare drept identificat cu responsabilitatea corespunzitoare;

- realizeze un poster interactiv in care sd ilustreze un drept al omului.

2. Profesorul va realiza, folosind Wikispaces un site web al clasei pe care sa fie postate portofoliile
si va posta pe site criteriile de evaluare a portofoliilor.

3. Elevii vor posta portofoliile pe site.

4. Profesorul va posta pe site aprecieri si recomandari legate de portofoliile realizate de elevi.

Desi nu toate unitatile de invatare la disciplinele socio-umane pot include realizarea unui
proiect prin intermediul calculatorului, in momentul in care invatarea pe bazd de proiect este
adecvata, integrarea unui proiect poate stimula semnificativ invatarea elevilor.

Bibliografie,
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FOSNOT, C.T. (1996) Constructivism: Theory, perspectives and practice. New York: Teachers
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ROLUL RESURSELOR EDUCATIONALE LIBERE iN PROMOVAREA
EDUCATIEI DESCHISE

Prof. Patiasanu Petre
Colegiul Tehnic ,,Dierna” - Orsova

Dinamica schimbarilor ce au loc in lume constituie o provocare pentru toti actorii sistemului
educational. Acceptarea si promovarea paradigmei postmoderne, bazate pe umanism si
constructivism, abordarea educatiei din perspectiva celui ce nvata si desfasurarea procesului de
invatamint din perspectiva pedagogiei axate pe competente sint doar citeva dintre noile imperative.
Toate aceste realitati solicitd o redimensionare a procesului si a resurselor educationale, dar si a
finalitatilor. Sistemele de formare trebuie sa contribuie la satisfacerea necesitatii din ce in ce mai
stringente de actualizare continud a cunostintelor si a competentelor in conditiile unei piete
internationale a fortei de munca din ce in ce mai extinse, urmarind, totodata, o mai mare eficienta si
echitate.

In acest context, se inscric si utilizarea pe larg, inclusiv in sistemul educational, a
tehnologiilor si a resurselor informationale, dar si facilitarea, prin intermediul acestora, a accesului
si a schimbului de informatii. Resursele electronice, continuturile on-line si spatiile educationale
virtuale oferda cele mai noi, cele mai diverse informatii si oportunitati de educatie continua
incurajeaza reutilizarea informatiei In moduri inovatoare si conceperea de materiale educationale
sub licente deschise.

David Wiley, unul dintre promotorii acestor idei, accentueaza necesitatea educatiei deschise,
care include si o pedagogie deschisa cu anumite componente-cheie, inclusiv resurse educationale
deschise (RED)/Open Educational Resources.

Resursele educationale deschise, conform Wikipedia, se refera la accesul nestingherit la materiale
cu caracter instructiv, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare,
utilizare i adaptare de catre utilizatori in scopuri necomerciale. Termenul a fost adoptat la Forumul
UNESCO de la Paris (2002), in cadrul caruia s-a analizat impactul proiectelor Open Courseware
asupra invatamintului superior. In baza aceleiasi surse, mentionam ca RED includ: a) materiale
pentru predare-invatare: proiecte deschise (open courseware si open content), cursuri free,
directoare de obiecte de invatare (learning objects), jurnale educationale; b) software open source —
pentru dezvoltare, utilizare, reutilizare, cautare, organizare si acces la resurse; medii virtuale de
invatare (LMS — Learning Management Systems), comunitati de invatare; c) licente de proprietate
intelectuald care promoveaza publicarea deschisd a materialelor, principii de design si bune practici,
localizarea continutului. Beneficiile vor fi importante pentru toti: elevi — sursa primard a
continutului digital, cadre didactice, institutia de Tnvatamint, reprezentanti ai altor sectoare

Elevi

o calitate sporita si flexibilitate a resurselor educationale;

e aplicarea cunostintelor intr-un context mai larg;

o libertatea de acces (de exemplu, la locul de muncé/acasa) si oportunitati sporite pentru
invatare;

e posibilitatea de a testa materialele inainte de predare si a le compara cu altele de la cursuri
similare;

e oportunitatea de a se implica in initiative RED, prin contributie la dezvoltarea, testarea sau
evaluarea acestora, prin activitdti de marketing, actionind impreuna cu alti colegi sau
individual,
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e experiente autentice de “viata reald” prin intermediul RED ce asigura legédtura cu eventuali
angajatori sau cu sectoare profesionale.
Autorul/prima sursa ce sta la originea RED
« oferire de feedback din partea utilizatorilor;
e recunoastere profesionald si cresterea reputatiei;
e oportunitdfi de a lucra in toate sectoarele, institutiile si domeniile abordate;
e sporirea competentelor digitale;
e acces la un numar mai mare de cursanti etc.
Alte categorii de personal/utilizatori
e acces la materiale calitative pentru a imbunatati curricula;
e abordare colaborativa in procesul de predare-invatare-evaluare;
o intensificarea dialogului in cadrul organizatiei, dar si in afara ei (cu colegi din sector);
e posibilitatea accesarii materialelor pentru discipline pe cale de disparitie;
 acces liber la materiale vechi etc.
Institutii de invatamint
e recunoastere si reputatie consolidata;
o disponibilitate mai mare a continuturilor academice si concentrare pe experienta de invatare

(inclusiv extinderea ariei de participare);

e capacitate crescutd de a sprijini studentii de la distanta;

o eficienta in producerea de continuturi (in special care pot fi utilizate pe domenii);

e schimbul de idei si de practici in cadrul institutiei, sporirea rolului activitatilor de sprijin
profesional (mentorat, consiliere etc.);

o asigurarea durabilitatii materialelor vechi;

e 0 mai buna Intelegere a drepturilor de proprietate intelectuala;

e noi relatii cu elevii, pe masurd ce acestia devin colaboratori in producerea, oferirea si
utilizarea RED etc.

Alte sectoare (angajatori, organizatii publice si private)

e acces la o varietate bogata de continuturi;

e contributii la definirea, dezvoltarea si aprobarea RED in domeniul pe care il reprezinta;

e initierea unor parteneriate cu furnizorii de continuturi si cu reprezentanti ai altor sectoare;

o perfectionarea angajatilor;

o intelegerea nevoilor clientilor (de exemplu, editorii comerciali afld ce tipuri de RED si
resurse de invatare sint solicitate de catre profesori si/sau elevi) etc.

Dupa cum vedem, avantajele promovarii si aplicarii acestui concept in sistemul educational
sint impresionante. In acelasi context, pornind de la problema costurilor foarte mari pentru
manuale/suporturi de curs si, implicit, lipsa de capacitate financiara a elevilor si studentilor de a le
cumpdra, relevam faptul cd, atunci cind transformam resursele educationale respective in resurse
digitale, oferim oportunitati extinse unui numar foarte mare de persoane. Referindu-se la acest
aspect, David Wiley subliniaza cad poate fi utilizat orice material educational, deoarece Internetul
permite acest lucru, dar apare o problema — copyright-ul interzice. Ce putem face? O solutie
propusa de specialisti este utilizarea licentelor Creative Commons (CC), care indica ca materialele
pot fi diseminate. Astfel, Internetul permite si licentele libere permit.

Licenta libera reprezintd un document care descrie cum poate fi folositd creatia unei
persoane expusa in mod liber — un material audio, un text, o imagine sau material video, o
prezentare. In conditii obisnuite, atunci cind plasezi on-line o fotografie, o melodie, un articol etc.,
acestea sint protejate de drepturile de autor conform legislatiei in vigoare. Beneficiarii nu le pot
utiliza fara a solicita, In prealabil, permisiunea autorului. Licentele libere aratd, in mod explicit,
conditiile de utilizare si restrictiile prevazute, adica sint cele care ofera accesul la opera respectiva,
posibilitatea de a o refolosi si redistribui fara restrictii (sau doar cu citeva). Aceste licenfe reprezinta
o modalitate liberd, accesibild si standardizata de a oferi celor din jur permisiunea de a distribui si
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utiliza creatiile autorului. Licentele CC permit modificarea cu usurintd a conditiilor privind
drepturile de autor de la clasicul ,,toate drepturile rezervate” la ,,unele drepturi rezervate”.

Resursele educationale deschise ofera un numar impunator de continuturi cu liber acces, de

inalta calitate, in baza carora se pot elabora noi generatii de modele educationale, care, conform
unor cercetari stiintifice recente, pot fi extrem de eficiente din perspectiva costurilor si a calitatii
invatarii, contribuind la diseminarea unor practici de succese ce tin de:

studierea sinergiei dintre educatia deschisa si datele deschise, accesul deschis, pedagogia
deschisa etc.;

prezentarea de modele ce sprijind adaptarea si utilizarea RED in educatia formald si
nonformali;

conexiunea RED cu educatia bazata pe competente;

masurarea impactului RED asupra costului educatiei si a performantelor celor ce invata;
biblioteci si RED;

promovarea si evaluarea politicilor institufionale si guvernamentale;

dezvoltarea si aplicarea unei pedagogii noi, deschise, care include reutilizarea, remixarea si
redistribuirea potentialului RED;

invatarea sociald prin RED;

imbunatatirea calitatii cercetarilor in domeniul educatiei deschise etc.
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E-LEARNING — AVANTAJE SI LIMITE

Prof. Patrut Anisoara Ramona
Scoala Gimanziala Eselnita
Eselnita, Jud. Mehedinti

Procesul de invatare defineste oamenii la orice varsta. Existenta umana in sine este
conditionatad de Invatare; pentru a supravietui suntem nevoiti sd Tnvatim: sd cunoastem mediul, sa
ne cunoastem apropiatii si, forma cea mai profunda, sa ne autodepasim.

Calculatorul preia, multe dintre functiile si sarcinile care, prin traditie, aparfineau
profesorului. De exemplu, functia profesorului de distribuitor de cunostinte va avea un rol redus.
Mai mult, calculatorul devine un mijloc de interventie directd in organizarea situatiilor de invatare,
preludnd o serie de sarcini legate de organizarea activitatilor de repetitie, de exersare, de evaluare
s.a. usor transferabile acum asupra noii tehnologii. Sau, calculatorul poate indeplini un rol tutorial,
ajutand elevii sa progreseze mai rapid si cu rezultate mai bune. Calculatorul poate fi considerat
astfel un mijloc de informare, de exersare, de simulare, de aplicare si de consolidarea cunostintelor,
deosebit de util in procesul educational.

Cea mai noua tendinta in invatdmant, cunoscuta si apreciata ca cea maieficienta si de dorit
de pana acum, este invatamantul electronic. Cunoscut ca ,e-learning” sau, mai nou, ca ,,e-
education”, conceptul deinvatamant electronic (sau virtual) este reprezentat de interactiunea dintre
procesulde predare — invatare si tehnologiile informationale. E-learning este in acest moment mai
mult decat un concept, este parte dininvatdmantul actual, tinzand sa devind tot mai cautat prin
economia de timp pecare o implicd. E-learning semnifica, intr-o definitie neconsacrata, sansa
omului de a se informa facil, rapid, in orice domeniu, nefiind conditionat de un suport fizic (cartile
din hartie) sau de un intermediar (profesorul). Acest concept permite flexibilizarea procesului de
invatamant pana la a oferi cea mai larga gama de carti electronice, sfaturi, imagine si text. Invitarea
electronicd nu semnifica doar portaluri educationale, ea presupune invatarea pe tot parcursul vietii -
cunoscutul ,,life long learning”. Desigur, cea mai consacrata forma a invatamatului electronic este
cea institutionalizata, in special sub denumirea de invatamant la distanta, dar si instruire asistata pe
calculator, instruire prin multimedia.

E-learning castiga teren in fiecare zi prin punerea in aplicare a noilor tehnologii in formare.
Posibilitatea de a ne conecta prin intermediul unui site web pentru a dobandi cunostinte noi pe linia
de indrumare de la oameni care sunt,uneori, la sute de kilometri distanta si a invata aproape complet
aspectul acestor confinutului in timp real.

Avantaje:

e Marele beneficiu adus de e-learning il reprezinta eliminarea costurilor si a
inconvenientelor care erau reprezentate de necesitatea ca instructorul si cursantul sa
se afle in acelasi loc.

e Produsele Web permit instructorilor sd-si actualizeze lectiile si materialele in
intreaga retea, cu refacerea automata a informatiilor si accesul studentilor la cele mai
noi date.

e Acest tip de Invatamént elimina teama de a gresi in fata unui grup de oameni.
Studentii pot Incerca lucruri noi, pot gresi si pot afla unde au gresit invatand astfel ce
au facut bine si ce nu

e Tehnologia da posibilitatea individului sa isi organizeze modul de invatare (cand
invatd, cum si unde), nemaifiind nevoie sa participe la orele organizate in clase.
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e Internet-ul are o capacitatea mult mai mare de stocare comparativ cu locatiile fizice
sau hard discurile individuale. Aceasta permite utilizatorilor sa acceseze mai multe
produse, putdnd vedea prezentari pentru o serie de cursuri din care isi pot alege cel
putin unul.

Printre dificultatile la implementare, ce pot fi considerate si limite ale noului sistem se

numara:

Costurile ridicate ale dezvoltarii sistemului, incluzand cheltuieli cu: tehnologia (hard si soft);
transmiterea informatiilor in retea; intretinerea echipamentului; producerea materialelor
necesare.

Dificultatea sustinerii la implementarea sistemului a unui efort consistent si sustinut al
studentilor, profesorilor, intermediarilor ce ofera suport tehnic si personalului administrativ.
Necesitatea experientei cursantilor in domeniul computerelor. Intretinerea propriului
computer va fi probabil una dintre responsabilitatile curente.

Elevii trebuie sa fie extrem de motivati pentru participare. Fenomenul de abandon scolar
este mult mai frecvent in educatia la distanta decat in cadrele traditionale ale educatiei,
interrelatiile instituite fiind relativ impersonale, facand optiunea mai usoara pentru cursant.
Relativa "dezumanizare" a cursurilor pana la dezvoltarea unor strategii optime de
interactiune si a focalizarii pe elev si nu pe sistem.

Procesul educational atat de complex, devine scena a trei actori: profesorul, elevul si

calculatorul, care impreuna cauta sa asigure succesul demersului didactic. Profesorul are rolul
schimbat, el nemaifiind actorul principal care dirijeaza intregul proces didactic. Putem spune in
acest context ca profesorul devine un consultant, un coordonator si un verificator al procesului
didactic, el nemaifiind principala sursa de transmitere de cunostinte. Si nu doar profesorul isi
pierde rolul principal. Concurat este si manualul, care nu mai este sursa informationala de baza,
el devenind un mijloc de start care se completeazd cu informatiile obtinute cu ajutorul
calculatorului. Elevul este un adept al utilizarii calculatorului n procesul didactic, mai ales in
contextul ultimilor ani. Invatarea centrati pe elev devine baza instruirii asistate de calculator.
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CREATIVITATE IN PREDAREA LIMBII ENGLEZE

Cristina Pirvuti
Colegiul Tehnic “Lorin Saldgean”

Cadrele didactice sunt intr-o continua cautare de modalitati mai bune de accesare a
materialelor autentice si de furnizare de experiente care vor dezvolta mai bine competentele elevilor
de comunicare in limbi strdine. Tehnologia este probabil cel mai bun mijloc pentru crearea unui
mediu favorabil pentru invatare. TIC poate sprijini profesorii in a face invatarea limbilor striine
rapid, mai usor, mai atractiv si mai interesant.

Mijloacele informatice fac parte din cultura noastrd, din viata noastra de fiecare zi (acasd sau
la serviciu). Desi uniti Intr-o retea planetara, se manifesta o ingrijorare fata de riscul izolarii sociale
a celor care petrec multe ore in fata calculatorului. Si totusi, internetul trebuie privit ca orice alt
mijloc de comunicare asemeni celorlalte mijloace moderne de comunicare.

Interesul elevilor in invatarea limbii engleze poate fi trezit prin folosirea muzicii, imaginilor
si a jocului de rol, intr-un cuvant, prin utilizarea instrumentelor multimedia. Cu totii cunoastem
faptul ca aceste suporturi multimedia pot combina text, graficd pland sau spatiala, sunet, imagine,
animatie, stimuland astfel comunicarea. De asemenea, ele reprezinta resursele updatate ale metodei
audiovizuale, utilizata cu precadere in predarea limbilor straine.

Resursele educationale deschise (Open Educational Resources) se referd la accesul deschis
la resurse educationale, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare,
utilizare si adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, in scopuri necomerciale

Resursele educationale deschise cuprind:

e materiale pentru predare - invatare: proiecte deschise (open courseware si open content),
cursuri free, directoare de obiecte de Invatare (learning objects), jurnale educationale;

« software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si
accesul la resurse; includ si medii virtuale de invatare ( LMS - Learning Management Systems),
comunitati de invatare;

o licente de proprietate intelectualda care promoveaza publicarea deschisd a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Tehnologiile informationale permit educatorilor accesul si schimbul de resurse online.

Putem compara conceptele de Resurse educationale deschise cu Open Source Software. Asa
cum Open _Source permite utilizatorilor reutilizarea / modificarea sofware-ului, Resursele
educationale deschise permit utilizatorilor adaptarea materialelor si sistemelor pentru necesitdtile de
predare / invatare proprii.

Studiile releva importanta resurselor educationale deschise pentru invatamantul de baza, dar
si pentru educatia continud, pentru dobandirea de catre profesori, elevi / studenti, adulti, de
competente si cunostinte care sd le permita participarea activa in societatea si economia bazate pe
cunoastere.

Resursele educationale deschise implica o schimbare fundamentald in procesul educational,
contribuind la centrarea pe elev / student.

Creativitatea este un factor cheie in procesul educational, profesorii fiind intotdeauna nevoiti
sa apeleze la tot felul de materiale, metode si procedee atractive pentru a-i determina pe elevi sa isi
insuseasca cunostintele si abilitatile necesare unei bune invatari a limbii engleze si nu numai.

Din fericire existd astdzi numeroase websiteuri ce pun la dispozitia cadrelor didactice
resurse diverse cum ar fi: planuri de lectie, fise de lucru, postere, clipuri video si audio, etc.
Folosirea lor nu face decat sa sporeasca eficacitatea profesorilor si implicit castigul elevilor de a
participa la ore cat mai atractive si benefice pentru viitorul lor.

Bibliografie: Wikipedia
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A FI PROFESOR iN ERA DIGITALA

Profesor: Pitulescu Delia
Liceul Tehnologic Turceni, Judetul Gorj

Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoagtere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferiti de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicarii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantd acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurta sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasa deja creazad inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata.

Profesorul trebuie sa se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invétare care are care include TIC ?

Adevarata importantd a tipului de predare—invatare-eveluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de Invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invagare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale trilor §i ar putea aduce iImpreund grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una
dintre realizarile importante ale secolului nostru.

In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea ¢ vizuti ca un fel procesare, adica pare
simplu s spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai inalte cu cat mintea elevului va fi programata cu
ajutorul cit mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-
culturala de tip vigotskian, cunoasterea este inteleasd in termeni de invdftare a folosirii
instrumentelor culturale. Ca o consecinta a faptului ca acestea sunt totdeauna specifice unor
anumite contexte social-istorice este dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile,
exceptie fiind cateva instrumente culturale care care traverseaza cel mult citeva contexte diferite.

In era digitald in care triim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sd mearga dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferitd de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decéat rezultatul unui mod de
predare-invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru ca
dialogul presupune deschidere, largirea oriontului si adancime, acest mod de invatare este atat o
directie individuala pentru elev, cat si una sociald pentru scoala ca intreg.
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Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovata prin indepartare
Unor factori de constrangere §i incurajarea schimbului de perspective intre elevi.
in traditia socio-culturala, TIC este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Péana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, creta si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.
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PROFESOR iN ERA DIGITAL

Prof. Pitulescu Delia
Liceul Tehnologic Turceni

Calculatorul este foarte util atat elevului cat si profesorului insa folosirea acestuia trebuie
realizata astfel incat sa imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sa il ingreuneze. El
trebuie folosit astfel incat sd urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi
care sd permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o permanenta evolutie.

Este adevarat insa, ca a devenit indispensabil In educatia moderna, fiind utilizat de catre
cadrele didactice In procesul de predare-invatare. Fiind un mijloc modern de educatie, utilizarea
pentru acestia si facilitarii prezentarii informatiilor.

Insa acesta nu poate inlocui cadrul didactic, care ramane o prezenta activa, vie, In
comunicarea cu elevii, iar relatia aceasta nu poate fi substituitd de lectiile interactive. Profesorul
ramane factorul care aduce resursele sale personale, umane in procesul educativ si care se angajeaza
cu intreaga sa personalitate in educatie. Profesorul este cel care stabileste comunicarea vie cu elevii,
prin intuitie, empatie, creativitate si adaptabilitate continua la elevii sdi si este cel care modeleaza si
caracterele acestora. In acest proces, calculatorul este un instrument auxiliar folosit de profesor,
instrument care modifica sistemtul de invatare tradifional si permite caderea barierelor in accesarea
informatiilor.

Utilizarea calculatorului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la
acumularea pasiva de informatii de catre elevi la invatarea prin descoperire, ei invata sa invete,
dezvoltandu-si in acest mod abilitatile si strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in
diverse alte situatii. Acest fapt aduce o mare flexibilitate in invatare si la stimularea elevilor de a se
implica in procesul educational si de a deveni parteneri ai profesorului in cadrul clasei.

Soft-ul educational poate reprezenta totodatd §i un instrument cu ajutorul caruia elevul sa
invete prin explorare. Astfel, pot fi utilizate programe cu care elevii sd scrie diferite texte literare
sau sa compund versuri, sa realizeze aplicatii pentru baze de date sau pentru a realiza un calcul
tabelar. Elevii utilizeaza soft-ul in mod activ pentru a rezolva mai multe sarcini de gandire, ceea ce
duce la o invatare eficienta si durabila. Profesorul este din nou cel care seteaza obiectivele invatarii
si fixeaza cadrul in care se desfasoara activitatea elevilor.

Altd modalitate de utilizare a calculatorului in procesul instructiv-educativ este de a oferi
resurse care sd fie cautate si accesate de catre elevi, profesorul fiind cel care propune continuturile
de Invatare sau temele. Fiind ales un subiect care va fi supus discutiei in cadrul clasei de elevi,
profesorul ridica diverse intrebari legate de subiectul respectiv, elevii avand ca sarcind sa raspunda
la aceste intrebari, sa gaseasca informatiile adecvate, sa le organizeze si sd ofere raspunsurile cerute.
Folosirea calculatorului ca sursa de informatii este foarte importantd, elevii putind accesa de
exemplu Internetul sau enciclopediile multimedia. Acest mod de abordare stimuleaza invatarea prin
descoperire la elevi, el nu mai sunt cei care receptioneaza informatii, ci trebuie in primul rand sa
inteleagd Intrebarile pe care profesorul le pune, urmand ca apoi sa gaseasca ei insisi informatiile si
sd le sintetizeze. Elevii sunt cei responsabili de gasirea informatiilor din diferite surse, fiind
provocator pentru el s ajunga la propriile sale concluzii. Este mai important modul in care elevul
ajunge la aceste concluzii si nu rezultatul in sine, aici intervenind procesul de gandire, modul de
rationament si analiza si sinteza informatiilor. Avind o anumitd temd, cum este de exemplu
fenomenul de incélzire globala, raspundurile elevilor pot fi foarte variate la Intrebarile propuse de
cadrul didactic, dar este mult mai important modul in care ei argumenteaza aceste rdaspunsuri,
sursele de informare si dezbaterile ce pot fi generate in cadrul clasei, pornind de la aceasta baza.
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Profesorul este aici un facilitator al invatarii, nu mai este cel care ofera informatiile de-a gata, iar
sarcina pe care elevul o are de realizat este mai mult calitativa decat cantitativa.

Crearea proiectelor multimedia este un alt mod de a utiliza calculatorul in cadrul procesului
educativ. Pe de o parte, cadrele didactice pot fi cele care realizeaza prezentari multimedia si le
proiecteaza in cadrul clasei, prezentand diferite continuturi elevilor, fapt foarte des utilizat astazi in
scoli. Pe de alta parte, elevii pot fi cei care construiesc propriile prezentari multimedia ca proiecte la
diferite discipline, sustinandu-le in fata profesorului si a elevilor din clasa. Acest tip de proiecte
favorizeaza dezvoltarea creativitatii, pun in miscare un sistem complex de integrare a informatiilor
si abilitatilor, utilizandu-se calculatorul practic ca un mijloc de comunicare. Modalitatea de creare
de proiecte multimedia poate fi desfasurata sub forma lucrului in echipa compusa din 3-6 elevi, ceea
ce implica dezvoltarea la elevi a abilitarilor de colaborare, negociere, asumare de responsabilitati. Si
in acest caz, profesorul are rolul de a facilita dezvoltarea proiectului, ajutandu-i pe elevi atat la
familiarizarea cu tehnologia, daca este cazul, cat si pe parcursul proiectului, Insa elevii vor fi cei
care decid continuturile si forma prezentarii.

Calculatorul este utilizat insd nu numai 1n procesul clasic de predare-invatare, ci si in
activitatea consilierilor psihopedagogi de orientare scolard si profesionald a elevilor. Astfel,
calculatorul poate fi utilizat pentru indrumare si orientare, fiind vorba despre programe interactive
care ofera informatii despre piata muncii sau despre diferite meserii, programe care pot facilita
gasirea unui loc de muncd disponibil sau teste pentru stabilirea intereselor sau aptitudinilor
profesionale. Calculatorul poate fi utilizat cu succes In scoald, prin jocuri si simulari — pentru
invatarea meseriilor, programe de autoevaluare — administreaza chestionare si stabilesc un profil al
ocupatiilor potrivite persoanei respective, teste psihometrice, redactare a CV-urilor, scrisorilor de
prezentare sau de motivatie, programe de ajutor in luarea deciziilor sau programe de cautare a
informatiilor — cele prin care poti gasi locuri de munca pe baza unor criterii stabilite. Toate acestea
ofera elevilor o baza foarte importanta pentru pregatirea lor viitoare si pentru integrarea lor socio-
profesionald, facilitandu-le accesul mai usor la piata muncii si la deciziile de cariera. Exista si o
serie de programe care pot fi utilizate pentru consilierea personald a elevilor, pe diferite
problematici: prevenirea si combaterea consumului de alcool in randul elevilor, sau educatie in sefra
sexualitdtii. Aceste programe pot fi parcurse in sesiuni succesive, oferind elevilor oportunitatea de a
se implica in diferite decizii prin simularea unor scenarii din viata reala si prin analizarea
consecintelor acestor decizii. Nici in cadrul consilierii, calculatorul nu poate inlocui relatia directa
dintre profesionist si elevul consiliat, relaie care oferd un cadru important pentru schimbare si
evolutie a elevului, fiind insa un instrument util si cu o larga aplicabilitate.

Avand in vedere toate acestea, calculatorul este astazi cel care faciliteaza atingerea unor
scopuri importante in invatare si poate fi utilizat de catre cadrele didactice intr-0 varietate de
situatii. Pregdatirea lectiei in care este utilizat calculatorul este deosebit de importantd pentru
profesor, deoarece atingerea obiectivelor de invatare depinde n cea mai mare masura de proiectarea
didactica si de stabilirea prealabild a secventelor lectiei. Cadrului didactic ii revine sarcina, foarte
complexd, de a-si antrena Intreaga creativitate si abilitate de a imbina mijloacele traditionale cu cele
inovative 1n cadrul lectiei, in functie de obiectivele sale si de adaptarea la caractersiticile psiho-
individuale ale elevilor sai.

Astazi, metodele de instruire se coaguleaza in strategii din ce mai inovative pentru a face din
fiecare ord o cale de acces la metode si instrumente de cunoastere. De cele mai multe ori, profesorii
sunt nevoiti sa apeleze la cursuri de formare continud pentru a afla ce este inovator si pentru a se
putea adapta la specificul materiei predate. Retelele parteneriale sunt o solutie a realizarii formarii
profesionale a cadrelor didactice, iar aceste retele se pot sustine pe o bazd informationala foarte bine
pusa la punct. Noile tehnologii pot contribui la dezvoltarea profesionalda cadrelor didactice si fac
posibile rezultate din cele mai interesante.

Elevii pe care i1 formam traiesc intr-o societate care nu mai este aceeasi in care ne-am
dezvoltat personalitatea majoritatea dintre noi. Daca noi am inceput sa lucram cu calculatorul la o
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anumitad varsta, acum majoritatea dintre ei se nasc cu calculatorul in casa, il folosesc de la varste
fragede cand pot sia asimileze cunostinte in mod natural, fard sia constientizeze greutatea celor
invatate. In acelasi timp, este necesar ca noi, profesorii, si avem aceeasi deschidere citre societatea
informationald in care producerea de informatie si folosirea ei in cele mai neasteptate moduri
constituie o provocare pentru toti.

Astfel, tehnologiile informatiei si comunicatiilor sunt instrumente de baza, iar aceastad
societate informationald devine una reald. Adaptarea presupune schimbarea modului de gandire
pentru a ne adapta la noile cerinte.

Dezvoltarea profesionald continud a cadrelor didactice trebuie vazuta din doud perspective:
pentru perfectionarea metodelor de instruire in vederea dezvoltarii profesionale proprii;
pentru adaptarea la noile cerinte ale generatiei de elevi.

In aceasta perioada sunt in implementare multe proiecte care au ca scop principal realizarea
de cursuri de formare pentru cadrele didactice si toate au ca punct de pornire o componenta de
instruire asistatd de calculator. Comunicarea prin intermediul calculatorului intre cadre didactice,
impartagirea experientelor traite la clasa sau in afara ei constituie o baza a tot ce se doreste a se
dezvolta de acum nainte. Retelele parteneriale care pot fi formate intre scoli in vederea diseminarii
de bune practice sunt importante daca se dezvoltd pe principii de egalitate, de neconcurenta si de
ajutor reciproc pentru imbunatatirea procesului de invatdmant. lar aceste retele parteneriale nu sunt
bine intretinute daca nu existd o comunicare adecvata intre scoli, acest lucru putand fi realizat prin
intermediul unei platforme on line si a unui site interactiv care sa prezinte toate activitatile retelei.

Dincolo de aspectul financiar destul de redus ca si costuri, o platforma pe care sa se posteze
toate aspectele care se doresc a fi diseminate duce la cresterea calitatii invatdmantului, in general,
prin urmare a calitatii educatiei pe care o furnizam elevilor pe care 1i instruim.

In concluzie, utilizarea noilor tehnologii si a instrumentelor TIC in vederea perfectionarii
predarii sunt necesare pentru dezvoltarea capacitatii de furnizare a programelor de formare a
cadrelor didactice in concordanta cu metode moderne de instruire si de evaluare a elevilor.
Asigurarea calitatii procesului de invatamant depinde Tn mare masura de aceste formari ale cadrelor
didactice din perspectiva folosirii unor retele virtuale intre unitatile scolare, retele care sa fie
dezvoltate si la nivelul profesorilor, dar cu utilitate directd asupra beneficiarilor directi ai educatiei,
respectiv asupra elevilor si parintilor.

Bibliografie:
www.didactic.ro > ..Revista electronica Didactic.ro
www.elearning.ro/valoarea-noilor-tehnologii-pentru-dezvoltarea-profesionala-a-cadrelor didactice...
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IMPORTANTA TIC iN PREDAREA ORELOR DE LIMBA ROMANA

Plesa-luga Janeta-Maria
Scoala Gimnaziala Rudolf Walther Timisoara

In multe tratate de specialitate s-a aritat deseori ct de important este ca profesorul si invete
pe tot parcursul vietii. John Dewey, in cartea sa Democratie §i educatie sustinea ca societatea nu
existd doar prin transmitere §i prin comunicare, ci ea exista, in special, In procesul transmiterii si in
cel al comunicarii. Elevii sunt inspirati de abilitatile profesorilor lor ca arhitecti ai propriilor lor
intelegeri, ca autoevaluatori si autodidacti.

Experienta de pand acum a aratat ca folosirea instrumentelor TIC la lectii este apreciata de
toti elevii. Utilizarea lor face lectia mai usoara si mai atractiva, da orelor de curs un status inalt, in
special cand introducem elemente de interactivitate, web sau videoconferinte. Elevii si profesorii lor
devin mandri de activitatile desfasurate, de materialele pregétite, creste motivatia si cu totii devin
implicati cu adevarat in ceea ce fac.

De obicei, noi definim profesorul de Limba si literatura romana ca fiind un sprijin real,
moral, pregitit sa Inteleaga si sa identifice toate nevoile elevilor sdi, pe de o parte, iar pe de alta
parte, gata sa impartageasca cu ei calatoria de la cunoscut catre necunoscut, de la material catre
spiritual. Profesorul de limba si literatura rom@na contemporan pregateste hartile, imaginile sub
forma de albume, prezentarile, afisele, scheme, etc. mult mai usor cu ajutorul calculatorului si al
noilor tehnologii, pentru a facilita intelegerea invataturilor sau continuturilor si competentelor pe
care trebuie sa le dobandeasca elevul la finalul lectiei.

Avantajele acestui fel de instruire constau in faptul cd, prin organizarea procesului de
predare — invatare, principiile didactice (al sistematizarii si continuitatii, al insusirii constiente si
moment al activitatii elevului cu programa stimuldnd formarea si dezvoltarea capacitatilor
intelectuale, precum si munca independenta. Se reduce mult timpul necesar nsusirii cunostintelor si
al celui de transmitere a informatiilor profesor-elev sau manual-elev.

TIC ne ajutd pe noi, profesorii de limba si literatura romana: sa descoperim noi metode
interactive potrivite pentru lectii, sa elimindm eventualele dificultati pe care le-am Intampina in
predarea continuturilor, sa aflam cat mai multe detalii despre continuturile predate, sa facem
evaludri complete si subiective, sd tinem legatura permanent cu elevii, parintii acestora, cu alti
colegi, sa dezvoltam proiecte complexe legate de realitatea cotidiana.
transforma cu ajutorul profesorului dintr-un mijloc de transmitere a informatiei, intr-un instrument
ce ofera programe de invatare adaptate conduitei si cunostintelor elevului.

Integrarea instrumentelor TIC in procesul de predare-invatare-evaluare atrage dupa sine si gdsirea
raspunsurilor la urmatoarea serie de intrebari:
e Cum pot utiliza instrumentele TIC pentru a sprijini predarea si invatarea elevilor la
disciplina Limba si literatura romana ?
Care sunt instrumentele TIC cu ajutorul carora pot realiza evaluarea la Romana?
Cum invatdm elevii sa se informeze pe Web astfel incat sa obtina invataturi corecte?
In ce scop salvam informatia de pe Web?
Produsele multimedia ale invatarii elevilor pot fi rezultatul acestor cautari/ descoperiri?
Ce tip de materiale ar imbunatati invatarea in cazul elevilor mei?
Cum pot fi utilizate la clasa instrumentele de comunicare prin Internet? In ce scop?
Existd reguli de comportament pe Internet? De ce trebuie sa respectdm aceste reguli? Care
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este legatura respectdrii acestor reguli cu disciplina Limba si literatura romana?
e Ce aduce nou invatarea pe Web (wiki, blog) pentru mine ca profesor de Limba si literatura
romana si pentru elevii mei?
Dintre instrumentele TIC utilizate frecvent la clasa de catre profesori si elevi amintim:
- Prezentarile: materiale descriptive, imbogatite cu materiale video si/sau audio, diagrame, legaturi
(de obicei link-uri) catre alte surse. Microsoft PowerPoint este aplicatia prin care se pot realiza
prezentari de succes. Cateva sugestii:
e Pune pe slide numai informatiile importante (titluri, cuvinte cheie);
e Respecta regula 6/6 (6 randuri a cate 6 cuvinte pe rand); exceptie fac definitiile;
e Foloseste un fundal deschis la culoare si aceleasi format al textului;
e Marcheaza cuvintele cheie (bold, italic, color);
e Foloseste materiale video si audio, tabele, grafice;
Nu cititi ideile de pe slide-uri, ci prezentati-le deschis;
Daca doriti ca la un moment dat elevii sa fie atenti catre vorbitor, folositi un slide gol;
Folositi notele de subsol pentru a marca sursele expuse in prezentare;
Evalueaza durata prezentarii.
Introducerea TIC in cadrul orelor de Limba si literatura romana necesitd o atentie deosebita
intrucat, ca orice instrument foarte puternic, poate dauna la fel de mult pe cat poate face bine sau
poate eficientiza ora. O pedagogie sau metodica prost inteleasd poate avea efecte nocive asupra
intregii materii parcurse, de aceea profesorii de Limba si literatura roméana poarta o responsabilitate
enorma de a se asigura ca introducerea TIC in clasa este bine gestionata si ca beneficiile potentiale
sunt realizate, in timp ce pericolele sunt minimizate sau chiar eliminate.

RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE: AVANTAJE SI DEZAVANTAJE

Popa Catrinel -Monica-Roberta
C.S.E.I. Constantin Pufan, Dr.Tr. Severin

Resursele educationale deschise (Open Educational Resources) se refera la accesul deschis
la resurse educationale, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare,
utilizare si adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, in scopuri necomerciale.

Termenul a fost adoptat la Forumul UNESCO din 2002, la care s-a analizat impactul pe care
proiectele Open Courseware le au asupra invatamantului superior.

Resursele educationale deschise cuprind:

e materiale pentru predare - invatare: proiecte deschise (open courseware si open content),
cursuri free, directoare de obiecte de invatare (learning objects), jurnale educationale;

« software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si
accesul la resurse; includ si medii virtuale de invatare ( LMS - Learning Management
Systems ), comunitati de invatare;

o licente de proprietate intelectualda care promoveaza publicarea deschisd a materialelor,
principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Tehnologiile informationale permit educatorilor accesul si schimbul de resurse online. Pana
in urmd cu cativa ani, majoritatea materialelor create erau protejate, necesitand autentificarea
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utilizatorilor. Astazi cele mai multe resurse sunt create si publicate liber pe Web, facand uz de
sistemele colaborative Web 2.0.

Putem compara conceptele de Resursele educationale deschise cu Open Source Software.
Asa cum Open Source permite utilizatorilor reutilizarea / modificarea sofware-ului, Resursele
educationale deschise permit utilizatorilor adaptarea materialelor si sistemelor pentru necesitatile
de predare / invatare proprii.

Studiile proiectului european in derulare OLCOS - Open e-Learning Content Observatory
Services - releva importanta resurselor educationale deschise pentru invatamantul de baza, dar si
pentru educatia continud, pentru dobandirea de catre profesori, elevi / studenti, adulti, de
competente si cunostinte care sd le permita participarea activa in societatea si economia bazate pe
cunoastere.

Resursele educationale deschise implica o schimbare fundamentald in procesul
educational, contribuind la centrarea pe elev / student.

Universitdti de prestigiu din intreaga lume permit azi, prin intermediul acestui concept,
accesul liber la materialele cursurilor in format text, audio, video, la discutiile, subiectele de
examen.

Resursele Educationale Deschise provoaca o schimbare majora in educatic. Cu ajutorul
financiare nu mai sunt relevante pentru a avea acces la materiale educationale, fie ele cursuri,
manuale, exercitii, teste sau jocuri educative.

Mai mult, avem acces la mai multi profesori, la mai multe forme de invatamant si putem
contribui efectiv la perfectionarea resurselor de invatare datoritda modului liber in care sunt licentiate
resursele educationale. Si asta nu doar exclusiv in mediul digital sau neapdrat avand acces la
Internet.

Avantajele pe care le presupune acest concept de folosire libera a resurselor educationale la
nivel virtual (posibilitatea documentarii din surse variate, folosirea surselor de ultima ora, intrarea
in legaturd cu alti educatori sau studenti din lume, schimburile de bune practici, etc) sunt variate,
dar exista si citeva dezavantaje.

Este vorba despre reducerea spre estompare a ideii de proprietate intelectuald. Cu atétia
utilizatori ce pot interveni liber intr-un material e greu de spus cine este autorul real, cine este cel
ce-si poate asuma laurii. Un alt aspect este cel al faptului cd interventiile multiple pot afecta
calitatea si poate chiar veridicitatea unor informatii. Cu toate acestea, avantajele sunt mult mai
insemnate si corespund cerintelor lumii si generatiilor actuale.

BIBLIOGRAFIE
https://ro.wikipedia.org/wiki/Resurse educationale deschise
https://ro.wikipedia.org/wiki/Resurse_educationale deschise
https://ro.wikipedia.org/wiki/Resurse educationale deschise

240

ISSN 2810 - 2193
ISSN-L 2392 - 7526


https://ro.wikipedia.org/wiki/Web
https://ro.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Open_Source&action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Open_Source&action=edit&redlink=1
http://www.olcos.org/

Scoala Mehedintiului Nr. 76 14 martie 2017

IMPORTANTA TEHNOLOGIILOR INFORMATIONALE iN PROCESUL
DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Profesor Popescu Aurelia Maria
Colegiul National Economic ,,Theodor Costescu”

Integrarea metodelor tehnologiei informatiei in domeniile de varf ale societatii romanesti
contemporane contribuie hotarator in dezvoltarea societatii actuale bazate pe cunoastere.

Predarea-invatarea cu ajutorul tehnologiilor informationale, precum si evaluarea rezultatelor
procesului didactic sunt metode relativ noi in tara noastrd si ca orice demers care urmareste
progresul sau optimizarea activitatilor pedagogice este important si reprezintd un salt calitativ in
domeniu avand un caracter creator si inovator.

Internet, e-mail, multimedia, tehnologii informationale, biblioteci virtuale, educatie
electronica (e-education sau e-learning), sistem inteligent de invatare (Intelligent Tutoring System),
mediu inteligent de invatare (Intelligent Learning Evironment), invatamant la distantd, invatamant
in timp real (IDD), E - Business, E — Commerce, Self Management au devenit termeni elementari in
limbajul universal al pedagogilor mileniului trei.

Cursantul situat in orice parte a lumii are acces la informatie, prin intermediul unui
calculator conectat la reteaua Internet si echipat cu un navigator obisnuit pentru Internet (Internet
Explorer, Netscape Navigator, Mozilla Firefox. Google Chrome, Safari, Opera, etc.), folosit si
pentru informare, distractie, comert electronic, posta electronica etc.

In functie de punctele de interes ale elevului, acesta poate accesa baze de date pentru
completarea studiului individual sau poate stabili un contact direct si imediat cu autorul cursului
pentru a Tmpartasi reactiile sale.

Accesul la materialele electronice se face prin intermediul navigatorului de Internet care executa
transferul informatiei dinspre server (localizat in institutia de invatamant) si elev. Exista si cazuri
rare in care sunt concepute programe speciale pentru a accesa informatia intr-o forma particularizata
specifica institutiei de invatamant.

Forma de prezentare a materialelor suport imbind prin suport multimedia text, imagine,
sunet, si animatie/filme. In plus obiectele de tip ,, legdtura” (hyperlink) asigura accesul structural la
alte informatii, cautarea de informatii relationate sau gruparea acestora pe categorii.

Pentru fundamentare, prezentam cateva dintre avantajele utilizarii materialelor didactice
electronice:

- costuri de intretinere si expediere reduse;

- accesibilitate directa si flexibilitate pentru elev;

- actualizare imediatd a datelor prezentate;

- accesul in timp real la informatie, cand si unde 1i este necesar elevului;

- lipsa necesitatii spatiilor de depozitare;

- imbinarea pe un singur suport a mediilor de invatare: text, imagine, sunet, animatie etc.;

- posibilitatea de acces la toate sursele relationate materialului didactic existente pe Internet
prin intermediul legéturilor.

Putem afirma cd aldturi de formele consacrate de interactivitate existente in cadrul
aplicatiilor dezvoltate in instruirea asistatda de calculator, forme care presupun existenfa unor
programe educationale dedicate, computerul personal conectat iIn mediul Web constituie un
instrument al interactiunii profesor-elev din procesul educational actual.

Din punct de vedere educational, mediul Internet permite imbunatitirea performantelor
comunicationale, dezvoltarea colaborarii i promovarea invatarii active;
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sunt dezvoltate in acest mod:

- activitati de programare, prin care computerul personal devine un instrument;

- activitati de proiectare pentru invatamant, prin care, computerul personal este tutore;
- activitati creative, prin care, computerul personal constituie oglinda utilizatorului.

Computerul personal constituie tutee in cazul in care elevii, prin intermediul limbajelor de
programare il ,,invatd“ sa rezolve anumite clase de probleme. Avantajele care decurg din aceastd a
treia situatie sunt:

- pornind de la necesitatea ,,predarii cuiva care nu poate intelege®, elevul incepe prin a Invata
efectiv;

- Incercand sa invete principiul de functionare a computerului, elevul este pus in situatia de a
intelege propriile mecanisme de gandire;

- ,invatand“ computerul sa devina tutor sau tool, elevul patrunde mecanismele psihologice ale
propriei Invatari.

In acest mod, activitatea din clasd se transformd din obiectiv in proces, iar achizitia
cunostintelor este urmata de prelucrarea si intelegerea acestora.

Din perspectiva elevului invdtarea poate fi dirijatd de profesor (computerul personal
devenind tutor), poate fi orientatd pe continut (caz in care computerul personal devine un
instrument) si poate fi solicitatd de elev (computerul personal devenind tutee).

Succesiunea tutor, tool, tutee corespunde traiectoriei cronologice de implicare a
calculatorului personal in procesul educational.

In marea majoritate, cercetirile releva avantajele utilizirii computerelor in comparatie cu
alte metode de invatare si evaluare:

- reducerea timpului de studiu;

- atitudinea fata de complex se modifica pozitiv;

- utilizarea computerelor este mai eficientd in procesul de invatare-evaluare decat alte metode;
- instruirea asistata de calculator este mai eficienta ca instruire decat forma alternativa.

BIBLIOGRAFIE
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CALCULATORUL - PRIETENUL COPIILOR
AVANTAJE SI DEZAVANTAJE

Popii Florentina Camelia, Gradinita cu P.P. nr.3

Transformarile economico-sociale pe plan national si international impun utilizarea pe scara
largd a calculatorului, care astazi reprezinta pentru omenire ceea ce acum cinci secole a reprezentat
inventia tiparului. Implementarea sistemelor informa-tice in educatie este impusa de nevoi sociale,
cum ar fi:

. pregdtirea copiilor/elevilor pentru a stdpani volumul imens de informatie disponibil si
accesibil lor, formandu-le abilitati de a le utiliza;

. nevoia majord de comunicare intre indivizi, intre grupuri profesionale, intre societati;

. participarea copiilor/tinerilor la propria formare in acord cu interesele, aptitudinile, nevoile
personale;

Prezenta calculatorului in procesul de invatamant prescolar asigurd o motivatie suplimentara
atat pentru copii, cat si pentru cadrele didactice, si nu in ultimul rand, pentru parinti.

Dupa 1990, odata cu patrunderea masiva si in Tnvatdmantul romanesc a calculatorului, a fost
necesara o “alfabetizare” in limbajul calculatorului a elevilor, dar si a cadrelor didactice. Primii
cuceriti” ai mirajului numit calculator au fost tinerii, chiar copiii de varste mici, aceasta generand o
noud arie de instruire, atat a “formatorilor” de profesie, cat si a celor din banci. Jocul si instruirea
sunt indisolubil legate, calculatorul devenind astfel un partener si un prieten al copiilor. In gradinita
sunt utilizate cu precadere jocurile logice cu diferite grade de dificulate.

Tindnd cont de dilema sugeratd de titlul articolului s-a incercat punerea intr-o balantd
virtuala a avantajelor si dezavantajelor utilizarii calculatorului de catre prescolari.
Dintre avantaje, enumeram urmatoarele:

. utilizarea calculatorului, reprezinta un mijloc de invatare preferat de copii pentru faptul ca le
pare animat, viu, activ si este interactiv;

. stimuleazd interesul, curiozitatea, dar mai ales independenta in rezolvarea sarcinilor si in
cdutarea solutiilor;

. permite mintii si mainii ’sd se joace” pand la gasirea solutiei, creand din instinct si
imaginatie sau, uneori, din simpla placere ludica.

. dezvolta calitati personale, ca perspicacitatea, creativitatea, gandirea logica, puterea de
concentrare, indemanarea specifica;

. permite petrecerea timpului liber intr-un mod placut si util;

. aparatura este usor de folosit.

Daca am compara folosirea calculatorului cu joaca, stiind cat indregasesc copiii sd se joace
si ce semnificatii profunde are aceastd activitate specificd varstei, am spune cd intre aceste doud
activitati nu este sinonimie, deoarece la joacd ei se manifesta spontan, liber, neingradit. Folosirea
calculatorului ar fi, mai degraba, sinonima cu jocul, deoarece trebuie sa respecte niste reguli, atat in
manipularea aparaturii, cat si in comunicare, aceasta bazandu-se pe un limbaj specific.

Calculatorul este utilizat mai intai ca un partener de joc, mai tarziu intervenind competenta
si performanta.

Asadar, computerul este binevenit In gradinita, dar prezinta si dezavantaje:

1. Din punct de vedere medical:

. lucrul la calculator implica o pozitie statica, solicitdnd coloana vertebrald si generdnd
pozitii defectuoase;
. avand 1n vedere varsta frageda a copiilor, poate afecta vederea acestora.

2. Din punct de vedere psihosocial:
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. dezvolta si incurajeaza violenta prin unele jocuri;

. nu favorizeaza relatiile sociale, putand duce la asa numita “’singuratate computerizatd” si, in
final, la izolarea individului. Acest lucru este deosebit de periculos pentru copiii de varsta
prescolara, deoarece baza dezvoltarii lor, baza invatarii o constituie comunicarea.

. folosirea excesiva conduce la Ingradirea si limitarea afectivitatii copiilor;
. creeazd dependenta;
. calculatorul este ”o uzinad gigant” de cunoastere, dar care, exploatatd excesiv, provoaca

pierderea unui inefabil al varstei, dar de lumea basmelor si povestilor, a jocurilor in aer liber, a
sezatorilor, unde copilul ia contact cu folclorul, ce a stat la baza dezvoltarii omului in sine.
3. Din punct de vedere economic:
. costurile, Inca ridicate, pot genera inegalitati de sanse pentru copii.

Calculatorul este in prezent utilizat in marea majoritate a domeniilor sociale. Capacitatea de a
utiliza computerul este de mare importanta pentru integrarea in societate , din
punct de vedere profesional.

Utilizand calculatorul, elevii pot invata nu numai informatica, ci si la toate celelalte materii
studiate in scoald ; existd lectii informatizate de o mare atractivitate,astfel ca invatarea cu ajutorul
calculatorului poate fi mult mai eficientd. Este necesar sa-i invatam pe micii elevi sa utilizeze
calculatorul, pentru ca ei sd poatd beneficia de multitudinea de informatii utile stocate pe calculator,
sau in reteaua de internet, si ,de asemenea sa poatd beneficia de lectiile moderne,informatizate
disponibile prin, programul AEL.

In plus pe internet, prin motoarele de ciutare pot fi gasite informatii de mare utilitate din
toate domentiile sociale sau tehnice, stiintifice.

Cu ajutorul calculatorului, elevii isi pot imbunatati cultura generald, pot 1invata sa
comunice,sd caute si sa proceseze informatii utile.

Abilitatea de a utiliza calculatorul este un factor important in integrarea sociala.Studiul
tehnologiei informatiei in scoald, invatarea pe calculator este absolut necesara pentru evolutia
scolara, sociald, si (ulterior) profesionalda a elevilor, asigurdnd conditii pentru succesul lor in
viitor.Este extrem de necesar sa intervenim cu noi tehnici de predare pe baza
utilizarii noilor tehnologii si a calculatorului, pentru a creste eficienta procesului instructiv si a
castiga si mari interesul elevilor pentru scoala.

Prin utilizarea calculatorului si a mijloacelor moderne de invatamant elevii sunt mai mult
atrasi de studiu, 1si mdresc interesul pentru scoad, avind in vederemarea lor pasiune pentru
calculator.Optionalul urmareste formarea si dezvoltarea cunostintelor si abilitatilor de a utiliza
calculatorul, precum si aplicarea acestor cunostinte entru facilitarea Invatarii la celelalte materii,
dezvoltarea orizontului de cunoastere si capacitatii de explorare a lumii inconjuratoare
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A FI PROFESOR iN ERA DIGITALA

Prof. Prundeanu Dumitru
Scoala Gimnaziald Bala

Folosirea tehnologiilor moderne in scoald face parte din evolutia naturald a invatarii si
sugereazd o solutie fireasca la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor.
Intregrarea acestora in procesul traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a
integra inovatiile tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de
cunoagtere. Nu este un proces usor, dar dificultatile pot fi depasite avand in vedere potentialul
acestui tip de cunoastere.

Elevii din ziua de astazi sunt diferifi de generatia parintilor si a bunicilor lor. Majoritatea
acestora, mai ales in mediul urban, au deja ca rutina folosirea internetului si a email-ului, a sms-
urilor sau a retelelor de socializare de tip Yahoo sau Facebook. Acest mod de comunicare se face
simtit si in modul lor de a invata. Chiar daca profesorul foloseste sau nu la clasa tehnologia
informatiei si a comunicirii (TIC), elevii mentionati vor folosi cu sigurantd acasa mijloacele
moderne de informare ca sprijin pentru teme.

Comunicarea scurtd sau abreviata de tip chat sau sms se face simtitd deja se la nivelul
standardelor gramaticale si al ortografiei si este clar ca folosirea TIC acasad deja creaza inegalitati
intre elevi. Ca vrem sau nu, cand se schimba contextul de viata, se schimba si felul in care elevul
invata.

Profesorul trebuie sia se simta liber sa raspunda critic, dar in acelasi timp creativ noilor
tehnologii si sub nici o forma nu poate sa ignore acest aspect daca vrea sa comunice cu elevii.

De ce este important tipul de invitare care are care include TIC ?

Adevarata importanta a tipului de predare—invatare-evaluare care combind metodele
pedagogice traditionale cu TIC tine de potential. Acest tip de Invatare este o oportunitate in a crea
experiente care pot furniza tipul de predare-invagare potrivit intr-un anumit moment, loc si pentru
un anumit elev nu numai la scoala, ci si acasa. Acest tip de invatare ar putea deveni global, ar putea
transcede granitele formale ale tarilor si ar putea aduce impreuna grupuri de elevi din culturi si
meridiane diferite. In acest context, generalizarea folosirii TIC in scoald ar putea deveni una
dintre realizarile importante ale secolului nostru.

In psihologia cognitiva traditionald, cunoasterea e vizuti ca un fel procesare, adici pare
simplu sa spui ca aceasta va atinge cote cu atat mai inalte cu cat mintea elevului va fi programata cu
ajutorul cAt mai multor strategii meta-cognitive. Intr-un mod cu totul diferit, in traditia socio-
culturala de tip vigotskian, cunoasterea este inteleasa in termeni de invdfare a folosirii
instrumentelor culturale. Ca o consecinta a faptului cd acestea sunt totdeauna specifice unor
anumite contexte social-istorice este dificil de trasat modele de invatare care sa fie general valabile,
exceptie fiind cateva instrumente culturale care care traverseaza cel mult cateva contexte diferite.

In era digitald in care trdim, paradigma cunoasterii trebuie sa fie una a dialogului, educatia
trebuie sd meargd dincolo de intrumentele culturale specifice, dar fara a fi redusa la abstractia
oferitd de psihologia cognitiva.

Dezvoltarea educatiei in directia dialogului nu poate fi decat rezultatul unui mod de
predare-invatare-evaluare la un nivel de conceptualizare mai ridicat decat in trecut. Pentru
ca dialogul presupune deschidere, largirea orizontului si adancime, acest mod de nvatare este atat o
directie individuald pentru elev, cat si una sociala pentru scoala ca intreg.

Dezvoltarea in directia unei gandiri creative libere poate fi promovatd prin indepartare
unor factori de constrdangere §i incurajarea schimbului de perspective intre elevi.
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In traditia socio-culturald, TIC este definitd ca miloc de mediere pentru cunoastere, iar din
perspectiva dialogica, e vazuta ca mijloc de deschidere, adancire si largire a aspatiilor de dialog. Nu
trebuie sd uitdm cd invatarea nu presupune doar acumulare de cunostinte, ci crestere, imbogatire,
evolutie.

Pana la urma, nu e nimic nou soare, deci nici tehnologiile moderne nu sunt ceva iesit din
comun. Papirus si hartie, cretd si carte tiparita, retroproiectoare, jucarii si emisiuni educative, toate
au fost vazute ca inovatii la inceput. PC-ul, Internetul, cd-ul si mai noile tehnologii complementare
mobile sau wireless nu sunt decat cele mai noi dovezi ale creativitatii umane pe care le putem vedea
in jurul nostru. Ca si celelate inovatii mentionate, acestea pot fi asimilate in practica pedagogica
fara sa afecteze fundamentele invatarii.

Cateva reguli pentru integrarea cu succes a TIC in activitatea didactica

1. Fii sigur cd detii controlul asupra materialului, atat din punct de vedere al continututlui, cat si al
formei, chiar daca te sprijind un specialist in TIC.

2. Fa-ti un plan pe hartie, separat de materialul aflat pe suport digital.

3. Scopul si forma prezentarii sa-{i fie foarte clare

4. Nu fii sedus de stilul atractiv tehnologiei moderne, fie ea video sau audio, si nu face din aceasta
un scop in sine. Concentreaza-te asupra mesajului/a ideii principale si a limbajului adecvate
varstei/gradului de intelegere al elevului.

5. Un bun prezentator nu are nevoie de o prezentare complicatd tehnic. E mai important sa fie
atractiva prin idee, mod de structurare si grad de interactivitate. De exemplu, o prezentare trebui sa-|
faca pe elev sa gandeasca, nu trebuie sa fie doar o insiruire rapida si ametitoare de slide-uri.

6. Mai presus de orice, concentrarea trebuie sa fie asupra elevului si a nevoilor lui de invatare. Cel
mai mare pericol in orice proiect de predare-invatare care include si TIC e sa fie centrat mai mult pe
tehnologie/creativitate, nu pe elevul-receptor si pe nevoile lui de invatare.

7. In scoali, succesul tipului de predare bazat pe TIC se misoar prin satisfacera nevoii de invitare.

Care sunt dificultatile implementarii TIC in procesul educativ?

Teoretic, n-ar trebui si fie dificultati. in realitate, ele pot apirea. Pentru un test simplu,

intrebati-va colegii ce cred despre integrarea TIC in procesul de invitare.

Veti primi raspunsuri de genul:

”N-am auzit despre asa ceva!”, ”Am auzit ceva, dar nu stiu prea clar ce este.”, ”Asta e chestia aia
noud adaugatd?”’, ”Cu ce e diferit de ceea ce stiam deja, ce e nou 1n asta?”, ”Pai n-avem cum sa
facem asta, costd mult si fonduri nu prea sunt.”

Unii profesori considera ca anumite deprinderi mentale asociate tehnologiilor moderne n-ar
ajuta in procesul de invatare, in special atunci cand elevii preiau fara discerndmant informatii de pe
internet sau isi Tnsusesc mentalitatea de tip ’cut and paste” in detrimentul stiloului si al hartiei.

Ceea ce nu o sd auzim prea des este o definitie clard sau macar mai mult interes legat de
potentialul acestui tip de invatare. Pentru intelegerea si implementarea TIC in procesul clasic de
invatare e nevoie de entuziasm, energie si dedicare pentru a transforma teoria in solutii reale bazate
pe nevoile individuale ale elevilor.

Alte dificultati decurg din lipsa informatiei cu conotatii practice imediate referitare la TIC
sau a unui ghid care sa-i informeze pe profesori cum pot ajunge la ea.

De aceea, este nevoie stringenta de:

1. instrumente pedagogice pentru formarea initiala §i continua a cadrelor didactice care sa implice
utilizarea TIC.

2. crearea §i promovarea unei noi metodologii pentru disciplinele scolare, bazata pe utilizarea TIC.
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Combinarea TIC cu metodele traditionale pedagogice reprezinti 0 schimbare de
paradigma cu implicatii asupra cunoasterii in societate in general si asupra invatarii in special,
de aceea disciplina pedagogica trebuie modificatd in conformitate cu noul context in care
traim.

Folosirea TIC in scoald face parte din evolutia naturald a invatarii si sugereaza o solutie
eleganta la provocarile moderne adresate invatarii si a nevoilor elevilor. Intregrarea TIC in procesul
traditional de predare-invatare-evaluare este o oportunitate de a integra ultimele descoperiri
tehnologice cu interactiunea si implicarea oferite de modul traditional de cunoastere.

Intelepciunea traditiei poate si trebuie si fie combinata cu solutiile tehnologice moderne.
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TELEVIZORUL SI CALCULATORUL iN VIATA COPILULUI

Racanel Violeta Daniela
Gradinita cu P.P. nr.3

Impactul televizorului si a calculatorului asupra vietii si dezvoltarii copiilor nostri depinde
de mai multi factorii: cat de mult timp petrec in fata acestora, varsta si personalitatea lor, daca
vizioneaza programul de la televizor sau se joacd la calculator singur sau impreund cu un adult,
dacd unul dintre parinti a discutat cu el despre ceea ce vede la televizor sau despre pericolele la care
se expune utilizand internetul.

Exista mai multe aspecte prin care aceste mijloace media influenteazd in mod negativ
dezvoltarea copiilor:

Violenta poate declansa reactii, credinte, atitudini si comportamente in doua directii.

Pe de o parte, aparitia si cresterea fricii, si anume aparitia sindromului "oamenii si lumea lor
fioroasa".

Din perspectiva copilului lumea adultilor, dincolo de reperele persoanelor foarte apropiate,
este una nesigura, plind de neprevazut, cu multe riscuri de a fi ranit, chiar abandonat fara iubire. S-a
observat cd acei copii care urmaresc programele de stiri impreund cu un adult si care i explica ceea
ce se petrece pe micul ecran sunt mai capabili s discearna intre realitate si fantezie.

Pe de altd parte, problema constd in desensibilizarea fata de violenta si incurajarea unui
astfel de comportament, in final ajungandu-se la a pune egal intre violenta si comportament normal.
Nu doar prin ceea ce ar putea invata gresit cat si prin ceea ce ii impiedica sa faca pentru ca acesta
activitate le consuma din timpul pentru alte activitati — de exemplu, prin limitarea timpului adecvat
temelor si a studiului individual-scade performanta scolara.
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Pentru o dezvoltare armoniosa fizica si psihica copiii au nevoie sa isi petreaca timpul liber
astfel: jucandu-se, lecturand o carte sau o revista, plimbandu-se in aer liber, practicand un sport.
Urmadrirea unui film de animatie, a unui alt program TV sau petrecerea timpului liber in fata
calculatorului sunt activitati sedentare fiind factori determinanti ai obezitatii.

Aceste activitati limiteaza interactiunile fizice cu ceilalti copii, putand sa se ajunga pana la
pierderea prietenilor si la izolarea copilului.

De asemenea, prin publicitatea la diverse produse (biscuiti, bomboane, inghetataa, sucuri,
alimentate de tip fast-food) televiziunea incurajeaza consumarea acestora pe parcursul vizionari
diferitelor programe,(alt factor de risc al obezitatii).

Clipurile publicitare la tigari, alcool si droguri (medicamente) in care un comportament
pozitiv (persoana din clip are multi prieteni, se simte bine, este o persoana placutd de citre ceilalti,
conduce o masind performanta) este asociat cu consumul lor. Toate astea pot incuraja copiii sa
incerce si chiar sa consume aceste produse.

Televiziunea poate fi un puternic instrument de educare privind responsabilitdtile si
riscurile vietii sexuale, desi aproximativ doar 17% dintre aceste emisiuni oferd informatii utile si
educative.

Concluzionand putem spune ca efectele negative ale influentei televizorului si
computerului asupra dezvoltarii psihosomatice a copiilor sunt urmatoarele: scaderea performantelor
scolare, cresterea agresivitatii (1i Imbranceste sau se incaiera cu ceilalti copii), aparitia cosmarurilor,
cresterea tentatiei si a consumului fata de produsele nesandtoase si lipsa activitatii fizice favorizeaza
aparitia obezitati, limitarea relatiilor cu prietenii, Incurajarea consumului de alcool, tigari si droguri.

Tot mai multi parinti isi lasa copiii sa foloseasca computerul inca de la varste fragede. "O
sd aibd nevoie 1n viitor de aceste cunostinte", este justificarea cel mai des auzita. Una plauzibila, dar
care de multe ori risca sa se transforme intr-un alibi pentru adultul prea ocupat sa se implice activ in
viata copilului sau.

Pe tema folosirii tehnologiei de catre copii s-au realizat numeroase studii, care aratd ca
aptitudinile conversationale ale copiilor au de suferit, iar capacitatea lor de a invata este, de
asemenea, afectatd. Multi cercetatori au aratat, totodatd, ca utilizarea excesiva a gadget-urilor
creeazd dependentd si poate fi sursa unor comportamente antisociale. Toate astea pe langa
problemele reale de sanatate care pot aparea, cum ar fi afectiuni ale ochilor sau obezitate dobandita
in urma sedentarismului, dublat de un program alimentar neadecvat
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PROIECTE EDUCATIONALE ONLINE

Prof. Radu Rodica-Maria,
Scoala Gimnaziali Eselnita

Printr-un proiect se poate intelege o incercare de conducere si coordonare a unor activitati
pentru atingerea unui obiectiv specific. Proiectele educationale se desfasoara in unitatile scolare si
urmaresc atingerea unor obiective, precum:

- modalitati de aplicare a unor programe de studii;

- realizarea de resurse pedagogice (audio-vizuale, informatice, media);

- conceperea unor dispozitive de formare initiald sau continua a cadrelor didactice;

- organizarea unor retele de schimburi sau cooperare cu alte unitati scolare din fara sau

strainatate.

Dezvoltarea tehnologiei, bineinteles si a internetului a condus la aparitia proiectelor
educationale online. Prin aceste proiecte se urmareste colaborarea intre institutii, elevi, parinti din
comunitati diverse fard sa se intdlneasca ,,face-to-face”. in implementarea lor, se pot folosi atat
metode sau tehnici traditionale cat si metode sau tehnici moderne. Resursele folosite sunt la fel de
importante ca metodele. Internetul joaca si el un rol important. Proiectele educationale realizate
online faciliteaza munca celor implicati. Ele se pot desfasura intre diferite scoli din aceeasi tara sau
din tari diferite. De exemplu proiectele de tip eTwinning, realizate intre doud sau mai multe scoli,
pe discipline de studiu sau transdisciplinare. Daca participa mai multe tari, atunci comunicarea se
realizeaza in limba stabilitd. Astfel, se Incurajeazd utilizarea unei limbi strdine, se dezvolta
increderea in sine, munca in echipa si bineinteles comunicarea. Se pot folosi materiale vizuale si
video care creeaza emotii puternice si cresc concentrarea elevilor in timpul urmadririi lor, dar
invatarea este mult mai eficientd atunci cand elevii sunt antrenati activ in crearea de astfel de
materiale. Acestia invata nu doar sa-si utilizeze competentele digitale intr-un mod organizat, ci si sa
structureze si sa organizeze informatia pe care urmeaza sd o prezinte, sd alcatuiascd un plan al
prezentarii astfel incat sa comunice informatia in mod eficient. Ei vor face trecerea de la statutul de
primitori pasivi ai continutului la cel de creatori activi de resurse didactice, invatarea devenind
astfel auto-directionata si conducand la satisfactii personale, cu atat mai mult cu cat materialele
astfel create pot fi partajate cu publicul larg prin intermediul canalelor online.

Proiectele educationale online prezintd multe avantaje, unele dntre ele enemerate mai sus.
Dar, din pacate, acestea nu pot fi realizate in institutiile unde nu exista acces la internet.
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FI1 CREATIV CU RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE!

Prof. Raveanu Mirel Fanel
Scoala Gimnaziald,,Preda Buzescu” Viddaia

Resursele educationale deschise se refera la accesul deschis la resurse educationale, facilitat
de TIC, pentru consultare, utilizare si adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, pentru scopuri
necomerciale.

Resursele educationale deschise - OER - cuprind:
v' materiale ( content ) pentru predare - invatare: proiecte open courseware si open content,
cursuri free, directoare de learning objects ( obiecte de invatare ), jurnale educationale
v’ software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea, organizarea si
accesul la resurse; includ si medii virtuale ( LMS - Learning managament Systems ),
comunitati de invatare licente de proprietate intelectuala care promoveaza publicarea
deschisa a materialelor, principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Tehnologiile informationale permit educatorilor accesul la si schimbul de resurse online.
Pana in urma cu cativa ani, majoritatea materialelor create erau protejate necesitand autentificarea
utilizatorilor. Astazi cele mai multe resurse sunt create si publicate liber pe Web, facand uz de
sistemele colaborative Web 2.0.

Putem compara conceptele de Open Educational Resources - OER si Free and Open Source
Software - FOSS.

Asa cum FOSS permite utilizatorilor reutilizarea / modificarea sofware-ului, OER permite
utilizatorilor adaptarea materialelor si sistemelor pentru necesitatile de predare / invatare proprii.

Resursele educationale deschise sunt in general caracterizate prin urmatoarele atribute:
accesul la materialele deschise - open content - este gratuit pentru institutii educationale si
utilizatori individuali continutul este licentiat astfel incat sa poata fi reutilizat / modificat in
activitati educationale; in acest scop, continutul respecta standarde si formate deschise
aplicatiile educationale sunt open-source - sursa este disponibila si poate fi modificata / adaptata sau
sunt furnizate interfete - APIs - care sa permita crearea de noi aplicatii.

Utilizarea OER  conduce la  urmatoarele  avantaje  pentru institutii si retele
educationale regionale, nationale, europene:

v’ asigura un cadru de durata pentru colaborarea in crearea, utilizarea de resurse educationale

v’ eficientizeaza investitiile din fonduri publice prin utilizarea comuna a acelorasi resurse de
catre institutii si comunitati profesionale

v’ incurajeaza dezvoltarea de competente digitale, a gandirii critice si a creativitatii

v" inoveaza curricula si metodologiile de predare -invatare, incluzand resurse din domeniul
public, biblioteci, muzee, alte organizatii culturale colaborarea in producerea si utilizarea
resurselor duce la validarea acestora, la cresterea calitatii lor

v’ faciliteaza invatarea de-a lungul intregii vieti si includerea sociala, prin accesul deschis la
resurse, care altfel ar fi inaccesibile multor grupuri de utilizatori.

Pentru educatori si elevi / studenti utilizarea OER are ca avantaje:

v" OER acopera o larga varietate de domenii, subiecte; materialele pot fi utilizate pentru
predare, invatare prin reutilizarea materialelor se face economie de resurse de timp si
materiale
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v permite profesorilor participarea la validarea, imbunatatirea resurselor prin feedbackul dat in
urma evaluarii acestora, utilizarii in predare ,participarea la comunitati de invatare si de
practica realizate prin intermediul blogurilor, wiki-urilor, a diferitelor retele sociale

v/ promoveaza centrarea pe utilizator in invatare si educatia de-a lungul intregii vieti;

utilizatorii isi pot crea propriul e-portofoliu al activitatii, studiilor, proiectelor

contribuie la dobandirea de competente esentiale pentru participarea la societatea bazata pe

cunoastere:

organizare / dezvoltare personala si creativitatea

gandire critica

competente pentru rezolvarea de probleme practice

competente de colaborare si comunicare.

Resursele educationale deschise reprezinta un subiect de interes major pentru comunitatea

pedagogica, deoarece presupun o reducere a costurilor pentru invatamint si 0 imbunatatire a

performantelor elevilor. Aceste resurse oferd continuturi in baza carora pot fi elaborate noi

generatii de modele educationale, care vor contribui la asigurarea calitatii invatamintului, la o

dezvoltare sociala si economica sporita.

<

e
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INVATAMANTUL PRIMAR IN ERA DIGITALA
CUM SA INTEGREZI INVATAREA ONLINE SI INVATAREA
TRADITIONALA

Prof: Raveanu Silvia Daniela
Scoala Profesionalda Corlatel

wDacd copiii nu invata dupd cum le predam noi, poate ar trebui sa le predam dupd cum invata

ei.”

Tinerii de azi traiesc in era tehnologiei, fie cd ne place, fie ca nu, asta este realitatea. Nu 1si
mai fac permis la bibliotecd, citesc e-book-uri, nu mai cautad informatii in manual, dau un search pe
net si asa mai departe. Elevii romani sunt premiati la nivel international pentru aplicatii realizate
pentru iPhone. Dacd ei invata, gandesc si se manifesta prin tehnologie, de ce nu putem sa le predam
la fel? Ei sunt cei care duc lumea Tnainte. Avem olimpici la fizica, matematicd sau informatica,
tineri cu potential remarcabil, care vor s li se predea ce i intereseaza si sa aiba timp de lucrurile
care 1i pasioneaza.

Cred ca e destul sa pomenesti in clasd cuvantul aplicatie (apps) ca incepe sa le sclipeasca
ochii. Daca le mai zici si c¢d tema lor de vacanta este sa urmareasca un videoclip inspirational, i-ai
cucerit de tot. Nu, nu inseamna ca renuntam la temele clasice, cele facute cu sudoarea fruntii si
pixul pe hartie. Ins, toate editurile de carte in limba engleza vand cartile cu suport digital, aplicatie
si pagind de Facebook cu jocuri si intrebari educative. La nivel international asa se lucreazd, de
aceea examenele Cambridge sau IELTS sunt recunoscute de mii de institutii in lumea intreaga. E
drept, avem acces la aceleasi manuale pe care le folosim si noi la cursuri. insa, metodele de predare
tin pasul cu tehnologia de azi?

Problema care poate aparea in aceastd directie este aceea cd profesorii sunt obisnuifi cu
metodele de predare clasice si, chiar daca folosesc un laptop, o tabletd sau un telefon mobil, nu se
pot descotorosi atat de usor de stilul cu care s-au obisnuit. De aceea, cei din industria ,,digital
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learning” incearcd sd dezvolte platforme online i pentru profesori, unde ei sa isi poatd evalua
capacitatea de adaptare la Tnvatdmantul digital si, in functie de rezultat, sa primeasca sfaturi despre
cum pot evolua 1n aceasta directie a noilor metode de predare.

Calculatorul poate fi considerat un mijloc de invatamant modern, de tip multimedia, mesajul
didactic putand fi receptionat prin citire (text), prin imagini (vizual), prin ascultare (auditiv). Mai
ales la clasele mici, posibilitatea realizarii de programe animate conferda atractivitate sporitd in
invatare, motivandu-i suplimentar pe elevi.

Introducerea calculatorului in procesul de predare nu INLOCUIESTE PROFESORUL /
de utilizare a calculatorului in lectie vom enumera numai cateva:

* transmiterea de informatie;

* dirijarea invatarii;

* crearea unui laborator ,,virtual” pentru simularea unor fenomene;

* accesarea rapida a unor informatii (prin conectarea la Internet);

* examinarea cunostintelor insusite de elevi si evaluarea rezultatelor invatarii, din perspectiva
cadrului didactic;

* autoevaluarea, din perspectiva elevilor.

Introducerea calculatorului nu duce la disparitia invatatorului, deoarece el este acela care
scrie, Imbunatateste continuturile materialelor propuse pentru lectie, le transpune pe calculator si le
introduce efectiv in ora de clasa. Invatitorul ii va orienta pe elevi si ajungi la atingerea obiectivelor
prestabilite, ajutandu-i sa gaseasca ei insisi calea proprie de urmat in vederea descoperirii de noi
cunostinte, a gasirii unor raspunsuri la situatiile problema cu care se confrunta in procesul Invatarii.

Fiind eliberat de o parte din sarcinile de rutind, cadrul didactic are mai mult timp la
dispozitie pentru organizarea activitatilor, pentru stimularea creativitatilor elevilor, pentru ajutarea
elevilor care intdmpind probleme. Calculatorul, intelegand prin aceasta atat elementele constructive
— hardware, cat si cele de exploatare — software, are o puternica functie formativa, datoritd in
special, gradului sporit de organizare a informatiei transmise, contribuind astfel la cresterea
capacitatii operationale a proceselor gandirii.

Succesul invatarii prin imaginile de pe ecranul monitorului ,,depinde, in mare masura de
claritatea scopului propus si de dirijarea discretd a procesului o